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tuna odhalených bonusůl 


KVĚTNOVÉ ČÍSLO 
PRÁVĚ V PRODEJI 


NAJDETE V NĚMINFOR- 
MACE O NOVINKÁCH, 
PROFILY A TESTY 
PŘÍSTROJŮ SOUČASNÉ 
AUDIOVIZUÁLNÍ TECHNKY, 
DOSTATEK PROSTORU 
BUDE VĚNOVÁNI ,POTRA- 
VĚ“PRO VAŠE PŘEHRÁVA- 
ČE - TEDY FILMOVÝM 
NOVINKÁM VYCHÁZEJÍCÍM 
NA DVDIKAZETÁCH VHS. 
NEZAPOMENTE TEDY: 


PRÁVĚ V PRODEJI 


TEKKEN 4 


Konec čekání! PSM2 vám dopřává definitivní verdikt. Po zklamání s auto- 
reakcí na PS2 verzi... 


matovou verzí budete příjemně překvapení naší 


KOUPILI JSTE SI NOVÝ MAGAZÍN 0 PLAYSTATION 2. 
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NAŠÍM CÍLEM JE VÁM KAŽDÝ MĚSÍC POSKYTNOUT: 


Narozdíl od jiných maga- 
zínů máme ve všem ab- 
solutní svobodu - může- 
me si psát, co chceme 

a kdy chceme, a od niko- 
ho si do toho nenechá- 
me mluvit, Nebudeme 
vás balamutit prázdnými 
řečičkami a vynasnažíme 
se přinášet vám aktuální 
informace v té nejstravi- 
telnější možné podobě. 
Naši čtenáři si mohou být 
jistí, že se od nás dozvědí 
o všem důležitém ze svě- 
ta PS2 a že jim nic nebu- 
deme lakovat na růžovo. 


- 
„ 


PSN 


Nechceme první půlku 
našich recenzí věnovat 
nicneříkajícím blábolům 

o tom, jak jsme se vyspa- 
li nebo co jsme měli dob- 
rého k obědu. Snažíme 
se být vtipní a čtiví, ale 
přitom se věnujeme jádru 
věci a pečlivě popisujeme 
jednotlivé vlastnosti hry 
Za velmi podstatné pova- 
žujeme i obrázky - každý 
měsíc se můžete těšit na 
exkluzivní screenshoty, 
které toho o hře mnohdy 
napoví víc než pět stran 
„zasvěceného“ textu. 


Jsme odhodláni zabývat 
se hrami ze všech mož- 
ných úhlů a najít na nich 
i ty nejskrytější chybičky 
či naopak přednosti. Vě- 
nujeme se aktuálním té- 
matům, které vás zajíma- 
jí. U našich recenzí může- 
te najít spoustu detailních 
postřehů, zajímavostí 

i komentářů, které svědčí 
o tom, jak dlouhý čas 
jsme s tou kterou hrou 
strávili. Spolehnete-li se 
při orientaci ve spletitém 
světě PS2 na náš časo- 
pis, nemůžete zabloudit 


Kromě toho, že recen- 
zujeme všechny nové 
tituly, které se objevují 
na pultech českých ob- 
chodů, máme ty nej- 
větší hity proklepnuté 
hned, jak vyjdou v Ja- 
ponsku nebo v Ameri- 
ce, Naši čtenáři tak vě- 
dí s několikaměsíčním 
předstihem, jestli se 
jim vyplatí čekat na 
mediálně protlačova- 
nou hru, nebo jestli se 
mají radši porozhléd- 
nout po něčem skuteč- 
ně zajímavém. 


recenzích muziky Back- 
street Boys nebo kance- 
lářských židlích, ani 

o „osvětových“ článcích 


na téma softwarového pi- 


rátství, ani o rádoby od- 
dychových rozhovorech 
s nudnými celebritami 

a už vůbec ne o stupid- 
ních hrách, které nikoho 
nezajímají. To všechno 
musíte hledat v jiných ča- 
sopisech, protože my 
máme spoustu zajíma- 
vějších věcí, o kterých si 
na těch následujících sto 
stranách můžete přečíst 


SPÁNEK? TOHO BUDETE MIT 
DOST, AZ BUDETE MRTVÍ. 
JE TU JARO A SKUTEČNÝ 
SVĚT VÁS OČEKÁVÁ! 

Ale tohle jaro a léto bude jiné. Zrušte dovole- 
nou. Prodejte kolo. Zapomeňte na čerstvý 
vzduch. A opovažte se hrát fotbal. Všechny 
své choutky týkající se reality nechte schova- 
né hluboko ve svých myslích. Zkrátka a dobře, 
přátelé, usedněte na pohovku. SLIBUJEME 
vám více zábavy a vzrušení, než vám může na- 
bídnout kdokoliv a cokoliv jiného kdekoliv na 
světě. A to není ledasjaké tvrzení! 

Věřte nám, byli jsme „tam venku“ a nestojí 
to za to. Zůstaňte ve stínu domova, v pohodlí 
vašeho gauče, s PSM2 v ruce. No dobrá, mož- 
ná před Vánoci vyšlo o něco více excelentních 
her, ale ve srovnání s předchozími lety bude to- 
to jaro a léto skutečně výjimečné. Tři tipy 
z mnoha adeptů na pecky nejbližších měsíců: 
Deus Ex, Medal of Honor: Frontline, Comman- 
dos 2. A celkový počet vydaných her v nejbliž- 
ších pěti měsících zcela jistě přesáhne stovku... 

Jak jsme vám sdělili už před měsícem, toto 
vydání PSM2 je dražší. Znovu však musíme při- 
pomenout, že to v žádném případě neznamená 
více peněz za stejně muziky. Již tentokrát je 
PSM2 tlustší a objemnější, a každý měsíc se 
zkrátka dočkáte určitých bonusů. Někdy více, 
někdy méně atraktivních, ale pokaždé to bude 
stát za to. Nemluvě o tom, že předplatitelé mají 
(a stále budou mít!) možnost předplatného za 
výjimečně výhodných podmínek. Neznáme jiný 
časopis s natolik skandálně výhodnými pod- 
mínkami pro předplatné. Vy ano? 

Tvorba takového časopisu si ovšem logicky 
žádá i své oběti. Všechna ta energie, trauma 
a stres byly proměněny do vašeho blahodárné- 
ho letního potěšení. Spokojeni? 


TÝM PSM2 
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Chcete se stát jejím tanečníkem? PC hit konečně zavítal i k nám. 
TENTO MĚSÍC V PSM2 
Ž % % á . ň s Po Každý měsíc aktualitky přímo PSM2 vám předkládá výčet 
Nové kopy, chytačky, oděvy, ÚČESY... Tekken je zpátky a opět v plné síle. z kuchyně vývojářů, drby, no- potenciálních hitů zítřka. 
Znamená to snad, že Virtua Fighter 4 dokraloval? Je jasné, že vítězem mů- vinky, zprávy... Budoucnost.................... 14 


že být jen jeden a že odpověď na tuto otázku najdete v naší šestistránkové Další Tomb Raider Spider-Man: The Movie......34 
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Red Card... 
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Rally Championship............ 27 
Moment pravdy... Project Zero Ž 
Předplatné 3 onernasíení : Twin Calibur.................. 
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Převratná novinka nebo jen mlácení prázdné slámy? Podívali jsme se na zoubek Spidermanovým kouskům. : 
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První recenze druhého dílu. Víte, jaksived 


Exkluzivní pohled do nitra pi 


TÁPETE? DOPORUČUJEME TYTO STRÁNKY... 
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Vyčerpávající přehled všech ner, jež se V tomto roce chystají přijít na trh. Pohled 
do budoucnosti PS2; který byste si neměli nechat ujít. 
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Další pokračování legendární série vypadá nadmíru dobře. Konečně jsme se dočka= 
li bojovky, která v našem časopise dosáhla magické hranice devadesáti procent. 


Každý měsíc si někdo z nás zafilozofuje na oblíbeném meditačním místě a vysou= 
ká ze sebe nějaká ta moudra o věcech týkajících se světa her a PS2, Tentokrát 
jsme si vzali na mušku zanedbávání evropského herního trhu, 


32 


Témata, která vás vtáhnou hlouběji 
do světa PlayStation 2. Zjistěte, kte- 
rým směrem se ubírá herní bu- 
doucnost... 


Lara se sice dostala ze spárů 
smrti, ale to, co ji čeká v jejím 
nejnovějším dobrodružství 
na PS2, zb nebude 5 


med. 220 


Tahle prehistorická ještěrčí zále- 
žitost nenápadně zmutovala do 
podoby solidní first-person stří- 
lečky.. 


46 


Tekken 4.................... 0 46 
Blood Omen 2................................52 
Deus Ex: The Conspiracy szěensn n D 
2002 FIFA World bo srl 
Conflict Zone.. l 
LMA Manager 2002.. k, 


SW: Jedi Starfighter ... 
Mad Maestro ................... 
Mr. Moskeeto...... 
ISS 2.. 
SW: Racer Revenge : 
Jade COCODIM: 2 :3-x-56sčsninesiseoss 


EOE: Eve of Extinction................76 
Casper: Spirit Dimensions ........77 
G1 JOCKÉV ,;narnonceens Keen /1 
Super Trucks... „78 


Gitaroo Man i 
Frogger: The Great Ouest ........81 
Pro Rally 2002 
Onimusha 2 


90 


„TITULY, KTERÉ DEFINUJÍ pS2" =- 13 HER, 
| KTERÉ SI MUSÍTE ZAHRAT DŘÍV, NEŽ ZE- 
! MŘETE, STRANA 88 


Noi PRO PLAYSTATION.2 


NOVÉ sPIDER-MAN: 


THE MOVIE 
PAVOUK Heboje s 
ji jsme m 


Af už vás zajímá Tekken 4, Britney Spears či Tomb Rai- 
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Gitaroo Man 80 Recenze 
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Grand Theft Auto 3 104 Profi tipy 
1552 68 Recenze 
Jade Cocoon 2 74 Recenze 
LMA Manager 2002 63 Recenze 
Mad Maestro 66 Recenze 
Mat Hoffman's Pro BMX 2 38 Preview 
Metal Gear Solid 2 92 Profi tipy 
Onimusha 2 82 Recenze 
Prisoner of War 28 Nášup 
Pro Rally 2002 81 Recenze 
Project Zero 27 Nášup 
Rally Championship 27 Nášup 
Red Card 26 Nášup 
Red Faction 101 Profi tipy 
Spider-Man: The Movie 34 Preview 
Star Wars: Jedi Starfighter 64 Recenze 
Star Wars: Racer Revenge 70 Recenze 
Star Wars: Starfighter 101 Profi tipy 
State of Emergency 90 Profi tipy 
Super Trucks 78 Recenze 
Tekken 4 46 Recenze 
Tekken Tag Tournament 103 Profi tipy 
Timesplitters 102 Profi tipy 
Tomb Raider 20 Téma 
Tony Hawks Pro Skater 3 91 Profi Tipy 
Turok Evolution 30 Preview 
Twin Calibur 27 Nášup 
V-Rally 3 44 Preview 
Winning Eleven 6 10 Novinky 


Máme pro vás recenzi na nejnovější fotbal od EA 
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-ZE NAJÍT JEN NA PS2. 


ZÁBLESK GENI, 


. 


POCHYT 
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TE JE VŠECHNY 


PS2 právě získala další třešničku na svůj úžasný konzolový dortík... 
do party totiž přibrala mistry elegantního a dramatického boje. 


„TECHNICKÉ SPECIFIKACE JSOU SKVĚLÁ VĚC, 


la jméno: Lukáš Kolínský 

le Věk: 21 

le Zaměstnání: Návodový specialista 
PSM2, milovník bojovek 


la Co přesně máte na mysli? 
Doplnění sbírky. N64 mělo Golden- 
Eye a Maria, ovšem slušná bojovka 
tu zoufale chyběla. Dreamcast měl 
naopak řadu skvělých bojových her, 
ale jen těžko byste na něm hledali 
nějaké slušné RPG nebo kvalitní fot- 
balový simulátor. Segovská Mega 
CD byla super, pokud jste zatoužili 
po zrnitých obrázcích ladných žen, 
ale ve všech ostatních ohledech by- 
la skoro směšná. Výborné technic- 
ké specifikace jsou skvělá věc, ale 
uvědomte si, že každá konzole sto- 
jí a padá s kvalitou softwaru, který 
je pro ní k dispozici. 


=. A proč o tom mluvíte právě teď? 
Protože PS2 právě učinila další krok 
k absolutnímu ovládnutí světa. VF4 
byla super hra, skoro to už bylo do- 


konalé, ale teprve Tekken 4 prolo- 
mil magickou bariéru 90 % - je to 
totiž hra, kterou by si neměl nechat 
ujít nikdo. Máme-li být upřímní, 
moc jsme to nečekali - museli jsme 
dlouho a dlouho experimentovat, 
než jsme se přeladili na naše obvyk- 
lé soubojové běsnění. Teď máme 
na PS2 automobilové simulátory, 
extrémní sporty, RPG i fotbalové 
hry, v podobě TimeSplitters 2 a Me- 
dal of Honour se nám dostalo úžas- 
ných stříleček... takže by mnohé 
mohlo nasvědčovat tomu, že zápas 
je vyhraný ještě dřív, než vůbec za- 
čal. Slabým místem první PlaySta- 
tion ovšem byly plošinovky, a bo- 
hužel dosud se na PS2 žádná po- 
řádná pecka neurodila. 


lm Takže bych si měl raději koupit...? 
Ne, ať vás to ani nenapadne. In- 
somniac (firma, která udělala Spyra) 
v současné době pracuje na utaje- 
ném projektu, kterému se nejdřív 
přezdívalo Raccoon, dnes má kódo- 
vé označení L5. O své zkušenosti 
se navíc údajně dělí s týmem Naug- 
hty Dog, který za sebou má hru /ak 


PŘEDCHOZÍ MOMENTY PRAVDY 


ZATRACENĚ DOBRÉ BITKY NA PS2 
VĚCI NEJSOU TÍM, ČÍM SE ZDAJÍ BÝT 
PLATINOVÁ ŘADA NA PS2 


HRY, KTERÉ DOMINUJÍ PS2... 


ALE KAŽDÁ KONZOLE STOJÍ A PADÁ S KVALITOU %“; stzaném sonvovském pro. Tou KARR 
SOFTWARU, KTERY JE PRÓ NI K DISPOZICI,“ jektu Ratchets and Bolts. Jackpot? R 
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Virtua Fighter 4 


Blood Omen 2 
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Medal of Honor Heroes of Might 
Allied Assault © Magic IV. 


Zasíláme na dobírku do 48 hodin - tel. 02 / 81917766 
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Legend of Zelda: 
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2001 
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PRODEJNY 0-SHOP: 

Zábavní Centrum CČM, Chlumecká 8, 198 00 Praha 9 
Dětský Dům, Na Příkopě 15, 110 00 Praha I 

Olympia Centrum, U dálnice 777, 664 42 Brno-Modřice 
Futurum Obchodní Centrum, Vídenská 100, 619 00 Brno 


-shop 


www.gshop.cz 


Uvedené ceny jsou včetně DPH 


Výrazný profil 
Lary se promítá na okolní budovy. 


OTILIME rIOVIrkK- 


LARA 


své dílo od MSG2, podobnost je ale příliš nápadná. 


V Core se snažili odlišit 


útěku - a musí se vyhnout odhalení. 


Lara je na 


ZNOVU NA SCÉNĚ 


Firma Eidos představuje titul 70mb Raider: The Angel of Darkness, který v hráčské obci rozbouřil moře 
emocí. Ze stínů tak vystupuje novinka určená výhradně pro konzoli PS2. A tentokrát je drsnější a emo- 


tivnější, s nádechem Metal Gearu. 


očetnému davu nedočkavých novi- 
nářů našlapanému v londýnském 
klubu Pacha firma Eidos před pár 
týdny představila další generaci hry 
Tomb Raider. Mezi reakcemi byly jak výkřiky 
nadšení, tak opatrné obavy. Chris Barrie 
(hvězda seriálu Červený trpaslík a sluha z fil- 
mového Tomb Raidera) předvedl řadu video- 
sekvencí, které vyvrcholily atraktivní ukáz- 
kou přímo ze hry. Na místě byl přítomen šéf 
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SCEE Chris Deering, aby hru uvedl jako vý- 
hradní produkt pro konzoli PS2. Zklamal tak 
naděje vlastníků konzolí Microsoftu a Ninten- 
da, a to navzdory současné celosvětové pre- 
miéře této hry pro PC. 


První video bylo temné, ve stroboskopic- 
kém tempu se v něm střídaly ostré žiletky, 
krvavé šmouhy a podivné skandování, 
ovšem větší emoce u přítomného davu vy- 
volaly záběry přímo ze hry. Všichni s uspoko- 


„STAHOVÁNÍ PŘES INTERNET CORE 
TAK ÚPLNĚ NEVYLUČUJE.“ 


jením kvitovali plynulou animaci, atmosféric- 
ké osvětlení a novou, drsnou podobu Lary. 
Poněkud menší nadšení vzbudily prvky plí- 
žení a schovávání se - tedy něco, co známe 
z Metal Gear Solid. Lara se v měsíčním svitu 
po špičkách plížila chodbami, rdousila stráže 
a schovávala se za sloupy. K dalším výraz- 
ným momentům patří impozantní scéna 
v jeskyni, při níž je k vidění dokonalá anima- 
ce získávání rovnováhy. Škarohlídi se ošíva- 


„PRVNÍ VIDEO BYLO 
TEMNÉ, VE STROBO- 
SKOPICKÉM TEMPU SE 
V NĚM STŘÍDALY OSTRÉ 
ŽILETKY, KRVAVÉ 
ŠMOUHY A PODIVNÉ 


SKANDOVÁNÍ.“ 


RIMMER TROCHU JINAK: Chriss Barrie 
v těsné blízkosti nového modelu Lary Croft - Holan- 
danky Jill De Jongové. 


li, ovšem PSM2 zastává opatrně opti- 
mistický názor - jednalo se koneckon- 
ců jen o ukázkový trailer. 

Zeptali jsme se provozního ředitele 
Core Design (a původního tvůrce Lary) 
Adriana Smithe, co dokáže TR:TAOD 
z toho, co MGS2 neumí. Smith rozhod- 
ně prohlásil: „Nic, protože Tomb Raider 
není hra založená na schovávání jako 
MGS. Je pravda, že někdy je tu plížení 
potřeba, ale vždycky je to svázáno 
s používáním Lařiných schopností 
a dovedností.“ 

Smith stejně pádně odmítá zvěsti, 
že by TR:TAOD měla umožňovat na- 
hrávání nových úrovní přes harddisk. 
„Padlo slovo pokračování a hra s touto 


SEM TAM ZÁBLESK: Tyto záběry jsou z první 
úrovně, která se odehrává v nepříliš přívětivé Paříži. 


NEÚNAVNÉ ZBRANĚ: Vrátily se typické 
pistole, nové zbraně se ale zatím tají. 


představou vznikla (tj. tři epizody nebo 

díly příběhu), vůbec jsme ale neuvažo- 

vali o tom, že by si hráči měli stahovat 

další epizody hry z internetu. 
Stahování přes internet ovšem 

Core zcela nevylučuje. „Co pořád pro- 

bíráme a na co myslíme neustále, je 

představa, že bychom mohli umocnit 

zážitek ze hry tím, že bychom z hráče 

udělali detektiva. Na základě informa- 

ce, kterou se hráč dozví během hry, by 

mohl procházet naše webové stránky, 

kdy by našel další potřebné údaje,“ vy- 

světluje Smith. „Tím by se sice hře při- 

dal další rozměr, ale nebylo by to 

nutné k dokončení hry ani k plné- 

mu zážitku. 

NÁZOR PSM8: jen o málo hrách 

panovalo v redakci tak rozporu- 

plné mínění, ale je to vcelku po- 

chopitelné - firma Core už toli- 

krát rozhořčila své skalní přiz- 

nivce tím, že něco naslibova- 

la, a pak předvedla něco úpk- 

ně jiného. Cynikové jí navíc 

často vyčítají nedostatek 

představivosti. Do drsné- 

ho nového světa Lary 

Croft (včetně prvních 

dojmů redakce PSM2) 

se můžete ponořit na 

straně 20. 


h 


Evropská verze by měla být pod- 
statně lepší. Ale už brzy přineseme test japonské verze. 


>HOFRKÁ NOVINKA 


PRO EVO 


TROCHU JINAK 


Konami právě představila Winning Eleven 6, což je ja- 
ponská verze Pro Evolution Soccer 2. A novinky? 
Master League v kooperativním režimu. 


okamžiku, kdy my píšeme tyto 

řádky, se japonští hráči řadí do 

front před obchody, aby si poří- 

dili nejnovější verzi geniálního 
fotbalového simulátoru Winning Eleven 
6- na starém kontinentu by se měla ob- 
jevit o něco později pod krycím názvem 
Pro Evolution Soccer 2. Nad finální ver- 
zí této hry jsme strávili nějaký ten čas, 
a tak vám můžeme s klidným svědomím 
ledacos prozradit. Třeba něco o předě- 
lané a takticky vysoce vyspělé Master 
League. 


Asi nejpozoruhodnější jsou nové anima- 
ce (je jich skoro třikrát víc než v WE5) včetně 
nových inteligentních funkcí pro střelbu, 
rychlé otočky a stahovačky. | hráči vypadají 
namakaněji, a velká esa typu Beckhama 
jsou na hřišti mnohem více vidět. Nemusíme 
ani dodávat, že systém přihrávek je napros- 
to brilantní, střelba na bránu se vyznačuje 
značnou citlivostí a tvůrcům hry se konečně 
podařilo vyřešit centrování - díky tomu se teď 
hlavou skóruje mnohem snadněji než dříve. 

Konami ale zapracovala i na licencích: 
Argentina, Uruguay i Senegal se mohou 
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NOVINKY Z PLAYSTATION2 PODSVĚTÍ 


toři Wetrix a Agua Agua) prý pracují na 

přísně utajovaném novém projektu pro Ra- 
ge. Hra s kódovým označením Pillage údajně vy- 
padá trochu jako Vandal Hearts, dnes již legen- 
dární sguareovské RPG pro první PlayStation. 


T je možná trochu kachna. Zed Two (au- 


NÁZOR PSM2: 


miéře Xboxu a Gamecube) vypustila Sony 

konkrétní detaily týkající se PS3. Na ne- 
dávné vývojářské konferenci v San José hlavní 
technický ředitel Sony Shinichi Okamoto pro- 
hlásil, že PS3 bude stokrát výkonnější než 
PS2. Novou konzoli Sony bude pohánět proce- 
sor IBM/Toshiba Grid, dříve označovaný jako 
CELL. Tato technologie bude šlapat (nebo se to 
alespoň tvrdí) na úžasných 110 GHz, takže 
Emotion Engine (300 MHz) proti ní bude vypa- 
dat jako nějaký trabant. PS3 bude hlavně síťo- 
vě zaměřená konzole, ovšem kdy by se mohla 
objevit na trhu, to Okamoto nechtěl prozradit 
ani náhodou. Docela zajímavé bylo to, když na- 
stínil plány do budoucna, až někam k PS6 nebo 
7, které by měly být vybaveny technologií bio- 
tech zpracování. Že bychom se dočkali nano- 
strojů ala MGS2? 


NÁZOR PSM2: 


P“ ve správnou dobu (vzhledem k pre- 


pochlubit skutečnými jmény hráčů, plus 
zde najdete 15 různých světových stadio- 
nů. Tréninkový režim byl předělán, a tak je 
jeho součástí Challenge mód, v němž mají 
hráči schopnost se postupem času zlepšo- 
vat. To je obzvláště užitečné v předělané 
Master League, jež teď sestává ze tří částí 
a v níž musíte vyměňovat hráče (nelze je 
už přímo kupovat) nebo zařizovat hostová- 
ní. Hráči též mají nové statistiky, jež ovliv- 
ňují jejich schopnost střílet a týmově spolu- 
pracovat. V době, kdy hra dorazí do Evro- 
py (což by mělo být někdy kolem Vánoc 


vyjde datadisk Concept ke Gran Turismu, 

který jsme recenzovali v 2. čísle PSM2. Po- 
dle poměrně důvěryhodných zpráv však Poly- 
phony Digital pracují na jiném datadisku Concept 
Geneva, který by měl vycházet z evropských vo- 
zů (např. Ford Mondeo GT Concept nebo Opel 
Astra Coupe Concept). A tam už si na zdejší vy- 
dání můžete klidně vsadit. Navíc se objevily za- 
ručené informace o skutečném pokračování 
GT3. Čtvrtý díl je již ve vývoji a měl by být vydán 
koncem příštího roku. Bude podle všeho podpo- 
rovat hru přes internet, ale vystačíte si i bez 
něj. A co je nejzajímavější, po GT4 bude Poly- 
phony vyvíjet dva nezávodní tituly. 


P“ posledních zpráv v Evropě bohužel ne- 


zřejmě plošinovky. První utajovaná hra 

z dílny Insomniac, zatím s kódovým ozna- 
čením L5 (a ne Raccoon, jak jsme psali dříve) 
bude prý skutečně mít za hlavního hrdinu chlu- 
patou hvězdu. Naše americké zdroje ovšem na- 
značují, že tahle potvůrka bude spíš podobná 
skunkovi. Dost bizarní, co? Ale jdeme dál: Sony 
připravuje bombastický plošinovkový projekt 
s názvem Ratchet a Bolts, další titul, jenž by se 
měl vtěsnat do technicky úžasné, leč trošku za- 
staralé formičky, jež tu zbyla po Jak and Daxter. 


D: rychlovky, možná vzájemně příbuzné, 


vuje film Silent Hill - na výrobě se podílí 
společnosti Dark Aura Entertainment 
a New Line Cinema. Producentům jde podle vše- 
ho o to, zachytit ve filmu atmosféru a vzhled 
hry. 


NÁZOR PSM2: 


K“ uším se doneslo, že se právě připra- 


nebo počátkem příštího roku), se můžeme 
těšit na vylepšenou hratelnost a evropské 
stadiony - plus nový komentář, samozřej- 
mě. Chris James a Terry Butcher byly po 
kolumbijsku posláni na odpočinek. 


NÁZOR PSMa2: 
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Jak vidíte z těchto prvních snímků, modely hráčů jsou oproti předchozím verzím podstatně vylepšené a hru od jejího předchůdce rozpoznáte okamžitě - a buďte v klidu, úžasných změn doznala i hratelnost. 


PlayStation 


4 x 4 EVOLUTION 1 999- F1 RACING CHAMPIONSHIP 2001 
18 WHEELER 999,- FIFA 2002 
ACE COMBAT 4 1 999,- FREAKOUT 
AGE OF EMPIRES 2 1 999,- FUR FIGHTERS 
ALONE IN THE DARK 4 1 999,- GAUNTLET 
ARMORED CORE 2 999,- GIANTS 
ARMY MEN - GREEN ROGUE 999,- GIFT 
ARTIC THUNDER 999,- GRAN TURISMO 3 
ATLANTIS 3 1 999,- GRAND THEFT AUTO 3 
ATV OFFROAD 1499- GTC AFRICA 
BALDURS GATE 1 999,- GUNGRIFFON BLAZE 
BLOOD OMEN 2 1 999,- HALF - LIFE 
BLOODY ROAR 3 1499,- HEADHUNTER 
BOUNCER 999,- HERDY GERDY 
CENTRE COURT TENNIS 1499- HEROES OF MIGHT 8 MAGIC 
CRASH BANDICOOT 1 999- ICO 
CRAZY TAXI 999,- INTERNATIONAL SOCCER 
DARK CLOUD 1 999,- INTERNATIONAL TRACK84FIELD 
DAVE MIRRA BMX 2 1 499,- ISS 2001 
DEAD OR ALIVE 2 999,- ISS PRO EVOLUTION 2002 
DEVIL MAY CRY 1 999- J.MeGRATH SUPERCROSS 2002 
DINOSAUR 999,- J.BOND 007 
DRIVING EMOTION TYPE- S 999,- JAK 8 DAXTER 
DROPSHIP 1 499,- JUNGLE BOOK 
DYNASTY WARRIORS 2 999,- KESSEN 
DYNASTY WARRIORS 3 1 999,- KENGO 
ECCO THE DOLPHIN 1 499,- KLONOA 2 
EPHEMERAL FANTASIA 999,- KNOCKOUT KINGS 2001 
ESCAPE FROM MONKEY ISLAND | 999,- KNOCKOUT KINGS 2002 
ESEN NHL 2001 999,- LEGENDS OF WRESTLING 
ETERNAL RING 999,- LE MANS 24 HOURS 
EVE OF EXTINCTION 1 999,- LOTUS CHALLENGE 
EVER GRACE 999,- MAXIMO 
EXTERMINATION 1 499,- MAX PAYNE 
EXTREME G3 1 499,- METAL GEAR SOLID 2 
F1 CHAMPIONSHIP 2000 /EA/ 999,- MDK 2 
F1 CHAMPIONSHIP 2001 /EA/ | 1999,- MONSTERS Inc. 
F1 2001 /Sony/ 999,- MOTO GP 
MOTO GP 2 


Mr. MOSKEETO 

MTV MUSIC GENERATOR 2 
MUMMY RETURNS 

NBA 2NIGHT 

NBA LIVE 2001 

NBA LIVE 2002 

NHL 2001 

NHL 2002 

ONI 

ONIMUSHA WARLORDS 
ORPHEN SCION OF SORCERY 
OPERATION WINBACK 
PETER PAN 

PIRATES 

POOL MASTER 

PROJECT EDEN 

OUAKE 3 


GAME LINE, 


GAME LINE, 
GAME LINE, 
GAME LINE, 
GAME LINE, 


999- 
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999,- 
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1.999- 
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1 499,- 
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1 999,- 

1.999,- 
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1999,- 
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1.999- 
999,- 
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1499,- 
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z naší nabídky her pro PlayStation 2 vybíráme 


RALLY PARIS DAKAR 
RAYMAN M 

READY 2 RUMBLE ROUND 2 
RED FACTION 

RING OF RED 

RESIDENT EVIL VERONICA 
RUNE VIKING WARLORD 
SALT LAKE CITY 2002 
SEVEN BLADES 
SHADOWMAN 2 

SILENT HILL 2 

SILENT SCOPE 

SILENT SCOPE 2 

SILPHEED 

SHADOW OF MEMORIES 
SOUL REAVER 2 

SKY ODYSSEY 

SSX SNOWBOARDING 

SSX TRICKY 

SMUGGLERS RUN 
SMUGGLERS RUN 2 

STAR WARS - JEDI 

STAR WARS - RACER REVENGE 
STAR WARS - STARFIGHTER 
STAR WARS - SUPER BOMBAD 
STATE OF EMERGENCY 
STREET FIGHTER EX 3 
STUNT GP 

SUMMONER 

SUPER BUST-A-MOVE 
SWING AWAY GOLF 
TARZAN 

T. HAWKS PRO SKATER 3 
TEST DRIVE OFF ROAD 2 
TEKKEN TAG TOURNAMENT 
THEME PARK WORLD 
THUNDERHAWK 2 

TIGER WOODS PGA 2001 
TIME CRISIS 2 

TIME SPLITTERS 

THIS IS FOOTBALL 2002 
TOKYO EXTREME RACING 
TOP GUN 

TWISTED METAL BLACK 
UEFA CHALLENGE 2002 
UNREAL TOURNAMENT 
VICTORIOUS BOXERS 
WARRIORS OF MIGHT 8 MAGIC 
WILD WILD RACING 

WDL THUNDER TANKS 
WIPEOUT FUSION 

WORLD CHAMPION SHIP RALLY 
WTA TOUR TENNIS 

WWF SMACKDOUN 

X— SOUAD 

ZONE OF THE ENDERS 


kompletní nabídku naleznete v našich prodejnách a na www.gameline.cz 


GAME LINE MEGASTORE, BRNO - NÁMĚSTÍ SVOBODY 22 (NEJVĚTŠÍ PRODEJNA HER VE VÝCHODNÍ EVROPĚ) 
GAME LINE, BRNO - MERHAUTOVA 161 
GAME LINE, BEROUN - HUSOVO NÁMĚSTÍ 88 
HODONÍN - ŠTEFÁNIKOVA 27 
GAME LINE, JABLONEC NAD NISOU - DOLNÍ NÁMĚSTÍ 4 (0D SPEKTA) 
OPAVA - NÁMĚSTÍ REPUBLIKY 9 (0D BREDA) 
OSTRAVA - MASARYKOVO NÁMĚSTÍ 15 (0D PRIOR) 
SVITAVY - NÁMĚSTÍ MÍRU 50 

ŠUMPERK - HLAVNÍ TŘÍDA 19 (0D JEDNOTA) 


Dreamcast. 


SPECIALIZOVANÉ PRODEJNY TELEVIZNÍCH A POČÍTAČOVÝCH HER 


PC 
CD 
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MGS 2 PACK 


12 999,- 


Konzole PlayStation 2 + hra Metal Gear Solid 2 
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UVEDENÉ ZBOŽÍ Sl LZE OBJEDNAT TAKÉ PROSTŘEDNICTVÍM ZÁSILKOVÉ SLUŽBY 
GAME LINE, ZÁSILKOVÁ SLUŽBA - TEL : 0603 / 150 706, E-MAIL: MAGIC GAMELINE.CZ 


Uvedené ceny jsou včetně DPH. Veškeré vyobrazené názvy, loga a ochranné známky jsou majetkem svých příslušných vlastníků. Změna cen vyhrazena. 


Pernu 


AKČNÍ NÁBOR“ - PŘEVAHTNÉ NIDVINIk!r 


[ Í: Sguare nechce o datu vydání evrop- 
ské verze FFII nomádi ani ň - možná prý až v roce 2004. 


vrŠš=ETŘOVÁNÍ NÁ ==mE 


ONLIN 


Střílečka z dílny výrobců v 


SCEA se možná dostane do VB. 


Podle neověřených zpráv se FF11do Evropy vůbec nemusí dostat, bude-li situace 


s online hrami vyhlížet nejistě. Co se to děje? PSM2 zahájil vyšetřování... 


odle našeho důvěrného japonské- 

ho zdroje se v Evropě vůbec ne- 

musíme Final Fantasy 11 dočkat, 

což ovšem může v konečném dů- 
sledku znamenat i ohrožení rozvoje herní 
online sítě pro PS2. A nejde jen o potenci- 
ální potíže s překladem. U Sguare totiž 
mají strach ohledně dostupnosti harddis- 
ku (který má pro FFT 7 klíčový význam) na 
evropském trhu, a tak se možná zaměří 
na výrobu verze pro PC, 

Na druhé straně tato zpráva zas tolik 
překvapivá není. Šéf SCEE Chris Deering 
nedávno prohlásil, že se FF17 možná do 
Evropy dostane až v roce 2004. Ještě více 
alarmující ovšem bylo to, že Sony potvrdila 
své online plány v Americe i Japonsku, ale 
o Evropě velmi překvapivě nepadlo ani slo- 
vo - vyskytly se pouze zprávy o nedostateč- 
ném rozšíření sítě, která by online hry pod- 
porovala. Tato situace nás samozřejmě 


ANGLIE: Sony se 
spojila s Film Four, 
listem The Sun 
a spoustou 
předních ka- 
pel, a anglic- 
kému publi- 
ku společně 
nabídnou 2C: Offi- 
cial PlayStation 
Event, který se bude 


STRUČNĚ ZE 
SVĚTA 
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znepokojuje, a tak jsme se obrátili na Sony 
a přední odborníky, aby nám řekli, kde je 
pravda. 

Náš zdroj z testování online provozu 
PS2 nám nechtěl do diktafonu říci vůbec 
nic, leč naznačil, že firma Telewest, tedy klí- 
čový partner Sony pro spuštění online pro- 
vozu ve Velké Británii (a ta je jak známo ev- 
ropskou Mekkou konzolí, takže od ní se ta- 
ké bude všechno odvíjet), nechtěla své on- 
line plány zveřejnit dříve, než bude vše vy- 
zkoušené a otestované, přičemž na druhé 
straně zdůrazňovala, že se není čeho obá- 
vat. Další zasvěcený zdroj nás ujišťoval, že 
na E3 se jistě dočkáme oficiálního ohláše- 
ní. Herní analytici ze společnosti Durlacher 
ovšem byli opatrnější: „Síťové hraní přes ši- 
rokopásmově propojené konzole bude ne- 
pochybně zásadní součástí herního prů- 
myslu budoucnosti, jen to bude ještě ně- 
kolik let trvat“ 


konat v Gunnersbury 
Parku v Londýně ve 


JAPONSKO: Cap- 
com prodal jeden mili- 


dnech 4. až 6. on kusů hry Onimus- 
května. Mezi ha 2 během pouhých 
největší lá- dvou týdnů - čímž zlo- 
kadla patří 
skate park, 4 Na evropskou verzi se 
obří kino ato 4 můžeme těšit někdy 


v průběhu léta/podzi- 
mu. > ANGLIE: V lon- 
dýnské Barbican Gal- 


nejlepší z anglic- 
kého hip-hopu, ga- 
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“ herní kultuře. Chystá- 


No dobrá, a co z toho plyne pro nás? Za- 
svěcené zdroje nás ujišťují, že SCEE na tom 
začne naplno dělat už v září, a úzce napodo- 
bí americký model. Úplně na začátku si hrá- 
či budou moci zakoupit širokopásmový/úz- 
kopásmový adaptér, jehož cena by se měla 
pohybovat kolem 2 tisíc korun, a kolem Vá- 
noc by jej měl doplnit ještě pevný disk. 
Oproti předchozím zprávám se síťový adap- 
tér bude připojovat do zadní části PS2, tedy 
nikoli přes harddisk. Dále víme, že Sony ne- 
bude fungovat jako poskytovatel interneto- 
vých služeb (ISP), ale umožní uživatelům při- 
pojovat se přes jakéhokoliv providera. 

Na americké zprávě bylo velice zajíma- 
vé to, že podle ní už Sony nemá příliš zá- 
jem na vytvoření standardního webového 
prohlížeče, nýbrž že se chce namísto toho 
zaměřit na zábavu. 

Pokud budou mít hráči o hry zájem, bu- 
dou si tedy muset pořídit síťový adaptér 


lery proběhne od 16. 
května do 15. září 


te-li se do Londýna, 
doporučujeme návště- 


A484 


2002 výstava oslavují- / vu! > ANGLIE: 
cí 40 let videoher. Bu- / Codemasters 
dou zde plná dvě pod- / právě ohlásili 


hru Shoot to 
Kill: Columbian 
Crackdown, 
což bude first- 
person stříleč- 
ka, jež podle 


laží vzácných konzolí 
a klasických her plus 
spousta zajímavých 
věcí týkající se PS2 

a postřehů o japonské 


PS SS A SS S S S P R A R R R P R R 


i Sony pevně věří, že se sguarovského 
opusu dočkáme. Ale ne dříve, než budeme mít k dispozici harddisk. 


(cca 2 tisíce korun), kompatibilní hru (další 
2 tisíce) a sehnat si poskytovatele interne- 
tových služeb. 

Mezi prvními online hrami by neměly 
chybět následující tituly: SOCOM, Freguen- 
cy, Tribes a Tony Hawk's Pro Skater 4 plus 
další hry, které budou mít online jen určité 
funkce, například tabulky výsledků. 

Zasvěcené zdroje naznačují, že by 
PS2 záhy mohla být k dispozici za sou- 
časnou cenu, ale včetně pevného disku 
a síťového adaptéru. Že bychom se tedy 
kolem Vánoc skutečně dočkali nového 
modelu? 

NÁZOR PSM2: 


: A » x, 
nich vnese do žánru © % plná mečů a nožů od 


čerstvý vzduch. > JA- 4 Red Entertainment 
PONSKO: Se- % jménem Gun Grave, 
ga odhalila 2 na jejímž vývoji se po- 


svůj nový se- 
znam her pro 
PS2 na nedáv- 
no konaném 
tokijském vele- ; 
trhu Game Jam. / 
Nuže: sekačka “ 


ý z dílí Sega Smilebit, dále 
7 4 se můžete těšit na 

; Ferrari F255 Challen- 
7 ge, Switch - mega CD 
klasiku, východní biza- 
rerii Roomania 

a spoustu dalších. 


Jk44ttkatkkkaktááttitáškatittšš 


METAL GEAR SOLID 2: 
SONS 0F LIBERTY 


My jsme si ho dočista zamilova- 
li a jak to tak vypadá, tak v tom 
nejsme sami. Nechceme se 


opakovat, ale pokud jste si tu- 
hle hru ještě nezahráli, 

měli byste s tím něco co nejdřív 
udělat. 


MAXIMO 


Dobrodružství chlapíka v srdíč- 
kovaných trenýrkách v podobě 
3D akční adventure se znena- 
dání vyhouplo až na jedenácté 
místo. Není to sice tak dobré 
jako MGS2, ale Maximo taky 
není zdaleka takový borec jako 
Snake. 


HERDY GERDY 


Přepravujete své malé svěřence 
z bodu A do bodu B a přitom se 
je snažíte uchránit od toho, 
aby je sežrali jejich přirození ne- 
přátelé. Možná to nezní jako 
bůhvíjaká legrace, ale kupodivu 
to legrace je. 


ONIMUSHA 2 


Jak si můžete přečíst právě 
v tomto čísle, Onimusha 2 se 
opravdu povedla. Akčních ad- 
ventur je sice poslední dobou 
kolem nás jako máku, ale těch 
dobrých, atmosférických kous- 
ků zase tolik není. 


V 
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LK : 
SŇ NÁZEV HRY 


BARA B BABA R AA AA BAB AAA DÁ 


ŽEBŘÍČKY PSM? 


ŽEBŘÍČEK NEJPRODÁVANĚJŠÍCH PS2 HER V EVROPĚ. 


Metal Gear Solid 2 


Konami 
Gran Turismo 3: A-spec Sony 
Grand Theft Auto 3 Take 2 
Tekken Tag Tournament Sony 
State of Emergency Take 2 
Max Payne Take 2 
Wipeout Fusion SCEE 
Dead or Alive 2 Sony 
Time Crisis 2 Sony 
Pro Evolution Soccer Konami 
Maximo Capcom 
Formula One 2001 Sony 
Tony Hawks Pro Skater 3 Activision 
Monsters Inc. Sony 
TimeSplitters Eidos Interactive 
Herdy Gerdy Eidos 
007 Agent Under Fire EA Games 
UEFA Championship League Take 2 
FIFA 2002 EA 


Crash Bandicoot: Wrath Of Cortex vivendi 


JAPONSKÝ TOP 5 


Onimusha 2 


Capcom 
2002 J.League Pro Soccer Sega 
Xeno Saga Episode 1 Namco 
Hadaki Street 3 Enix 
Ex Jinsei Game Takara 


PRESTO CS TOP 5 


Metal Gear Solid 2 


Konami 
Grand Theft Auto 3 Rockstar 
ICO Sega 
Pro Evolution Soccer Konami 
Maximo Capcom 


KCEJ 

Polyphony Digital 
DMA Design 
Namco 

VIS Entertainment 
Remedy 

Studio Liverpool 
Tecmo 

Namco 

KCEJ 

Capcom 

Studio Liverpool 
Neversoft 

Disney Interactive 
Free Radical Design 
Core Design 

EA 

Silicon Dreams 

EA 


Traveller's Tales 


Koei 

Sega 
Spike 
Sega 


Sguare 


KCEJ 
DMA Design 
Sony 
KCET 


Capcom 


GRAN TURISMO 3: 
A-SPEC 


Ke stálé přítomnosti tohoto titu- 
lu na špici všech možných pro- 
dejních žebříčků nepochybně 
přispělo nedávné vydání Plati- 
nové edice. Kvalitní tituly za níz- 
kou cenu - to se nestává zase 
tak často. 


GRAND THEFT 
AUTO 3 

Málokoho neuchvátilo vytahová- 
ní řidičů z aut stojících na semafo- 
rech, či ohánění se basebalovou 
pálkou po kolemjdoucích spořá- 
daných občanech. A jak se zdá, 


je to dokonce hodně dlouhodo- 
bá zábava. 


SVĚT HER 


Největší výběr her 
za dobré ceny! 


ADRESY PRODEJEN: 
Presto CS - SVĚT HER 


Hry na PC-CD ROM 
A PlayStation: 


m Zlatnická 4, Praha 1 - 
tel. 02/2231 3557 

m pasáž Jiřího Grossmana, 
Politických vězňů 14, Praha 1 
(přístup též z Václ. Náměstí, 
pasáž Jalta) - 
tel. 02/2423 2595 


Hry pouze 
pro PlayStation: 


m Truhlářská 18, Praha 1 

m Národní obrany 31, Praha 6 
(200 m od metra Dejvická) 
Otevřeno: 
Pondělí - pátek 9.30 - 
18.00, Sobota: 9.30 - 14.00 


No.| PRO PLAYSTATION 2 “ 15 


V PŘÍPRAVĚ 


JEN V PSM2 - NEJLEPŠÍ HRY ZÍTŘKA 


PSMe 


OOHROOVANÉ VirORŘnNÍ 


BUDOUCNOST 


Váš měsíční průvodce budoucností PS2 - vyčerpávající 
přehled her, který nenajdete v Žádném jiném časopise. 


NEJOČEKÁVANĚJŠÍ 


DESET PO JEJICHŽ VYDÁNÍ 
VŠICHNI TOUŽI= 


EE WiNNING ELEVEN 6 (PRO EVO 2) 
Hrůza, co? Sotva se 
začnete těšit, tak si 
Konami klidně přijde 
s okopačkovanou 
bombou. Tak jdem 
na to... 


JE] MOH: FRONTLINE 


Je úžasné, co všechno 
jsou schopni udělat, 


aby vás uspokojli -= MATT HOFFMAN'S ŘÍJEN 
Dneska chceme těm- 
hle válečným psům „ , = PRO BMX 2 2 2 Halloween Wanadoo P 
naházet pár granátů! "A : Roc ky Rage sp 
E souL cALIBUR 2 "8 : k The Thing Vivendi © AA 
Ani vidu ani slechu rc Total Pool Midas s 
po astmatickém Švé- 
du Voldovi, ale pořád : , : : 
jsme zvědaví, co na Bemani Střílečka Arena Warrior Midas — Bj KONEC 2002 
PDU PSPE ka v první osot Simulátor Battle Gear 2 Midas © Bi Alpine Racer 3 ša- A 
Letecký simulátor Gumball 3000 sci z Aauaman TDK AA 
[E] ALIENS: COLONIAL MARINES "EURO g 
Medal of Honor: Frontline EA s Area 51 020 AK 
Probíráme se rozvrh: Roboti y 
A NASCAR H 
dat vydání, jestli ně- eat Infogrames Z Barbarians Virgin Int. AA 
kde nezahlédneme Prisoner of War Codem'ters AS Beach Soccer Wanadoo Sn 
tuhle střílečku v první : 
osobě od EA. s KVĚTEN Robocop Virgin Int. LS Broken Sword: The Sleeping Dragon Virgin Int. AA 
Agassi Tennis Acclaim — Sp Snowcross Konami | Sp 
JE) TIMESPLITTERS 2 Aliens: Colonial Marines EA FPS Spider-Man: The Movie Activision AA 
Dobře, co tedy přes- Army Men RTS 3DO AS Terminator Infogrames AA 
ně chcete? Dobrůtky n : 
AB ilatraní? NĚ- Ape Escape 2 Sony P TOCA Race Driver i z 
bo na mikrometr Barbarian Virgin B] V-Rally 5 Atari z 


přesné zaměřování? 
[E AUTO MODELLISTA : : 
Bike: street.vert.dirt Midway S i 
Bohužel i tady musí- jiš ldway Sp Defender Midway S 
me oznámit zpoždě- jiš Dinoz Vivendi Sp 
ní. Politováníhodné! P DEAD T0 RIGHTS Din otopi a TDK AA 
PN AA oa o LA Dr Muto Midway — AA 
Dredd Versus Death Rebellion AA 
THE THING Commandos 2 Eidos AS Exo Infogrames AS 
Energií nabitá hra o Conflict Desert Storm sci AS F355 Sony AA 
soustředění na Sever- da á 
ním pólu. Možná pů- Downforce Virgin z Falcone: Into the Maelstrom — Virgin Int. AA 
jde o nejvíce stresující Endgame Empire S Destruction Derby 4 Sony z Freaky Flyers Midway LS 
sí Everblue Capcom Sm Legion: Legend of Excalibur Midway AA Ghostmaster Empire © AA 
ci F1 2002 Sony © Z Final Fantasy 10 Sony RPG Gravity Games Midway Sp 
PEK R FIFA World Cup 2002 EA s Tonka Monster Truck Infogrames Z GT Racing Midas Z 
vycházející z filmové- Freakstyle EA z Le Tour De France Konami Z H2Overdrive Ubi Soft Z 
Ke ooo Boa Mike Tyson Heavyweight Boxing | Codemasters Bj Hot Wheels THO 7 
nějšící niček a = . . 
kadérských kousků. Need for Speed: Hot Pursuit 2 EA z SRPEN Jimmy Neutron THO P 
Next Generation Tennis Rage © S Hitman 2 Eidos AA 
JE] BRITNEY"S DANCE BEAT Premier Manager 2002 Infogrames Sp KINGDOM HEARTS 
Už se těšíme, až si Pro WTA Tennis Tour Konami Sp ZÁŘÍ nS Ao Ph 
s Britney zatančíme : i : 
vjejí nové taneční Rally Championship sci z Crash Rage z 
hře. Red Card Soccer Midway Sp Curse: Eye of Isis Wanadoo AA 
Roland Garros US Open Wanadoo Sp Fireblade Midway S 
Legend of Alon D'ar Ubi Soft AA 
[I] JURASSIC PARK: PROJECT GENESIS 
Osobch kaz Sí SOLDIER OF FORTUNE 6000 COP BAD COP The Lost Ubi Soft AA 
takhle to vždycky začí- sa k: ; Ko PS S non : LMA Manager 20053 Codemtters Sp 
ná. A pak následuje SN pach i 3 Mercedes-Benz Racing TDK z 
ječení a zběsilý úprk. : i Di 
Vivendi, nepokažte to! sů $ A Moji Ribbon Sony B 
: Monster Truck 2 Ubi Soft Z 
co VŮBEC NECHCEME Mortal Kombat: Deadly Alliance — Midway Bj 
: : sábě Star Trek Voyager: Elite Force  Codemtters Fps Iron Storm Wanadoo FPS i 
Můžete si vzít svůj titul a... ya8 ší Primal Sony AA 
ROBOCOP Taz Wanted Infogrames P MX 2005 THO z Rogue Spear Ubi Soft AS 
Teens ša TD Overdrive Infogrames Z Pride FC THO Bj Rolliňg Rage z 
hrozivého mon- Zidane Generation Acclaim Sp Scooby Doo: Night of 100 Frights  THO P Rubu Tribe Interplay AA 
stra 80. let udělala Stock Car Midas z i 
postavičku na hra- i Samurai Jack Bam! P 
ní pro děti ČERVEN Stuntman Infogrames Z Scorpion King Vivendi © AA 
Aggressive Inline Acclaim Sp Turok Evolution Acclaim | FPS Shrek TDK P 


Antz Racing Empire Z Twin Calibre Rage © AA Spyro: Enter the Dragonfly © Vivendi P 


SSS SS SSS S SS SS SS S SS A A A SS S S S S S A S S S S A S A S S S S S A S S S S S S S S S S A A A S A S S S S S S S S S S A S S S S A S S S S S S S S S S S A A S A S S S S S S S S S S S S S S S S S S A A A A K S S S S S S S S S S S S A S S S S S S S S S S S R A S A S S A A S S S S S S A S S S A S S S A S S S S S S S S S S S S A A A S S S S S S S S S S S A S A A A S S S S S A S S S A S S S S S S S A S S S S S S A A A S S S A S S S S S A S S A S S S S S S S S A S A A A S A S S S S S S S S S S S S S S S S S S SSS KSS 


TOMB RAIDER: 
THE ANGEL OF DARKNESS 


Starsky and Hutch Empire © AA 
Summoner 2 THO RPG 
Superman Infogrames AA 
Ultimate Fighting Championship © UbiSoft  Bj 
World Sports Car Empire © Z 
NEPOTVRZENO 

jE) Ubi Soft | FPS 
1906: Arctic Odyssey tbc AA 
Ally of Justice tbc 

All Star Golf Midas 


W „MACK £ 


4 


MEDAL OF HONOR: 
FRONTLINE 


EA 

Počínaje douškem z oné první 
důležité polní láhve až po ječe- 
ní raket rozrážejících vzduch, 
když se vrháte do ledového 
kanálu, je celá hra jedno velké 
smyslové přetížení. 


Andy McNab 

Austin Powers 2002 
Auto Modellista 

Arc Legion 

Armored Core 3 

Black and White 

Blood: The Last Vampire 


Rage AA 
Take 2 AA 
Capcom Z 

Capcom © RPG 
tbc s 

tbc AS 
Sony AA 


BOMBERMAN KART 


Bruce Lee 
Coaster Works 2 


Crouching Tiger, Hidden Dragon 


CSl: Crime Scene Investigation Ubi Soft AA 


Delta Force 

Dionakra 

Driver 3 

Duke Nukem Forever 
Dragon Ball Z 
Dragons Lair 3D 
Everybody's Golf 3 


Vivendi Bj 
THO sm 
Ubi Soft AA 
Nova Logic FPS 
Midas FPS 
Infogrames Z 
Take 2 FPS 
tbc B 
tbc P 
Sony Sp 


FATAL FRAME- 


Evil Dead 2 
Football Manager 
Freguency 
Frogger 
Galerians: Ash 


Galleon 

The Great Escape 
Gunslinger 
Hidden Invasion 
Iron Eagle Max 
Jade Cocoon 2 


tbc AA 
Virgin Int S 
Sony B 
Konami P 
tbc AA 


Interplay AA 
sci AA 
Sony AA 
Virgin AA 
Jvc LS 
tbc RPG 


JURASSIC PARK: 
PROJECT GENESIS 


Kengo 2 

Kinetica 

Largo Winch 

Lord of the Rings 
Mafia 

Malice 

Minority Report 
Monster Rancher 3 
MohH: Fighter Command 
Men In Black 2 
Mission Impossible 2 
Mini Golf Maniacs 
Nightmare Creatures 3 
Ninja Assault 

No One Lives Forever 


Ubi Soft AS 
Sony z 
Ubi Soft AA 
EA AA 
tbc AS 
Vivendi P 
Activision AA 
tbc Pz 
EA LS 
Infogrames AA 
Infogrames AA 
Vivendi © Sp 
Ubi Soft AA 
Namco s 
Vivendi © AA 


Okage: Shadow King Sony RPG 
Pac-Man World 2 Namco P 

Rainbow Six Ubi Soft AS 
Reign of Fire Bam! AA 


RED FACTION 2 


pálky a 


Ď > 


Return to Castle Wolfenstein | Activision FPs 
Rhapsody 2 tbc RPG 
Riding Spirits tbc z 

Robin Hood: Defender of the Crown tbc AS 
RLH Interplay AA 
Saffire tbc AA 
Sky Gunners tbc s 

Seaman Sony AA 
Snowboard Heaven Capcom Sp 
SOCOM: US Navy Seals Sony AS 


SOUL CALIBUR Z 


Space Channel 5: Part 2 Sony B 
Spawn: In the Demons Hand Capcom AA 
Speed Devils 2 Ubi Soft Z 
Spin: Sprint Car Racing tbc z 
Star Wars: Bounty Hunter Activision AA 
Star Wars: Episode 2 THO AA 
Star Wars Racer: Revenge Activision Z 
Suikoden 3 Konami © RPG 
Super Trucks Codemters Z 
Super Car Midas Z 
SWAT: Urban Justice Vivendi © AS 
Team SAS Rage AS 
Tenchu 3 Activsion AA 
Total Pool Midas S 


TRIBES 2 


Unreal Tournament 2 tbc FPS 
Unreal Warfare tbc FPS 
Virtua Tennis 2002 Sony Sp 
Virtua Cop 162 Sony s 

Virtua Golf Sony Sp 
The Way of the Samuari tbc AA 
Wild Arms 3 tbc RPG 
Wizardry tbc RPG 
World Rally Championship 2 Sony z 

WWF Raw THO Sp 
Xenosaga tbc RPG 


Toto je vyčerpávající průvodce po budoucnosti 
PS2. Data vydání jsou uvedena tak, jak nám byla 
známa v době uzávěrky tohoto čísla. Seznam 
bude v každém čísle aktualizován - prosíme vás, 
nepište nám stížnosti, bude-li nějaký titul poz- 
držen nebo odložen. 
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KONTAKTY 
NA FIRMY 


Kde se podívat po čer- 
stvých a oficiálních in- 
formacích? Zasurfujte... 


3D0 
www.3doeurope.com 


ACCLAIM 
ENTERTAINMENT 


www.acclaim.com 


ACTIVISION 
www.activision.com 


ARGONAUT 
Www.argonaut.com 


BAM! 
www.bam4fun.com 


CAPCOM EUROSOFT 
www.capcom.com 


CODEMASTERS 
www.codemasters 
„com 


CRAVE 
www.crave.co.uk 


CRYO INTERACTIVE 
Www.cryo- 
interactive.com 


EIDOS INTERACTIVE 
www.eidosinteractive 
„com 


ELECTRONIC ARTS 
Wwww.ea.com 


EMPIRE INTERACTIVE 
www.empire.co.uk 


EON 
www.eon-digital.com 


INFOGRAMES 
www.infogrames.com 


INTERPLAY 
www.interplay.com 


KONAMI EUROPE 
www.konami.com 


LEGO 
www.legomedia.com 


LUCASARTS 
www.lucasarts.com 


NAMCO 
www.namco.co.uk 


MIDAS 
www.midasinteractive 
„co.uk 


MIDWAY GAMES 
www.midway.com 


RAGE 
www.rage.co.uk 


REBELLION 
www.rebellion.co.uk 


sci 
Wwww.sci.co.uk 


SEGA 
Www.sega- 
europe.com 


SONY EUROPE 
www.playstation 
„co.uk 


TAKE 2 INTERACTIVE 
www.rockstargames 
„com 


TDK 
www.tdk- 
mediactive.com 


THO 
www.thg.com 


TITUS 
www.titussoftware 
„com 


UBI SOFT 
www.ubisoft.co.uk 


VIRGIN INTERACTIVE 
www.vie.co.uk 


VIVENDI 
www.sierra- 
online.co.uk 


“ 


CEI 


Je na čase. 
D 


lasovací lístky se na nás hrnuly jako lavina, 
ovšem nakonec jsme se podvolili tlaku na- 
šeho zoufalého pošťáka a rozhodli se to 
uzavřít. Skutečně bychom rádi čekali déle, 
ale ta hromada lístků na stole už skoro dosahovala 
stropu. Byl to pěkně napjatý boj. Na prvních místech 


se pořadí neustále měnilo, jak jsme došlé lístky vě- 
decky zpracovávali za použití nejvyspělejšího sof- 
twaru pro rozpoznání pravopisu - nicméně brzo se 
situace vyjasnila. Už už jsme chtěli volat na magis- 
trát a pronajmout si nějaké reprezentativní prosto- 
ry, do nichž bychom pozvali zástupce videoherního 


sváteční 


průmyslu, ale pak jsme se rozhodli zůstat v redakci 
a namísto toho pro vás připravit tenhle článek. Nu- 
že, po měsících napjatého očekávání můžeme vyhlá- 
sit vítěze prestižních čtenářských cen PSM2. Ještě 
jednou děkujeme vám všem, kteří se hlasování 
účastnili. 


VÝSLEDK r HLASOVÁNÍ 


PĚT NEJLEPŠÍCH 
HER ROKU 2001 


Gran : 


; 
Turismo 3 - 
12% 


Další - 31% 


v 


1 GRAND THEFT AUTO 3: 
2 DEVIL MAY CRY: 

3 GRAN TURISMO 3: 

4 PRO EVO: 

5 SSX TRICKY: 


DALŠÍ 


THPS5, SILENT HILL 2, RED FACTION, 


Hlasů bylo spoustu, lišily se, ovšem 
všichni se shodli na tom, že násilí má neodolatelné kouzlo. 


VERDIKT 

K žádnému překvapení nedošlo. Extrémně násilná a napros- 
to pohlcující gangsterka od Rockstaru byla jasnou volbou - 
představuje totiž dokonalou kombinaci populistického obsa- 
hu a geniálního designu. Vždyť i my v redakci ji stále hrajeme 
dodnes - a to už je to šest měsíců od jejího vydání. Boj na dal- 
ších místech byl pěkně vyrovnaný, když se v cílové rovince 
před G73 těsně vmáčkla DMC. Z těch zhruba třiceti nomino- 
vaných her byl s osmi procenty nejblíže k nejlepší pětce Tony 
Hawk's 3. 


UEFA Champions League, 4x4 Evolution a Final Fantasy 7. 
Taky nás zaujalo, že nějaký týpek přeškrtl TOP FIVE a napsal 
namísto toho TOP TWO. Naštěstí jsme flexibilní. 


>VÝSLEOK r HLASOVÁNÍ £7E s% , : 


NEJLEPŠÍ HERNÍ POSTAVA | 
DANTE (Z DEVIL MAY CRY) | VE M 
VERDIKT ; 


Bez boje. Dante získal více hlasů než všechny ostatní postavy dohromady. Zda pro své 
stříbrné háro nebo pohyby jako z erotického filmu, to fakt nevíme, ale máme subjektivní 
dojem, že to mělo hodně co do činění s jeho zvláštní schopností napichovat se na ty obrov- 
ské dvoumetrové meče, aniž by přitom mrknul okem. 


NEJŠÍLENĚJŠÍ NÁVRHY 

Ten „maník z G73“ byl hodně populární, ovšem zajímavé bylo i to, že hodně hlasů dostal Gordon 
Freeman z Half-Lifu. Že by ze soucitu? A co se dalších zajímavých návrhů týče, pak to byly hlavně 
následující: Jehuty ze Z.O.E., Misty - prostitutka z GTA3 a Daxter z... no, tomu se ani nechce věřit. 


DANTE V PLNÉ PARÁDĚ: Upřímně řečeno, tady o žádný 
souboj nešlo. A co byste taky čekali? Uzavřel přece smlouvu s dáblem. 


>VÝSLEDK— HLASOVÁNÍ £=71/ 
NEJLEPSI HERNÍ VYVOJAR 


VERDIKT 


Schopnost Capcomu pouštět se do her, které dokáží uchvátit armády hráčů po celém světě, byla nepřehléd- „DANTE DOSTAL VÍCE HLASŮ 
Iná. Onimusha, il ; id il Code: ica, SNK... v jejich k lářích 
neska ekk Coktel rates árme sean eurvhlannís Raně o kech jsaů Iftěna Kóňu NEŽ VŠECHNY OSTATNÍ 


o a POSTAVY DOHROMADY.“ 


NEJŠÍLENĚJŠÍ NÁVRHY 
Tady nebyla ani jedna divnota. Zřejmě nikdo z vás nemá příbuzné v Cryu... 
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>VÝSLEOK r HLASOVÁNÍ £J=T14 


NEJLEPŠÍ HERNÍ 
VYDAVATEL 


SONY 
VERDIKT 


Tady se asi na výsledku podepsala viditelnost - a taky síla značky. 
Přesto ovšem nelze popírat, že to, co Sony nabídla pro rok 2001, 
muselo ohromit mnohé. Asi největší peckou bylo G75, ale nemě- 
li bychom zapomínat ani na Airblade, Jak and Daxter či WRC. 
Hned v závěsu dorazila do cíle Konami, navzdory rozporuplné sé- 
rii titulů ESPN. Konami ale asi zabodovala hlavně díky Pro Evo. 


NEJŠÍLENĚJŠÍ NÁVRHY 


o 
„NIKDO NEMŮŽE POPŘÍT, ŽE SONY Hodně lidí pořádně zmátl triumvirát Take 2, Rockstar a DMA Design. 


No, my se nedivíme. Jeden respondent prostě napsal „ti lidi, co udě- 


PŘIPRAVILA PRO ROK 2001 SKU“ — si c745“ Někoik licí hlasovalo pro PSM2 - hm, to je hodně divné, 


ale potěšilo nás to. Asi patřili mezi zasvěcené - teď už vám můžeme 


TEČNĚ ÚŽASNÝ SEZNAM TITULŮ.“ prozradit, že Lukáš ve volném čase maká na RPG opičím simulátoru. 


>VÝSLEOKW" HLASOVÁNÍ £=T1/ 


NEJLEPŠÍ VIDEO 


GRAN TURISMO 53 
VERDIKT 


Navzdory tvrdé konkurenci v podobě Silent Hill 
2 a Onimusha většina nakonec neodolala po- 
hledu na ty skvostné parní písty. Mysteriózní 
cesta automobilovým motorem, jež nakonec 
vyústila na trati, to byla naprostá radost - a to 
navzdory našemu dohadu, že tenhle efekt si 
tvůrci hry vypůjčili z Klubu rváčů Davida Finche- 
ra. Jiní z naší redakce zase tvrdí, že to je „ob- 
šlehnuté“ z reklam na Castrol GTX, tak nevíme. 
Ale hezké to je. 


NEJŠÍLENĚJŠÍ NÁVRHY 

Někdo uvedl jako nejlepší video druhý level 
z Tomb Raidera. My sice tu jedničku máme po- 
řád rádi, ale přece jen... 


VELKÝ MISTR: Mistrovské Yamauchiho dílo vyneslo Sony 
ocenění nejlepšího vydavatele - a téměř se stalo i nejlepší hrou. 


Výtttstdtdd44d444dd4dG4t44ddddd888GGUdUddtttttttttitátttttttitááttttátášý 
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VÝSLEOK!r HLASOVÁNÍ 


NEJLEPŠÍ HUDBA 


VERDIKT 

Tak tady to bylo našlapané. Určitě nejtěsnější sou- 
boj ze všech kategorií. Spoustu lidí dostal dynamic- 
ký rytmus DMC, některé zase licencované melodie 
THPS3, ovšem nakonec dominovalo multikanálové 
audio GTA3. A zaslouženě. Copak někdo může za- 
pomenout na brilantně naskriptovaný Chatterbox 
FM? Anebo úžasnou hudbu linoucí se z Double Cleff 
FM, zatímco se řítíte hustým provozem? Geniální. 
Akorát nám tu chyběly hlasy pro SSX Tricky. 


K TAJN) i I přes některé fakt 
uhozené návrhy bylo největším okamžikem roku demo MGS2. 


>VÝSLEDK'r HLASOVÁNÍ 


MOMENT PRAVDY 


Nás osobně dostal „Puppa the Ruppa“- ne, to není 
překlep. 
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Úžasný šum rozhlasových 
stanic vynesl první místo G7A3. 


NEJVĚTŠÍ, 
ZKLAMÁNÍ 


VERDIKT 

Uplynulý rok přinesl poměrně dost her, jež vyvolaly 
značné zklamání, ovšem nejvíce zarmoutilo, když 
se neobjevovaly ty dobré. Že to nevadí? Teď, když 
se už všichni mazlíme s MGS2, se ty protrpěné no- 
ci jeví jinak, ale jen zavzpomínejte - celý rok jsme 
čekali. Samozřejmě dobře si v tomto ohledu vedly 
i The Bouncer, International League Soccer a Xbox. 


VERDIKT 

V této kategorii došlo tak trochu k nepochopení. Někteří 
respondenti totiž měli za to, že mají zvolit zásadní mo- 
menty z časopisu, další si zase mysleli, že se s námi ma- 
jí podělit o hezké příhody, které se jim přihodily v uplynu- 
lém roce. No a když jsme se konečně probrali všemi rele- 
vantními, zjistili jsme, že pro většinu z vás mělo zásadní 
význam hrát demo MGS2. Takže jsme měli jasného vítě- 
ze. A proč taky ne? Vždyť to demo byla naprostá špička. 


Pane Bože, kde jenom začít? Tak tady vám předloží- 
me těch pár, ještě poměrně racionálních: 

THPS3 on-line 

PS2 za 13000,- 

i-link pro GT3 

Zvládnutí Pro-Evo 

Koupě PS2 

DTS zvuk v SSX Tricky 


Jednoho z respondentů tolik zklamal The Bouncer, 
že hru charakterizoval jako „zku“ “*** sr“ ***“, Me- 
zi dalšími slovy použitými ve spojitosti s tímto sgua- 
Seznámení s přítelkyní reovským eposem patří: „na ho***“, „do pr 
Hon na bin Ládina a „hnus“. Jo, kéž bychom si tak dělali srandu. přišel, A to čekání za to stálo. 
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HRY ROKU PODLE ČLENŮ REDAKCE 


OBLÍBENÉ TITULY NAŠICH REDAKTORŮ 


kok 


Nakonec 


Ytttttkkátkkátátá tot ttttátttíáttátátáttttttáttátáttáátááttátátátáátááátátátáátttáktttttitátttttttitátáttttitititttátttttttiiiitítttttáátttiáášátášáš 


E 


| když jsem se na konci loňského ro- 
ku zaláskoval do Grand Theft Auto 3, 
musím přece jen jako vítěze označit 
geniální fotbálek od Konami: Pro 
Evolution Soccer. Jako velký fotbalo- 
vý fanda jsem vyzkoušel všechny 
fotbaly na všech platformách, které 
vyšly v posledních patnácti letech - a 
jejich kvalita byla různá. Ale jen dvě 
fotbalové hry mě dokázaly přišpen- 
dlit k obrazovce: ISS Pro Evolution 2 
na PS1 to načal a Pro Evolution Soc- 
cerna PS2 dotáhl k dokonalosti. 
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Ačkoliv bylo kandidátů víc, nakonec 
to Devil May Cry těsně prohrál s horo- 
rovým titulem Silent Hill 2. Temná at- 
mosféra opuštěného městečka (no 
dobře, ne tak úplně opuštěného) mě 
prostě dostala, a když jsem spolu 
s hlavním hrdinou byla schovaná ve 
skříni a pozorovala nebezpečná 
monstra kousek ode mě, měla jsem 
co dělat, abych v chvějících se rukou 
udržela ovladač. Silent Hill 2 je zkrát- 
ka nezbytnost pro každého, kdo se 
rád bojí. 


AA 34444444444 444444844 d todo 44 Ott tt tá tt tt šk tit šk 


Myslím, že 7THPS5 je naprostá 
bomba - hra je to úžasně citlivá, 
s nádherným designem, naprosto 
návyková, jenže podobně nářezo- 
vý je Pro Evo. Co se týče multi- 
playerového režimu, je to ztělesně- 
ná dokonalost, Ale zdaleka nejvíce 
času jsem strávil u SSX Tricky, nená- 
ročné a přitom ohromně propraco- 
vané hry. Jinak to byl ale velmi těž- 
ký výběr, tento rok se totiž urodilo 
velké množství skvělých her. Mimo 
jsem byl i z GT3, Half-Life a GTA3. 


KSSS SSS SSS S S SS S S SS S S S S S S S S S S S S S S S S S P S S A A S S S S S S S S S S S S S S S S SSS 


Nejoblíbenější hra? No teda, to je 
originální otázka. Vsadím se, že šéf- 
redaktor strávil nejméně dva dny je- 
Jím vymýšlením. Ale budiž. Je prav- 
da, že minulý rok moc pecek neby- 
lo - výrobci se stále ještě trochu roz- 
koukávali, takže totální palmu vítěz- 
ství u mě získala klasická Final Fan- 
tasy. Ale docela se mi líbilo Devil 
May Cry. Příběh jednoduchý, zato 
hutná atmosféra, skvělá grafika a ší- 
lená řežba. Ono udělat solidní mlá- 
tičku není zas tak úplně snadné. 
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V GTA3 hodíte smyk na přechod pl 
ný lidí, umlátíte nejbližší prostitutku 
bejzbolkou a hodíte do autobusu 
granát. Čórnete požárnické auto 
a autobus uhasíte. Nebo jen tak 
kropíte zraněné vodním dělem. Ale 
hlavně makáte pro mafiány. To vše 
vmícháno do příběhu jako z Odpla- 
ty, prošpikováno černým humo- 
rem, zalito totální 3D grafikou, po- 
sypáno řadou miniher a doraženo 
tankem, s nímž proměníte hru ve 
válku. 
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DARKNESS 


echceme se nijak vychloubat, ale byli jsme 
to my, kdo se o prvním díle Tomb Raidera 
pro PS2 dozvěděl jako první, i když vlastně 
tak trochu náhodou. Jak? Když jsme pro vás 
připravovali reportáž o jiných hrách firmy 
Core Design, šťastnou shodou okolností 
jsme se dostali do místnosti, kde malý tým 
vývojářů zahájil práce na prvním dobrodruž- 
ství Lary Croft na PS2. A tady jsme uviděli Laru oblečenou 
tak, jako by právě vypadla z Matrixu - dlouhý kabát a tmavé 
brýle. Koukli jsme na první náčrty gotických prostředí 
a okem přelétli pár knih o Egyptě, načež nám bylo prozraze- 
no, že hra bude postavena na bázi epizod a že bude existo- 


Atraktivní archeoložka prchá před zákonem, 
a tentokrát má na sobě černou vestičku. 


vat těsnější propojení mezi hráčovými činy a tím, jak se La- 
ra vyvíjí. Dozvěděli jsme se dokonce i to, že nejnovější Laři- 
no dobrodružství možná ani neponese zavedený název 
Tomb Raider. A tohle všechno jsme vám prozradili... 

Mezitím uplynula nějaká doba a my dnes můžeme okusit 
první plody toho, co zrálo tak dlouho. Hra se stále jmenuje 
Tomb Raider (byť s dovětkem) a Lara se stále obléká do při- 
léhavých šortek. Když se ale podíváte zblízka, rozdíly přece 
jen najdete. Core Design vás totiž chtějí zavést i do míst, do 
nichž se vám moc chtít nebude - na následujících stránkách 
se dozvíte kam a proč. Na trhu se sice hra objeví až na pod- 
zim (měla by být součástí tradiční listopadové vlny), nicméně 
vy máte šanci dozvědět se pravdu už teď. 
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„OBVINĚNA Z VRAŽDY“ 


-— k 2 


POZOR NA SVĚTLO: Před světlem 
i světem se teď Lara bude muset skrývat. 


JE TO NA VÁS: Lařiny schopnosti se bu- 
dou vyvíjet podle toho, jak dobře si povedete. 


200000000000000000000000004000001000000000004000000400000000000000000000004000040001 


SCHOVÁVÁNÍ: Nebojte se, po- 
zdější úrovně už budou více akční. 


TOMB RAIDER 


ZÁPLETKA 
A ZÁDRHEL 


Děj The Angel of Darkness se ode- 
hrává nějakou dobu po The Last Re- 
velation. V době, jež uplynula mezi- 
tím, se Laře nedařilo vůbec špatně 
(hlavně je stále naživu, což se počí- 
tá). Ovšem teď je obviněna z vraždy 
- což je koneckonců dobrý způsob, 
jak udělat hru o něco dospělejší, ne? 
Bývalý Lařin učitel Von Croy byl 
požádán, zda by nenalezl jedno 
z pěti ztracených mistrovských děl 
ze 14. století - takzvané Obscura 
Paintings. Zoufalý Von Croy volá La- 
ře, ta za ním zamíří do Paříže, ale 
pozdě: její bývalý učitel je mrtev, 
brutálně zavražděn. Asi nemusíme 
dodávat, že hlavním podezřelým je 
ona, a tak se musí dát na útěk. 


ROZHODNUTÍ ZABÍJET: Filmová ukázka 
zachycuje Laru chystající se uškrtit nepřítele, 


JAK SE ŠKRTÍ: Lara bude disponovat 
i jinými schopnostmi, třeba kopy a údery pěstí. 


NEBERTE SI SERVÍTKY 


Snad vůbec poprvé (a hned pěkně krvavě) se Lara dostane do situace, kdy 
musí v reálném čase bojovat holýma rukama. Tentokrát žádné předrende- 
rované sekvence, které se spustí stiskem tlačítka. Za nepřátele se musíte 
nenápadně připlížit, skočit na ně a zakroutit jim krkem, přesně jako Sna- 
ke či Ray Reardon v Metal Gear Solid 2. Core otevřeně přiznávají, že se 
v některých pasážích Lara prostě bude muset plížit, takže inspirace Koji- 


movou klasikou se nezapře. Ale není to jen o plížení, nebojte se. 
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PLNO POLYGONŮ 


Asi vás příliš nepřekvapí, když vám prozradíme, že 
The Angel of Darkness má úplně nový engine (má- 
me-li být upřímní, spíš bychom se hodně divili, 
kdyby neměl). 

Lara teď sestává z desetkrát většího počtu poly- 
gonů než dříve - je jich tu zhruba pět tisíc, oproti 
zhruba pěti stovkám používaným v dřívějších ver- 
zích. S přihlédnutím k tomu, že jsme na PlaySta- 
tion 2 (což je mašina, která umí polygony přesku- 
povat i ve spánku), to ovšem zas takové překvape- 
ní není. Animace je nicméně naprosto úchvatná 
a Lara samotná má k dispozici na 150 různých po- 
hybů. Většinu z nich spatříte v druhé části hry. 


„CHTĚLI BYCHOM ANALOGOVÉ OVLÁDÁNÍ, 
MÉNĚ POSUNOVÁNÍ KAMENN 


TVAR RTŮ: Zamyšlená Lara se stále více podobá Angelině 
Jolie, hlavně těmi rty. 


ÝCH KVÁDRŮ 


A ZAJÍMAVÉ BITVY S BOSSY.“ 


ZNOVA DO BOJE: 0K, má nové brýle a vypa- 
dá dospěleji, jinak je to ale ta stará dobrá Lara. 


NOVÍ KÁMOŠI 


CTP 
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Nejvíce si zacestujete v těch klasických tombraiderovských pasážích ve střední části hry - tady se 


taky seznámíte s novou postavou jménem Kurtis Trent. Jde o protřelého dobrodruha, který je prá- 
vě na stopě Eckhartovi. Kromě toho, že musíte s Kurtisem spolupracovat, si v jeho roli odehraje- 


te i část hry, která bude pořádně nadupaná akcí - 


Kurtis totiž dává namísto obyče 


ch zbraní 


přednost disku s několika ostřími. Ovládat se bude podobně jako Lara, nicméně první dojmy na- 
značují, že jeho postava bude v boji mnohem užitečnější. 


TOMB RAIDER 


„PS2 LARU POTŘEBUJE“ 


LARA V DEŠTI: Průtrž mračen je jedním z nejlepších 
momentů traileru - některé efekty jsou naprosto špičkové. 


= 


M 


NÁZOR PSM 


Naši kolegové z anglické redakce Dan a Joel byli 
mezi prvními lidmi, kteří byli pozvaní, aby se podí- 
vali na premiérové ukázky z nové hry. Zde vám 
sdělí své nezaujaté, skutečně nezávislé postřehy 


LARA V DEŠTI PODRUHÉ: Hra bude oscilovat 
zi exteriéry a interiéry - dojde i na tajemnou jeskyni. 


TEMNÉ LADĚNÍ 


který výrobcům pomáhá náležitě podat tem- 
né téma hry, je výběr míst. Hra začíná v Paříži, ale tady se ani 
neohřejete, a už pocestujete do Prahy. „Hra má mnohem temněj- 
ší atmosféru než minulé díly,“ prozradil nám Adrian Smith z Core. 
„To vše je dáno situacemi, do nichž se Lara během hry dostává, 
a také způsobem, jakým se příběh vyvíjí - samozřejmě v závislosti 
na vašich rozhodnutích. Samotná Lařina postava se příliš nezmě- 
nila. Pořád je to ta Lara, kterou známe z minulých her, ale změni- 
lo se její chování. 
„Atmosféra bude určována prostředím, které jsme zvolili - sáhli 
jsme po kombinaci temných pařížských čtvrtí a oblastí, kde nikdy 
netušíte, co se vám může přihodit“ 


„JEN DOUFEJME, ŽE ZKUŠENOS- 
TNÍ SYSTÉM BUDE DOSTATEČNĚ 
INTUITIVNÍ, A NIKOLI VTÍRAVÝ.“ 
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NELOGICKÁ CESTIČKA: Když se odchýlíte od hlavní cesty, 
může se vám dostat odměny v podobě bonusů a lepších schopností. 


SVEĎTE VŠECHNO NA TROJKU 


„Toto je mnohem propracovanější příběh, který bude hráči klást složitější 
úkoly a otázky,“ říká Adrian Smith. Myslíte důmyslnější, než napálit tygra 
do čumáku? To ještě uvidíme, ovšem aspoň Core zkouší něco jiného - 
třeba rozdělit The Angel of Darkness do tří různých částí, něco na způsob 
zrůdné tříprsté tyčinky Kit Kat. Každá část se bude vyznačovat jedineč- 
ným stylem hry, přičemž tradiční tombraiderovská akce vyplní jen pro- 
střední díl. Také zde narazíte na několik odlehčených RPGčkových prvků. 
Lara bude disponovat několika skill-based schopnostmi, přičemž většinu 
situací bude moci řešit různě - odměnou vám budou takzvané „speciali- 
ty“. Ty bude moci získat každý (jde například o lepší výskok, větší rychlost 
apod.), ovšem samozřejmě čím chytřejší budete, tím rychleji je získáte. 


určené výhradně čtenářům PSM2. 


Je to všechno o očekávání. Já jsem například vůbec nečekal, že by TR: 
Next Gen mohla být nějak převratná hra. Očekával jsem prostě další 
brilantní kus, a toto mé očekávání bylo splněno, Animace byly občas 
naprosto úžasné - třeba když Lara šplhala po římse. Světelné efekty 
byly naprosto dokonalé, a z hratelnosti jsme toho zas neviděli tolik, 
abychom si mohli stěžovat, že zde něco chybí. Nakonec vždyť by Core 
byli sami proti sobě, kdyby zavrhli něco, co jim po léta přinášelo tako- 
vý úspěch. Pokud si hra udrží ono základní ladění adventury, ovšem 
okořeněné o čerstvé a inteligentní hádanky, a navrch dosáhne menší 
lineárnosti a lepší dynamiky ovládání, budu úplně spokojen. První 
známky nasvědčují tomu, že právě toto bychom nakonec mohli do- 
stat - navzdory nabízejícím se srovnáním s MGS2. PS2 
Laru prostě potřebuje - tedy, lépe řečeno, potřebuje 
dobrou Laru. To teď ještě bohužel nemůžeme zhod- 
notit, protože jsme toho viděli příliš málo. 


JOEL 


Myslel jsem, že to na mě udělá větší dojem, i když na druhé straně 
musím upřímně přiznat, že si moc nedokážu představit, jak by šlo 
ukázat nové RPGčkové prvky a interakci postav ve tříminutové 
ukázce - a přitom právě tyto prvky jsou potenciální silnou stránkou 
nové hry. Jinak ta ukázka nedosahovala takové působivosti, jakou 
jsme zažili, když nám byly představeny MGS2 nebo Devil May Cry. 


Nenechte se zmýlit nadšenými reakcemi časopisů, které do her vůbec 
nevidí - že můžete střílet do hasících přístrojů ještě neznamená, že 
máte v rukou hru nové generace. A to by si měli uvědomit i v Core. 


„CORE MAJÍ SPOUSTU PŘÍLEŽI- 


, TOSTÍ VŠECHNY ŠKAROHLÍDY 
Kain dane sosvnnocní | RÁZNĚ UMLČET, UVIDÍME... 


Přesně totéž - počkám : si až na pné hratelnou verzi. 


No dobře, bylo to trochu jako MGS2 - Lara plížící se kolem stěn 

a likvidující protivníky, ovšem hlavní zápletka s jakýmsi morálním 
podtextem vypadá zajímavě. Koneckonců Core by byli blázni, kdyby 
všechny nové vlastnosti hry odhalili hned na začátku, takže si mys- 
lím, že na novinky se můžeme těšit zcela určitě. A tím rozhodně ne- 
myslím to, že se v průběhu hry svezeme třeba v buldozeru. 


Interakce mezi postavami? A proč ne? To je přece koření každého 
dobrého románu a Tomb Raider chce být něco na způsob románu. 
Dlužno dodat, že mnoho špatných románů trpí špatně napsaným pří- 
během a předvídatelnosti, tak doufám, že to autoři zvládnou. Jen se 
podivejte na to, jak RPG prvky oživily hratelnost v Onimusha 2, Právě 
toto by mohla být ta přísada, kterou hra tolik potřebuje - samozřejmě 
tím nemyslíme, že by výsledek měl být zmatený jako Twin Peaks. 


Tak v tomhle ohledu už si tak jistý nejsem. Nakonec je poměrně lo- 
gické, že Core obdařili Laru novým kabátem, hra se tak alespoň bude 
lépe prodávat. Ta stará image lidi stejně už nudila, takže změna jistě 
podnítí novou vlnu zájmu. Nejdůležitější je ovšem to, zda se tuto 
temnou atmosféru podaří náležitě skloubit s novou hratelností. Krva- 
vá louže, která nemá žádný smysl, není ani děsivá, ani zajímavá. 


Líbilo by se nám analogové ovládání, uvítali bychom méně posuno- 
vání kamenných kvádrů a bez zajímavosti by určitě nebyly lepší bit- 
vy s bossy - bohužel tohle všechno už udělal MGS2, a tak nezbývá 
než doufat, že Core hozenou rukavici zvedne. Pokud se jim podaří 
všechno udělat tak, jak doufáme, pak to bude nepochybně jedna 

z nejlepších her na PS2. Ostatně nezapomínejme na to, že první 
Tomb Raider byl milníkem mezi moderními videohrami - a copak se 
historie nemůže opakovat? 


Mám takovou obavu, že jsme jich tu moc neviděli, Lara sice střílela 
do dobrmanů a uškrtila pár frajerů, ale tohle všechno už jsme vidě- 
li. Zajímavá budou ta morální rozhodnutí - ostatně sekvence Psy- 
cho Mantis v původním MGS nám jasně ukázala, že hry dokáží rea- 
govat na váš styl hry, takže jsem strašně zvědavý, jak toto půjde 
rozvěst dál, 


RPGčkové prvky jsou dobrý nápad, ovšem nesmíme ztratit ze zřete- 
le to, že hra má mít v sobě něco, čím člověka přitáhne. Pokud budu 
muset získávat nějaké zkušenostní body, když bych měl spíš pře- 
skakovat z místa na místo a střílet jak o život, asi nebudu zrovna 
nadšený. Jenom doufejme, že zkušenostní systém bude intuitivní 

a ne příliš vtíravý, a že se Lara bude postupem času hodně zlepšo- 
vat. Hrát v roli nové postavy, to zní trochu jako laciná finta, ale 
strašně rád bych se mýlil. 


Tak tohle beru, tedy pokud to bude znamenat inteligentnější a vy- 
zrálejší přístup. Na druhé straně pokud to bude znamenat, že se 

z milé Lary stane nějaká smažka ujiždějící na cracku, tak to neberu. 
Je třeba mít na paměti, že když přijde na děsuplnost, méně je ně- 
kdy více: filmy o masových vrazích jsou plné krvavých scén, a přes- 
to jsou směšné, 


Skutečnost je taková, že Lara se během prvních pěti her pro PSone 
změnila jen strašně málo - samozřejmě když si odmyslíme drobné 
detaily. Takže pokud všechny ty nové RPGčkové prvky bude dopro- 
vázet stará hratelnost, na nikoho to dojem neudělá, Teď to všech- 
no leží na Core - mají spoustu příležitostí hru nádherně oživit 

a všechny škarohlídy rázně umlčet. Uvidíme... 
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FILIJYAIMI 


= AN KVĚTEN 


CHŮZE MEZI MINAMI: Hned v prvním levelu musí ženista a 
zloděj překonat zaminovanou cestu. 
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PLAYSTATION.2 MAGAZÍ 


PSMe 


JVU 1- 
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Hra financovaná Angličany, vyrobená ve Španělsku... 
Pyro Studios prov frontální útok na PS2. 


BAMBUSOVÝ BARÁK: Mise ala Most přes řeku Kwai 
je hezká, ale pekelně obtížná. 


Tak tahle hra byla zakopaná 
snad celou věčnost. Skrývala se 


v ilegalitě plných dvanáct měsíců od 
doby, co jsme v madridských atelié- 
rech Pyro Studios viděli první ukázky. 
Teď je tedy konečně na světě a člověk 
by skoro myslel, že nastal čas to osla- 
vit a vyvěsit vlajky. 

Myšlenka: Nuže, konečně si můžeme 
na vlastní kůži vyzkoušet akčně-strate- 
gický epos, jenž PCčkáře dostává už 
nějaký ten pátek. A je to vskutku fan- 
tastické. Stále ta samá kombinace 


opakovaných úmrtí a experimentová- 
ní, až se dostanete do fáze, kdy pro 
vás už žádný nácek není hrozbou. 
V některých ohledech je tahle verze 
dokonce lepší než její nadupanější 
bráška. 

Nejlepší nápady: Své vojáky ovládáte 
namísto myši DualShockem 2, což pů- 
sobí poměrně spontánně a rozumně, 
navíc veškeré složitosti ovládacího sys- 
tému jsou úžasně zhuštěny do ©, 
jímž otevíráte menu voleb, a A), jímž 
je zavíráte. Pak je tu taky lepší zoomo- 


'f 


COMMANDOS 2: MEN OF 
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PÍSČITÝ BŘEH: Občas budete muset zlikvidovat ne- 
přátelské palebné postavení. Jako tady. 


URAG 


a odmítnutá v Německu? 


vací systém, který se dokázal zbavit 
všech těch rozpixelovaných pohledů 
sužujících verzi pro PC. 

Názor: Pokud toužíte po zběsilé akci, 
nic podobného tu nečekejte. Comman- 
dos 2, dokonce i v ranné verzi, kterou 
jsme hráli my, je stále víc strategická 
než akční hra - byť opatřená okamžiky 
nefalšované paniky, například když 
prcháte před strážemi. | tak je zde ale 
jasný příslib, že to ve svém žánru bude 
nejlepší hra na PlayStation 2. 
OČEKÁVÁNÍ: ' 
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VODNÍ KŘÍDLA: Zelený baret se rozhodl pro koupel 


v moři plném žraloků. 


Váš zloděj zítra stane před poprav- 
ejvyšší čas něco s tím udělat. 


ZÁCHRANNÝ ČLUN: V levelu Zachraňte vojína 
Smithe musíte dát svůj tým dohromady a potom při- 
spěchat na pomoc spojeneckým jednotkám. 


TROCHU ŠPEHOVÁNÍ: Když se podíváte do okna, v levém horním rohu 
se vám naskytne pohled na to, co je uvnitř. Pohledem můžete pohybovat. 


NÁSUP 


ERUPCE PŘIPRAVOVANÝCH TITULŮ PRO PS2 


V=| = KVĚTEN 


POS 21/22 0:00.0 


LAP 1/4 


7. tunnna 
0:33.1 MPH 168880 
„jší 


Ů WORK IN PROGRESS ČO 
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o jm: 
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ení © 


RED CARD 


k, Myšlenka: Vyleštěte si koliky na 

F kopačkách. a potom zběsile vy- 
ražte směrem k tomu nejlepšímu, co na- 
bízí protivník. Máme tu další fotbálek, si- 
ce trochu zvláštní, zato včetně licencova- 
ných jmen hráčů, s reálnými stadiony 
a 52 týmy, a to všechno je zkrouceno do 
hodně drsného hybridu Speedball/VF4. 
Nejlepší nápady: Jako NHL Hitz předtím, 
i toto je spíš parodie, v níž vážné spor 
ovní soupeření nahrazují pěstní soubo- 
e. Ale funguje to. Skvělé triky, kopy jako 
z kung-fu filmů, režimy vytváření vlast- 
ních týmů, spousta zajímavých týpků 
prostě úplně všechno, díky čemuž jsme 
si tak zamilovali Hitz, akorát že tady je 
místo kluziště mnohem větší zelený 
rávník. 
Názor: Fotbal s takovýmhle názvem? Bl 
bost, řeknete si, to nebude k ničemu 
Ale je. Engine je dost slušný, takže kom 
ba nejsou problém, a přihrávání je vyni- 
kající. Ale na co hrát podle pravidel, když 
u klidně můžete sejmout rozhodčího, 
nebo skórovat v převleku za paviána. 
Pro Evo se má čeho obávat 
OČEKÁVÁNÍ: **x 


M SCHUMACHER 
TĚTY 21 


V ZÁVĚSU: Naberte rychlost za soupeřem, pak vys- 


Fi 2002 


Čím víc o tom mluvíme s vývojáři 
od EA, tím silnější máme dojem, 
že všechny jejich hry jsou si podobné ja- 
ko vejce vejci. 
Myšlenka: Stačí si zahrát FI 2002 v ar- 
kádovém režimu a mohli byste si mys- 
let, že jste právě otevřeli skrytý level 
v Burnoutu. Je to rychlé, zběsilé, ale 
hlavně neuvěřitelně hlasi*é. 
Nejlepší nápady: Je zde slipstreamový 
ukazatel, který když naplníte, tak dosta- 


NÁDHERNÉ MONOPOSTY: Reklamy na kapotě nejsou 
ještě dotaženy do konce, ale auta vypadají i tak atraktivně. 


WORK IN PROGRESS 


ZÁZNAMY: Stačí stisknout 8) a hned máte pauzu, 
vníž si můžete prohlédnout několik posledních zatáček. 
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nete při předjíždění soupeře zrychlující 
efekt, plus vás tu čekají špičkově animo- 
vané a zpomalené záznamy karambolů. 
Krása ovšem spočívá v tom, že kvůli to- 
mu všemu nebyl obětován ani kousíček 
původní hloubky či detailů, všechno bylo 
pouze převedeno do úplně jiné dimenze. 
Názor: Dokonce i ti mezi námi, kteří na 
F1 pohlížejí skepticky, se při hraní dobře 
bavili. 


OČEKÁVÁNÍ: s 


RENAUL 


S HAND WORK IN PROGRESS 


RESULTS 
REASON 


POS 11/22 0:00.0 


LAP 1/4 


trčte čumák a zažijete úžasné zrychlení. 


2 BRUBUU 
0:16.1 MPH 89 UBi 
WORK IN PROGRESS 


DE LA ROSA 
JAGL 11 


ZÁCPA: Navzdory funkci pro před 
boj spoiler na spoiler. 


NORMAL 


Continue 


TANEC NA ČÁŘE: Čekají vás všechna obvyklá úskalí, 
jež neztratila nic ze své přitažlivosti. 


Myšlenka: Pokud hra zůstane 

7 věrná původnímu belgickému 
komiksu, pak děj této first-person stříleč- 
ky zastíní Hitmana 2. Hrdiny obou her 
totiž budou lidé, kteří přišli o pamět 
a snaží se dobrat toho, kým vlastně jsou 
Nejlepší nápady: Tím ovšem podobnost 
končí, protože 13 nás zavede do spleti- 
tého světa, obydleného nádherně grafic- 
ky propracovanými postavami pohybují- 
cími se na plně grafickém pozadí. Bizarní 
kombinace, vedená snahou zůstat co 
nejvěrnější komiksu z pera Jeana Van 
Hammeho. Naší jedinou obavou je to, 
zda hra nebude ztracená pro ty z nás, 
kteří nemají maturitu z francouzštiny 
Názor: Hra je postavena na základě, kte- 
rý tvoří engine Unrealu, takže šance, že 
byste se zde mohli projíždět na koloběž- 
ce v převleku za Mr. Beana, je mizivá. 
OČEKÁVÁNÍ: xxx 


DO BLÁTA: Když vletíte do bláta, zažijete nádherné 
efekty. A ani vás to tolik nezpomalí. 


Vteaárí 


ECKS VS SEVER 


Myšlenka: No dobře, vidíme, jak 

se šklebíte. Jasně, hra se nejdřív 
objevila na GBA, ale tím se nenechte vů 
bec zaskočit. Je to first-person střílečka 
inspirovaná filmem, který se právě chys- 
tá do kin a ve kterém se Antonio Bande 
ras honí s Lucy Liu po celé Americe 
Nejlepší nápady: Zajimavé na téhle hře 
by mělo být to, že budete moci hrát 
v roli obou postav - takže vlastně dosta 
nete dvě hry za cenu jedné. Navíc se ke 
kormidlu postavili tvůrci Rainbow Six 
Zombie Studios, a tak se už teď může 
me těšit na pořádný 


nářez 

Názor: Zombie Studios sáhli po enginu 
Lithtech - prý aby to lépe šlapalo. Nám 
to nic neříkalo do té doby, než jsme vi 
děli loadingovou obrazovku No One Li 
ves Forever, která bohužel nebyla zrov 


na z nejrychlejších 


OČEKÁVÁNÍ: «* 


HEZKÉ PROSTŘEDÍ: Pokušení na všechno se vykašlat 
a jen se tak dívat kolem je u téhle hry hodně silné. 


Time Pos 
03:38.06 1 


Best drivers Pen-Y-Coed 
PSM2 «* Nissan Micra 


w..-=== 


Continve 


VMÁČKNOUT SE DOVNITŘ: Jedním z největších 
lákadel je cpát se do úzkých mezer v zatáčkách. 


(2 — 2 Jorge 
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Ven 


Vtrmání 


NEFPOTVFREEND 


RALLY CHAMPIONSHIP 


MEP KVĚTEN 


RALLY 


CHAMPIONSHIP 


Zase přibylo trochu oleje do oh- 

ně, tedy do naší redakční deba- 
ty o tom, zda tenhle styl závodních her 
ještě vůbec může přijít s něčím no- 
vým. Samozřejmě, že fyzikální model 
lze stále vylepšovat, ale co dál? Své 
názory zasílejte na korespondenčním 
lístku na obvyklou adresu. 
Myšlenka: Další zatracené rallye. V jeho 
prospěch musíme říct, že má docela 
slušnou zásobičku aut (asi největší, ja- 
kou jsme dosud viděli) a taky pár fakt 
dobrých tratí ozdobených nepodstatný- 
mi detaily typu zaparkovaných heliko- 
ptér, obřích balvanů či větrných mlýnů. 
Nejlepší nápady: Od startu je skoro 
všechno uzamčené, takže skutečně 


Ver 
EFRŘÍ 4 


máte důvod snažit se dosahovat co 
nejlepších časů, abyste si mohli vy- 
zkoušet všech 29 vozidel. Ani závody 
samotné nejsou moc přímočaré. Sje- 
dete třeba z trati, a narazíte na nákla- 
dák, jehož korba vám poslouží jako 
rampa a vy ušetříte několik klíčových 
sekund. Na druhou stranu je tu spous- 
ta příležitostí pro vyladování a zlepšo- 
vání jízdních vlastností, což jistě uspo- 
kojí i skalní příznivce motorismu. 
Názor: Ačkoliv mají všechna auta rea- 
listické fyzikální modely, stále působí, 
jako by se vznášela a ani se nedotýka- 
la trati. A to hře na konkurencí nabitém 
trhu k úspěchu asi moc nepomůže. 


OČEKÁVÁNÍ: ** 


PROJECT ZERO KINGS FIELD 4 TWIN CALIBUR 


Myšlenka: Dva policajti 


Myšlenka: V téhle hře musíte 

hodně fotit. Japonská školačka 
Miku prozkoumává potemnělý dům, 
ve kterém se snaží najít svého ztrace 
ného bratříčka Mafuy. A čím tato hra 
vyčnívá z řady? Inu tím, že vaší jedinou 
zbraní je starý fotoaparát Kodak a vy 
děšený výkřik 
Nejlepší nápady: Ve hře nikoho neza 
jíte, ale fotíte duchy, což je celkem 
aříjemná změna. Učinek děsu výrazně 
aosilují brilantní zvukové efekty, při 
kterých vám bude běhat mráz po zá 
dech. A co se týče vašeho fotáku: čím 
více duchů vyfotíte, tím lepší bude 
Názor: Druhá hra s fotákem pro PS2 
Polaroid Pete u nás bohužel nikdy 
nevyšel). Na krátkou zábavu to vypa 
dá hodně dobře, časem se ale může 


přejist 


OČEKÁVÁNÍ: ** 


Myšlenka: First-person dun 

geon z dílny From Software 
Zkoumáte podzemní prostory, do 
domorodců vrážíte různě ostrá kopí 
a jako vždycky hledáte uloupený po 
klac 
Nejlepší nápady: Velmi přesvědčivé 
zvuky, když vzduch prořízne ostří 
meče, zajímavé pasáže pod vodou 
a taky systém kouzel, kdy se zdoko 
nalováním schopností dostáváte stá 
le lepší kouzla. Jinak je to taková pro 
cházecí záležitost bez hádanek, které 
hodně škodí nepříliš dobré ovládání 
(což vás naštve hlavně ve chvíli, kdy 
budete chtít něco sebrat) 
Názor: Japonská verze dostala jen 
velmi průměrné recenze, a tak odha 
dujeme, že ani my z této hry nebude 
me zrovna nadšení 


OČEKÁVÁNÍ: * 


čtyři 
ruce, devět zbraní. Proč zdů 
razňujeme ty ruce? Podívejte se na ti 
tul. Dvakrát větší palebná síla, dvakrát 
větší zábava. Jen si představte 12 
úrovní plných mutantů, kde je vzduch 
tak plný olova a krve, že se sotva na 
dýchnete 
Nejlepší nápady: Představte si dvě 
analogové páčky v Kuri Kuri Mix 
v kombinaci se zběsilou akcí State of 
Emergency. Jedna 
zbraň, druhá pravou 
Názor: Navzdory skvělému režimu 
pro dva hráče je hra stále dost sché 
matická, nemáte tu žádný pocit svo 
body pohybu. Taky máme trochu 
obavy ohledně toho, jak snadné bu 
de ovládání dvou zbraní pomocí Dual 
Shocku 
OČEKÁVÁNÍ: ** 


ovládá levou 


NÁSUP 


ERUPCE PŘIPRAVOVANÝCH TITULŮ PRO PS2 


W"I=E KVĚTEN 


PRISONER 
OF WAR 


Právě jsme měli možnost sezná- 

mit se s dosud nedodělaným, leč 
slibným budoucím hitem od Codemas- 
ters. Pravda, na okrajích to chce ještě 
urovnat, hlavně vyladit zvuk a obličejové 
animace, ale co se týče zajímavých ná- 
padů, vzbuzuje v nás tato hra napjaté 
očekávání. 
Myšlenka: Možná si řeknete, že je to celé 
jen o tom, jak přelézt ostnatý drát a vzít 
roha. To taky je, alespoň ze začátku. Ale 
jakmile se náš hrdina kapitán Lewis Sto- 
ne stane svědkem přestavby zajateckého 
tábora, dojde mu, že nacisté zde mají za 
lubem víc, než jen věznit vojáky. 
Nejlepší nápady: Ve hře vystupuje 32 
vašich spoluvězňů, z nichž se všemi mu- 
síte tím či oním způsobem komuniko- 
vat, pokud vůbec kdy chcete uniknout 
ze spárů třetí říše. Příklad: musíte vymě- 
nit cigára za krém na boty, tím si pak na- 
mazat tvář, vydat se pod pláštíkem noci 
na procházku a vrátit se s ukradeným 


PRACHY V REICHU: Kromě kradení a šmelení občas 
nějaké peníze najdete náhodou. 
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klíčem, který nezbytně nutně potřebuje- 
te. Tedy ne že byste to museli dělat přes- 
ně v tomhle pořadí. Existují stovky způ- 
sobů, jak dosáhnout kýženého cíle, od 
hazardních her, v nichž můžete vyhrát 
spoustu peněz, až po kradení. Navíc 
skvělým nápadem je klíčová dírka: když 
přijdete k nějakým dveřím a stisknete 
©, naskytne se vám pohled do klíčové 
dírky - hlavou pohybujete levou analo- 
govou páčkou. Geniální. 

Názor: Pokud budete hrát jako v nějaké 
jiné hře (tedy chodit kolem, dělat problé- 
my a přeskakovat videosekvence), strá- 
víte většinu času v mrazáku. Aby bylo 
jasno, tady je třeba přijmout vyvážený 
přístup, nikam nechvátat a naplno do to- 
ho jít teprve tehdy, až si budete jisti, že 
vás nikdo nechytí. Možná to nebude 
každému po chuti, ale podle nás je to 
dokonalý kompliment tvrdě opevněné 
Frontline od EA. 

OČEKÁVÁNÍ: j* 


V KLÍČOVÉ DÍRCE: Nejprve se podívejte klíčovou dír- 
kou, zda je čistý vzduch, a teprve pak jednejte. 


MEZI DRÁTY: Ovládací systém se neustále mění podle to- 


ho, v jakém jste prostředí. 


TO JE KŮŽE: Grafika je čím dál tím lepší. Podívejte 
na tu bundu. 


HÁK-ENKREUZ: Hezky je vemte hákem, 
nácky jedny. 


JE TO 0 SCHOPNOSTECH: Ta krabice v levém horním rohu umožňuje 
Bloodrayne přecházet mezi temnými magickými schopnostmi. 


FIREBLADE 


Myšlenka: Helikoptérový simu 

látor podobný 7hunderhawku 
situovaný do blízké budoucnosti. Pro 
to máte k dispozici munici, o které se 
dnešním vojákům jen zdá. A věřte 
nám, že shora se střílí nádherně 
Nejlepší nápady: Celkem je tu 18 misí 
rozdělených do čtyř map, a tak jen 
doufáme, že budou ve stejném rozsa 
lu, jaký jsme viděli ve Strike na PSo 
ne. A co se týče samotné výzbroje, če 
kaji tu na vás sniperské kanóny, EMP 
zbraně, a taky jen tak mimochodem 
můžete svou helikoptéru předělat na 
ryskové letadlo. To nás skutečně do 
stalo 
Názor: Nízká prodejnost Thunder 
hawk: Operation Phoenix nám přivodi 
a obavy, jestli je na trhu dost místa 
pro dvě vrtulníkové hry 
OČEKÁVÁNÍ: xx 


Náan=| m FPODEIM 


BLOODRAYNE 


BLOODRAY 


„Je to napůl člověk, napůl upír, 

ale hlavně žena.“ Tak charak- 
terizuje Majesco zvláštní agentku 
BloodRayne. Měli bychom snad pro- 
ti tomu něco namítat? Pokud má do- 
tyčná na sobě přiléhavý černý oděv 
s koženými kalhotami a vysokými 
podpatky, nemůže proti tomu namí- 
tat nikdo nic. 
Myšlenka: Hra je situovaná do doby 
mezi dvěma válečnými konflikty. Vy 
se musíte vtělit do role ženského 
upíra a zvláštní agentky, jejímž úko- 
lem je překazit plány jakési zlé rasy. 
Ta se pokouší zmocnit okultních ar- 
tefaktů a ty potom využít k ovládnu- 
tí světa. 
Nejlepší nápady: Podobně jako kole- 
ga z branže Kain, i Bloodrayne Si 
může během hry pohrávat se svými 


temnými schopnostmi. Nám se asi 
nejvíc líbí to, že se její úderná síla 
zvyšuje s objemem vypité krve. 
Když dosáhnete maximální výše 
krevního ukazatele, čeká vás zběsilý 
souboj Bloodlust a při dalším zopa- 
kování ještě bláznivější Bloodrage. 
Navíc má naše hrdinka dábelsky 
rychlé reflexy, skoro rentgenový zrak 
a schopnost dostat se i do skoro ne- 
přístupných míst. 

Názor: Na tuhle hru se strašně těší- 
me, ikdyž přesně nevíme proč. Mož- 
ná proto, že to je první upíří hra, kde 
skutečně můžete pít krev, bojovat 
pěstmi ala Wolverine a navíc máte 
k dispozici poměrně široký rejstřík 
zbraní. A taky nás samozřejmě baví 
pohřbívat své nepřátele. 
OČEKÁVÁNÍ: x 


ŠŠŠ ŠšŠ, BUM 
BUM: Dráty, pěsti, 
zuby, dvojí útoky,. 
Bloodrayne se 
nemá čeho bát. 


Vieoárií 
TEPFPOTV FARBEN 


ARMORED 
CORE 3 


Myšlenka: Obrovští roboti vtrhli 
do sluneční soustavy, kde hle 


dají jiné roboty, aby je mohli pozabíjet 
My jsme náhodou koutkem oka za 
hlédli, co nás asi čeká, a můžeme vám 
říct, že to vypadá zajímavě 

Nejlepší nápady: Autoři vsadili na jistou 
kartu, nicméně přesto se jim ji v ledas 
čem podařilo oživit. Můžete si vybrat 
spolubojovníky, je zde proměnlivé po 
časí a taky si můžete pomocí i-Linku 
propojit dohromady až čtyři PS2 
Názor: Vždy se nám líbila rozlehlost 


verze pro PSo 


a svoboda, jakou nabíz 


ne 


přičemž první verze pro PS2 nám 


přišla příliš křečovitá. Doufejme tedy 
že se jim ve třetím díle podaří opět tro 
chu rozšířit obzor 


OČEKÁVÁNÍ: xx 


Vieoání 


GUN SURVIVOR 3 


DINO CRISIS 


Myšlenka: Vy zrzavá Regina, já 

být věkovitý ještěr, vy mě střelit 
do ciferníku, já padnout jak podtatý 
Naštvaní příbuzní pak vás honit po ost 
rově sem tam. OK, víme, že první dva dí 
ly téhle hry nepřinesly nic, co by v nás 
vzbuzovalo touhu po dílu třetím, ale po 
kud existuje něco, co může nastoupený 
trend zvrátit, pak je to tenhle díl 
Nejlepší nápady: Podle prvních zpráv už 
nás nečeká bezhlavé střílení a jen tak 
občas nějaké to puzzle. A protože Cap 
com jde s dobou, pro oživení vrazil do 
třetího dilu karnosaury z Jurského parku 
Názor: Stačí, když řekneme, že první dvě 


hry byly špatné. My se jen bojíme, že ta 


třetí na jejich odkaz naváže a naše bez 
břehá láska ke všemu capcomovskému 
skončí tragicky 


OČEKÁVÁNÍ: * 


Veání 


NEFOTVRASENDO 


AERODANCING 3 


Myšlenka: Že by vůbec první fla 

mencová tancovačka v kokoso 
vém baru? Kdepak, ani náhodou. Na 
místo toho tu máme třetí díl řady ne 
uvěřitelně špatných leteckých simulá 
torů, které debutovaly na Dreamcastu 
Žádné zbraně, jen kouř a spousta do 
vádění ve vzduchu 
Nejlepší nápady: Mistrní segovští tvůr 
ci Shenmue odhodili průzračnou letec 
kou etiku a namísto toho pro nás při 
pravili runway plnou zbraní. Tentokrát 
si tedy vyzkoušíte stíhačky F-14B či F 
15E, a občas i nějaký ten vrtulník. Je 


zde 40 standardních misí, plus režim 
Scramble, kde závodíte na čas 

Názor: To, že vyměnili kouř za kulky 
ještě neznamená, že nás v dohledné 
době čeká špičkový konkurent Ace 
Combat 4. 


OČEKÁVÁNÍ: * 


Smrtící arzenál, který bude v Turoku k dispozici, nebyl dosud odhalen, nicméně jak jsme se zmínili na jiném místě v tomto 
článku, mnohé nasvědčuje tomu, že zbraně budou mít dvojí použití. Jedním příkladem je sniperská puška, která se náramně 
hodí pro přesné zásahy do hlavy, ale též ji mužete používat jako samopal. Předtím, než vtrhnete do džungle, se ale ještě na 
moment zastavte a poslouchejte... 


Navzdory skutečnosti, že ne-dinosauří nepřá- VA: Výraznou součástí Evolution je týmová hra - 
telé v předchozích verzích hry nestáli za nic, najdete je i v Evolution stejně jako zcela nové zbraně s dvojím použitím, 


„VYPADÁ SPÍŠ JAKO HALF-LIFE"“ 


$ tha- 


+ 


T. 100 


22 000B00200B000 


AA. 100 


MEZI LUČIŠTNÍKY: 


„DOKONCE MŮŽETE KÁCET STROMY TAK, ABY PADLY 
NA NEPŘÁTELE, NEBO JIM ASPON PŘEHRADILY CESTU. 


4% 
KOUSAVÉ MRCHY: 
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MOŽNOSTI JSOU JEDNODUŠE ŘEČENO OBROVSKÉ.“ 


Nestiháte sledovat překotný vývoj turokov 
ské dynastie? Odborník na krokodýly Ste 

ve Irwin ví naštěstí o předpotopních přiše 

rách a jejich historii vše. Pro vaše pobave 

ní na nás dokonce vytáhl jednoho malého 
krokodýlka. 


p" —-—>>v“ 
v 


Be © 


Původní verze téhle hry byla jedním ze tří 
titulu připravených na první týden po uve 
dení N64 na trh. Už jste se vynasmáli? OK, 
jinak to byla hra naprosto fantastická, 
vlastně se stala okamžitě klasikou, 

a upřímně řečeno se Acclaimu dosud nepo 
dařilo ji překonat. 

Nejenom že tu byli úchvatně animova 
ni nepřátelé, kteří se nádherně svíjeli, když 
jste jim do krku ponořili nuž, dinosauři, 
kteří se na vás zuřivě vrhali a při tom řvali, 
ale hlavně tu byli k vidění úžasní bossové. 
Kromě nich stoji ještě za zmínku výborné 
zbraně a neuvěřitelná obtížnost hry. 

Pokud se vám tedy podařilo tohohle 
Turoka dohrát, mohli jste si právem říkat 
„herní mistr“. 

10/10 
„Pohledte na tu krásu!“ 


Vubec první hra, která použivala takzvaný 
expanzní modul, ktery jste připevnili 

k čelnímu panelu N64 a výrobci díky tomu 
měli k dispozici 4 MB paměti navic. Tahle 
hra dokonce vypadala i zněla lépe než ori 
ginál, ale bohužel byla příliš obtížná, ne 
měla dostatek savovacích mist a občas se 
potýkala s jistými technickými problémy, 
jež byly zaviněny nedokonalým zvládnu 
tím technologie expanzního modulu. 

A to je rozhodně škoda, protože 
zbraně byly opět geniální, struktura 
úrovní přímo úchvatná, bylo tu několik 
naprosto nádherných videosekvencí a ta 
ky samozřejmě náležité množství krve. 
Nicméně multiplayer byla totální kata 
strofa. 

8/10 
„To snad ne!“ 


ve 
97 "RS 
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Acelaim se ve třetím dile pokusil napravit to, 
co podělal ve druhém (hlavně v multiplayeru, 
který měl vypadat jako v PCčkovém hitu Ou 
ake 3 Team Arena). Vznikly z toho slušné, 
byt poměrně malé arény, v nichž spolu mo 
hou zápasit až čtyři lidští protivnici, nebo 
mužete hrát sami proti „vysoce inteligent 
nim“ nepřátelům ovládaným počítačem. Má 
me-li to říct na rovinu, pak počítačoví nepřá 
telé byli skutečně poměrně inteligentní, jen 
měli takový zarážející zvyk pouštět se do bo 
je se zdmi nebo padat do lávových jezírek, 
aniž by pro to měli nějaký zřejmý duvod. 

Výsledkem byla hra, která byla skvělá, 
pokud jste měli po ruce tři kámoše, ale 
která ani zdaleka nebyla tak úžasná, po 
kud jste se ji chtěli prokousat sami. 

6/10 
„Klídek... klídek.“ 


Pořad Lovec krokodýlů je k vidění na programu Discovery Animal Planet. běžně dosažitelném satelitem či kabelovou TV 


- 
+ 


Caron Blockace 


one L 


„+s 


Tak tohle bylo skutečně hrozné! Posadit 
Turoka do světa jak vystřiženého ze sci-fi, 
kde se všude kolem motají přiblblí policajti 
a kde se vás snaží oddělat mimozemšťané, 
kteří vypadají jak slamění panáci, to oprav 
du nebyl nejlepší nápad, a rozhodně to 
představovalo nešťastné zakončení Turoko: 
vy kariéry na N64. Hra vypadala děsivě 
hned od začátku, kdy se v mlze objevilo 
první monstrum, a když jste do toho i přes 
to šli a pustili se do hraní, záhy vám došlo, 
že začátek nebyl zdaleka jediný problém. 

Největším zločinem byly asi zbraně, ale 
problémy byly i S AI, životností hry a multip 
layerem, jemuž do plynulosti scházelo zou- 
fale mnoho. Prehistorické zklamání. 

4/10 
„Krokouš je nějakej podráž- 

děnej!“ 


„NENÍ TO JEN O KRVI A VNITŘNOSTECH“ 


we 
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. ZABÍJET VE JMÉNU: 
ha 4 


VÁLKY ROBOTŮ: 


Ve druhém Turokovi jste mohli používat stegosaura 
jako těžký tank a přejíždět s ním nebohé nešťastníky 
i menší stavby - no a teď máte k dispozici pteranodo 
na, takže se mužete vznést k obloze, odtud pálit do 
pozemských cílu. 


Komfort jako v dopravním letadle to sice není, ale 
lakhle vás zase neunese Usáma. A navíc z néj mužete střílel 


„M 


Kromě palby na pozemní cíle se léž budele musel 
vypořádat s okolím. 
a 


„VŽDYCKY JSME SI ŘÍKALI, ŽE BÝT VYDÁN NA MILOST A NEMILOST 
TĚMHLE OBROVITÝM BESTIÍM, TO MUSEL BÝT DOCELA NÁŘEZ.“ 
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PLAYSTATION2 MAGAZÍ 


PSMe 


JVC 


FILIJTAIMI 


DO NEJVĚTŠÍ HERNÍ 
VÝSTAVY NA SVĚTĚ 
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TÝDNŮ, TAKŽE JE ČAS 
ZAČÍT NĚCO DĚLAT... 


Ano, nastal čas zbavit 

se nějakých těch špeků 

tím, že se přeplazíme 

přes obrovskou výstav- 

ní plochu, budeme je- 

čet na vývojáře a uska- 

kovat před Amíky 

v tričkách Kryplsoft. 

A důvod téhle sebe- 

„trýznivé poutě? Další 

alko) (o740)7/.0 E3. Ti z vás, kdo ne- 

mají nejmenší potuchy o tom, co tahle glo- 

bální přehlídka herního showmanství zname- 

ná, si mohou představit herní nebe a peklo 

smotané do jednoho chuchvalce. Je to pod- 

nik, na němž se sejdou novináři, vývojáři 

a osobnosti z celého herního světa a společ- 

ně obdivně vzdychají či naopak znechuceně 

mrmlají nad hromadou chystaných titulů. Hry 

zvučných názvů jako Gran Turismo nebo De- 

vil May Cry se vytasí s pokračováními, koneč- 

ně bude oznámeno datum vydání harddisku 

a za zavřenými dveřmi se odehraje pár před- 

váděček titulů, jež mají ambice převálcovat 

veškerou konkurenci. Kromě spousty předví- 

datelných událostí ale dojde i na několik šo- 

kujících pecek. Kupříkladu nová plošinovka 

od Insomniac (týpků, kteří vyrobili Spyra), 

příchod očekávané sci-fi střílečky od Criterio- 

nu a navrch nějaké ty novinky o tom, co pro 

soňáckou konzoli plánují Rare - tvůrci Perfect 

Dark. To všechno by se tu mělo odehrát bě- 

hem příštích dvou měsíců, takže se rozhod- 
ně máte na co těšit. 

Už teď pro vás máme nadílku preview - v prv- 
ní řadě potěšíme komiksové maniaky - film Spi- 
der-Man se blíží do kin a současně s tím i hra na 
PlayStation 2. Jak vypadá, se dočtete na násle- 
dujících stranách. A totéž platí i o řadě dalších 
skvělých titulů, které se na nás vytasí v nejbliž- s 
ších měsících. PsM2 : p“ „c 
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„Postava Spider-Man, TM8c2002 Marvel Characters Inc. Spider-Man, the movie, 
ZN No.l PRO PLAYSTATION 2 © 2002 Columbia Industries Inc. Všechna práva vyhrazena.“ 


4 VirORNnÍ KVĚTET 


PIDER-MAN 
HE MOVIE 


2 
, Hlavy vzhůru, pravověrní - váš oblíbenec, který po nocích slézá zdi 
mrakodrapů, se dočká slávy i na PS2. Zbystřete pozornost a čtěte... 


»jste viděli filmový trailer? Naštěstí je konec dní, kdy se po měla být podívaná vašich snů 
U Určitě ano, protože všech- horizontálně položené a špatně nas- — a v kombinaci s hrou, která už před- 


ny multikina ho bez milosti 
cpou před každý film, který je 
Spider-Manovi byť jen vzdáleně 
podobný. Většina z nás tomu 
prostě neunikne. 


nímané kulise domu plazil týpek 
v roli hlavního hrdiny - teď se všech- 
no točí kolem úchvatných filmových 
triků a kaskadérů řádících na bungee 
lanech. Spider-Man: The Movie by 


vedla dva úspěšné výstupy na PSo- 
ne, by se konečně mohla zbavit pro- 
kletí nevalných komiksových licencí. 

Vývojáři z Neversoftu předali au- 
torské otěže Treyarchu, tedy lidem, 
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PAN THWIPPY: 


LEPKAVÁ SITUACE: 


ZLOČINECKÉ STŘELY: 


kteří pracují i na chystané Minority 
Report. Ti ponechali základní systém 
házení sítě beze změn, ale vzdušná 
komba prošla v souladu s filmem 
dramatickými proměnami. 

Za prvé tzv. zip-line. Zmáčkněte 
(BD a Spidey vystřelí ve směru, kam 
se dívá, přímou linii pavučinové te- 
kutiny, načež se sám pustí za ní. 


JAK VA 


= 
o 


liš vyvést z míry... 


JLOU 


mo, je volné létání nesmírně osvo- 
bozující a navíc máte jistotu, že 
zmáčknutím jediného tlačítka kdyko- 
liv zabráníte případnému zřícení. 
S pomocí (B jako obvykle vystřelíte 
nahoru pavučinové vlákno, ale ten- 
tokrát může Spidey během letu mě- 
nit směr, kopat a střílet, což je při bit- 
vách s bossy nedocenitelné. V těch 


„VOLNÉ LÉTÁNÍ JE NESMÍRNĚ OSVOBOZUJÍCÍ. 


Kliknutím na R3 získáte lepší zamě- 
řování a prakticky neexistuje ome- 
j zení pro to, kam si svoji pavučinu 
* můžete přichytit (narozdíl od Batma- 
a nova háku, který vyžadoval jako 
E podklad pro přichycení specifickou 
W" texturu), což vám dává takřka ne- 
omezené taktické možnosti. Ve 
srovnání s nutností velice pečlivého 
odhadu, který vyžadoval třeba Maxi- 
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A NAVÍC MÁTE JISTOTU, ŽE KDYKOLIV SNADNO 
ZABRÁNÍTE PŘÍPADNÉMU ZŘÍCENÍ.“ 


částech, kde je hra víc zaměřena na 
plížení, přijde na řadu i možnost 
spouštět se na pavučině třeba ze 
stropu. Tato variabilita v kombinaci 
s množstvím všech možných pohy- 
bů příjemně podněcuje chuť k opa- 
kovanému hraní. 

Za další rozdíl oproti tradičním fil- 
movým licencím (tím myslíme něco 
jako Die Hard Trilogy) se dá považo- 


A Přestože hra volně vychází z příběhu filmu, bojování 
2 P s Willamem Dafoem na konci každé úrovně by ne- 
ná bylo moc zábavné, a tak sem Activision zařadili ko- 
miksové bossy. Shocker a Scorpion se objevili už v předcho- 
zích hrách, ale Vulture a Goblin si odbudou svoji playstatio- 
novou premiéru. A kdybyste potkali Rhina, nenechte se pří- 


DLOUHÁN ASTLEY: 


Při bojích na blízko je 
důraz kladen na obranu a protiútok. 


vat vizuální podobnost i hlasy sku- 
tečných herců. Kirsten Dunst vypadá 
úžasně, Tobey Maguire hýří vtípky 
a William Dafoe se chová jako cvok. 
Dokonce i tradiční přehled misí je sla- 
děn se stylem filmu - krátké navoze- 
ní staré spidermanovské atmosféry, 
brnivý efekt a už jsou vám představo- 
vány vaše úkoly. Brnění přichází i ja- 
ko upozornění na nebezpečí skrývají- 
cí se mimo obrazovku - i když kombi- 
nace (B a pravého analogu by měla 
zaručit, že úhly kamery nikdy nebu- 
dou příliš nepřehledné a matoucí. 

Jediným problematickým bodem 
je prozatím úroveň obtížnosti - ně- 
kteří zabijáci vás vidí, ať jste kdeko- 
liv, a jdou po vás s nechutnou přes- 
ností. V jiných úrovních se od vás 
očekává, že budete chránit ty nej- 
hloupější a nejkřehčí rukojmí, které 
jsme kdy viděli - doufáme, že to ne- 
má být laciný způsob, jak se vypořá- 
dat s prodloužením příliš krátkého 
herního času. 


p se e několikrát střetnete s k dabínece 


NE! IL C: Z předchozích dílů 
se opět vrací Shocker ai tady je to budižkničemu. 


: Během 


Treyarchu se podařilo velmi pří- 
jemně sladit hru s filmovým příbě- 
hem a dobře rozhodnout, kdy je tře- 
ba zápletku kopírovat a kdy ignoro- 
vat - hlavním kritériem byla totiž hra- 
telnost. Když si k tomu ještě přidáte 
několik troufalých vychytávek, které 
jsou odměnou za každé nalezení ře- 
šení, je Spider-Man hra, která za- 
ujme jak zaryté příznivce komiksů, 
tak i náhodné hráče. psm2 


k Hl: Malý Tobby Maguire musí přibrat, 
než mu bude pasovat Spideyho oblek. 


SPIDER-MAN: THE MOVIE 


„PODNĚCUJE CHUŤ K DALŠÍMU HRANÍ“ 


V MRAZIVÉM CHLADU NOCI 


Jedním z nejpůsobivějších rysů Spider-Mana je rozlehlost prostředí. Už interiéry jsou masivní, ale venkovní terén je 
3 snad nekonečný - rozlehlé, široké výhledy se střídají s pohledy do ulic plných pulzující dopravy. Slibovaná interakce 
v pouličních úrovních sice nefunguje, ale po horizontu se táhnou siluety mrakodrapů a na nich sotva najdete nedo- 
statky. Samozřejmě pro Spideyho extralepivé vlákno stále neexistuje žádné logické vysvětlení, ale i to je součásti celkové zá- 
bavnosti... 


NA SCÉNĚ 
ZLOČINU 


42 Plížení, které kdysi bylo výsadou úplně jiných her, se nyní stalo nedílnou součástí všech akč- 


ních adventur, v nichž je nutné se odněkud nepozorovaně dostat. Váš oblíbený pavoučí hrdina 
se v tom vyzná ze všech nejlépe a to díky svým promakaným technikám - jako například cho- 
zení po stropě, kde by ho nikdo nehledal, 


ZACHRAŇTE BRITÁNII: Na čem ta síf drží? 
Někteří lité musí všechno komplikovat. 


Miliony malinkých světýlek 
New Yorku dodávají městu iluzi hloubky. 


; 1 UTM 2 


NNN 
-i PE : 


f oves RETTTIN 
' 


i 
PŘEPADENÍ BÍLÉ DÁMY: Rychlá instalace 
sítě, troufalé zhoupnutí a můžete se na ni vrhnout 
V některých úrovních musíte Není obvyklé vidět Goblina takhle 
dovést do bezpečí rukojmí. zblízka, většinou se objevuje na obrazovce jako letící tykev. 
Přestože je to nejdřív trochu zmatečné, stačí trocha tréninku a Spi- 
) » ň 7 54 deyho repertoár dovedností se rozšíří na uspokojivou škálu. Po ně- 
V " kolika bolestných pokusech vyřídit si to s bandou chuligánů je nád- Tryarch 
ň herně osvobozující, když si uvědomíte, že kolem nich můžete prostě prole- 
m o j tět pomocí rychlého ťukání na (B. Na překonání obrovských prostor vám : Activision 
stačí chvilička. Ale kde je možnost tahat za páky nebo improvizovaně vytvá- (M 
: jl řet cesty s pomocí pavučiny? 
i ., : Bude se vám to líbit, protože... ARtotouventura 
, Ň Jste Spider-Man. 
% „NM . ' Nebude se vám to líbit, protože... 
$ 4 Ň Je tu spousta identických nepřátel, tolik přip ajících PSone hru (m Šest bossů 
' k (m Rozšířený sys- 
+ ,, s tém vzdušných 
Ň A. M komb 
E“ (m Možnost ode- 
: > h mknout obrázko- 
' 4 vě vou galerii, videa 
k další věci 
n / "M z 4m (s Bonusové kostý- 
1 r my a další tajem- 
é i + +.. ství 
* * * p 
M ji s 
ho .* * á ň $ 
kg: ! : hb (m Verze, kterou 
, jsme hráli, ještě 
A . M potřebuje vyla- 
a “ dit, ale už v tom- 
.* te * to stádiu je ze 
- 5- .* 70 procent kom- 
“ ; 8 pletní. 
Ms- 3 +. - “ = 
„ é + « ) = hd " * * 4 . * 
„* -l “ A . * 
„* Ad jí ž: * .. . « k . PM = 
= . s, ORIGINALITA. 
Když spadnete o příliš velký kus, znamená E OVLÁDÁNÍ..... 
to vaši smrt - mačkáním €Ba ale pohromě zabráníte. o PREZENTACE 
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PŘES 

PŘEKÁŽKY 
Každá úroveň je tak hustě přeplněná 
důmyslnými překážkami, že postup do 
další úrovně stojí hodně úsilí. | když ča- 

sem nabudete přesvědčení, že jste už všechny 

nástrahy zdolali, všechna tajemství odhalili 

a všech cílů dosáhli, vždycky se tu najde nějaké 


to překvapení, které vás rázem pošle zpátky na 
začátek. 


| 
| 
| 


LÁKAVÉ Z/ v: Slušný záběr z různých 
kamer vyžaduje skutečné nadšení. 


JEZDCI JSOU RŮZNÍ: Podobně jako u hry 
Tony, i zde je díky různorodosti jezdců třeba zvlád- 
nout širší rozsah stylů. 


WII=E ČERVEN 


kod 
x A 
- 
“ 
-> 
- 
x 
* 
4 
hl 


MAT HOFFMAN'S 
PRO BMX Z 


Tak se nám to blíží - a Dave Mirra už určitě nemůže strachy spát. Dokáže ale 


Activision do svého nového dílka přenést kouzlo hry Tony Hawk? 


DO HÁJE; usedlými chlapíky, 
kteří vyrážejí do terénu 
na dobře odpružených horských ko- 
lech. BMX je a vždycky byl sportem uli- 
ce. Je to dobrodružství pro kluky, kteří 
se nezaleknou monoklů, vykloube- 

ných zápěstí ani odřených kolen. 
Dave Mirra nám už ukázal, že se 
> s ps4 i z BMX dá udělat skvělá hra. Může vů- 
ÁNÍ bec Mat Hoffman překonat tenhle 
dost slušný výsledek? Je snad tahle 
hra rozsáhlejší, lepší, nebo vymezuje 
nové hranice? Z toho, co jsme zatím 
viděli, vám můžeme odpovědět jedi- 


ně ano, ano a ano. 


| v nedokončené demoverzi, kterou 
jsme měli k dispozici, se toho dá obje- 
vit tolik, že člověk snadno zabředne do 
detailů. Podobně jako Hawk's i tato 
hra probouzí neukojitelnou touhu do- 
vést každý kousek k dokonalosti, pře- 
konat každou výzvu, znovu a znovu 
vylepšovat skóre... A navíc můžete 
ještě trávit nekonečné hodiny s výteč- 
ným editorem. 

Hra z prostředí extrémního sportu 
má vypadat přesně takhle, Inteligent- 
ní, nepostrádající hloubku a dosta- 
tečně náročná, aby člověk nikdy ne- 
získal pocit, že už všechno zvládl. 


„HRA Z PROSTREDÍ EXTREMNÍHO SPORTU 
MÁ VYPADAT PŘESNÉ TAKHLE. INTELI- 
GENTNÍ, NEPOSTRÁDAJÍCÍ HLOUBKU 

A DOSTATEČNÉ NÁROČNÁ... 
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Lhali bychom, kdybychom tvrdili, že 
nám neučaroval svět pedálů, smyků 
a závratných skoků. Třebaže z osmi 
možných jezdců byl k dispozici je- 
nom Mat, všude kolem vás je dost 
místa k tomu, abyste vydrželi šlapat 
do pedálů celé dny. 

Co se týče ovládání, tak každý, 
kdo někdy hrál podobný titul, se bude 
cítit jako doma. Zatímco začátečníci 
se zorientují v základních kouscích ve 
vzduchu, experti mohou získávat me- 
gaskóre spojením všech možných 
i nemožných triků. Navíc je zde mož- 
nost triky kombinovat a skládat přímo 
v jejich průběhu - pro veterány Mirry 
nic nového, což však nic nemění na 
tom, že to zvyšuje již tak značný po- 
čet funkcí. 

Celkem vzato tedy převažují klad- 
né první dojmy, ovšem i v téhle dob- 
ře promazané hře přece jen tu a tam 


Time 
01:51 


TOREADOR: Stačí přegrindovat rohy býka a v Okla- 
homa parku uslyšíte skrytou hudební skladbu. 


něco zaskřípe. Narozdíl od hry Mirra 
se zdá, že kolo si nelze sestavit po- 
dle libovolného gusta - což je ovšem 
pro každého fajnšmekra veledůleži- 
tá funkce. Pak bychom tu měli dost 
nešikovný systém resetování, a jisti 
si nejsme ani obtížnými přechody 
z triků na rampě k manuálům. V pra- 
xi ovšem tyto nedostatky nemohou 
převážit nad výčtem předností titulu 
z Rainbow Studios. Bude to ale sta- 
čit na překonání Dava Mirry? Pokud 
se vyladí vizuální kiksy, pak možná 
ano. PSM2 


MAT HOFFMAN"S PRO BMX 2 


MACHROVÁNÍ S FLATLANDY 


Kromě typických manuálů můžete předvést í pár flatlandových triků, mezi něž patři následující rychlé gymnastické 
kousky. Stačí jenom vyskočit 6, a pot stiskem | a následně + zvolit takzvaný můstkový manuál (bridge manual). 
Jakmile to provedete, stiskněte jakoukoli kombinaci tlačítek a pokud dokážete udržet rovnováhu, vystřihnete něko- 


lik působivých kousků. 


$core 
8,476 


k 


Bridge to Flatland88 
je Radko 


Jemným stiskem levého analogového 
ovladače musíte značku udržet mimo červenou oblast. 


zužákas ny J 
RPeg.Stand.to SnurfsRocket 
P VUT : 
Více místa znamená 
více času na provádění odvážnějších flatlandových kousků. 


Stisknutí 8) a některého směrového 
ovladače umožňuje provádět přesné triky na zábradlí. 


Score 
25,718 


4828 x2 


JV 
Bridge to,Flatlan, 
s * dg Adri si 
Spojujte flatlandy a manuály s vertikálními 
prvky, a pak si všimněte obrovského nárůstu skóre. 


LETY MIMO 


Na provedení jednoduchého nebo složeného vertikálního triku potřebujete značnou výšku. Vtip je v tom, dokonale si 
načasovat odraz nebo si k odrazu najít nějaké šikovné vyvýšené místo. Narozdíl od manuálů, flatlandů a triků vyžaduje 
provedení těchto čísel na sekundu přesné načasování a opravdu zručné zacházení s levým analogovým ovladačem. 


Score 


BACKFLIP 

la 
Podržte © o něco | 
déle a dobu k otočce prodloužíte lepší výškou. k 


Vyskočte z jedné rampy a přistaňte 
na druhé. Tučná bodová odměna vás nemine 


P 


Volá E 


ránu 


k 


Jakmile jste venku, velmí U PERKR AN 


se zvyšují možnosti k netradičnímu využití budov. 


WL 2108 


PŘEKVAPENÍ: V úrovní Oklahoma najděte to 
správné tlačítko a otevře se vám garáž. 


COT 4 Nev MOVIE. 


LOVEC OBRÁZKŮ: Naberte výšku, přegrindujte 
klandr a můžete si sebrat skrytou videosekvenci. 


„INOVATIVNÍ“ 


NOVÉ 
OBLASTI 


Na každé úrovni se nachází různý počet 
EĎ mechanismů, kterými se aktivuje pře- 

chod do nových oblastí. Některé jsou 
celkem jednoduché, jiné vyžadují trochu tvůrčího 
přemýšlení a další vás nutí k něčemu, co vám 
nejdřív připadá nemožné. V každém případě zís- 
káte odměnu v podobě větších ramp, obtížněj- 
ších problémů a šancí na nové výzvy. 


ČISTIČ TRUBEK: Po provedení triků na jedné 
rampě v zadní místnosti se objeví šikovná věcička. 


ŠŤÁVA: Pět plechovek paliva se nalije do autobusu 
a můžete přejet na další místo. 


NA VLASTNÍ KŮŽI © La 


Mechanika hry nemá chybu, pokud normálně jedete. Stačí ale neši- 
E kovně přelétnout přes řídítka a objeví se vady - například pohled na 


Rainbow Studios 


to, jak Hoffman schoulený v embryonální pozici prolétává pevnou 


zdí. Nebylo by to tak zlé, kdyby se aspoň k animaci zranění tu a tam přidalo 


Activision 


trochu kečupu. Pevně však doufáme, že v konečné verzi programu budou 


tyto podivnosti vymýceny. 


Bude se vám to líbit, protože... 


Extrémní sporty 


Rádi byste si zahráli hru Tony Hawk's, ale na jeho prodlouženém prkně jste se 


cítili poněkud vratce 


Nebude se vám to líbit, protože... 


Toužíte po větších kolech a připravujete se na horská kola od EA Big. 


UN 
ORIGINALITA 
OVLÁDÁNÍ 
PREZENTACE 


m Na výběr máte 
osm postav BMX 
scény, s nimiž 
můžete jezdit na 
osmi místech 
v Americe. 

V každé úrovní 
přibližně čtyři 
tajemství 
k odhalení, 
včetně prémiové 
hudební ukázky, 
skrytých video- 
sekvencí 
a dodatečné 
výstroje. 

B Speciální kame- 
ry, které vás za- 
bírají v akci při 
provádění triku. 


M Podle všeho se 
dočkáme poměr- 
ně brzy, přesněji 
někdy v červnu. 
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= ml  EZSEE.-MLVĚTNFA A, - : 


BRITNEY"S 
DANCE BEAT 


Krotí krajty a pořídila si růžový soukromý tryskáč. A čím se prosté dívce z Louisiany povedlo dostat 
Ameriku na kolena? Umí se hýbat. Přidejte se a zkuste to s Britney... 


VOUSATÍ VČ" dějepisu, zahodí svůj DualShock do rybníka, 
kteří nosí pletené vl- než aby se ho znova dotkl. A právě 


y = ; něné vesty, si oblíbili jedno rčení- proto se vy (bystří čtenáři PSM2) 
5 zál“ ti, kdo si nepamatují minulost, právem ptáte, co bude na titulu 
= F = jsou odsouzeni k jejímu opaková- Dance Beat tak dobré. 
„ 3 W ní. Proto si vaše malá sestřička po- Začneme důvodem nejzřejměj- 
C 5 > běží tuhle hru koupit, ať o nírecen- © ším, a tím je Britney. Místo nějakých 


ze říkají, co chtějí, a možná vám anonymních předpotopních primiti- 

£ ; . + z vaší milované konzole uvaří mar- vů ze skupiny Uno si vaše smysly 

- meládu, až se bude snažit ji roz- podmaní tančící a zpívající (nebo se us - : 

A chodit. A proto váš kámoš (ten, o totéž aspoň pokoušející) kopie BRITNEY ZA ODMĚNU: Samotná Britney se 
; který si koupil Spice World) radši skutečné zpěvačky. Druhým důvo- objeví jen tehdy, když běží bonusový čas. 


m o PROBD, STANOV 2 


5" 


£ 


„ 


„VAŠE SMYSLY SI PODMANÍ TANČÍCÍ A ZPÍVAJÍCÍ 
KOPIE SKUTEČNÉ ZPĚVAČKY.“ 


sí 


PERFEKTNÍ OBRAZ: Renderovaná hvězda 
vypadá jako skutečná Britney, kterou všichni známe. 


E" A 


SLUŠNÝ BONUS: Dan vyhrává Britney v ukáz- MNĚ 


ce s oslnivou sestavou komb. 


dem jsou její tvůrci Metro Graphics 
- jde o tým, který už má na svědo- 
mí Bust A Groove pro PSone a vý- 
hradně japonskou záležitost nazva- 
nou Dance Summit. 

Naši důvěru si zaslouží i proto, 
že místo aby se jali vylepšovat had- 


BRITNEY"S DANCE BEAT 


„TANČÍCÍ A ZPÍVAJÍCÍ“ 


vás nechce nic víc, než rytmicky 
mačkat symboly. Ty se později za- 
čnou objevovat ve vzorcích, což je 
te s instinkty - kombo ©, A, 
© například začíná a končí stej- 
nou notou. Nakonec se budete 


„BRITNYINA POSTAVA SEDÍCÍ NA OTÁČECÍ 
ŽIDLI JE PROZATÍM PO VĚTŠINU HRY 


říky tanečníků v pozadí, vrhli se ra- 
ději na předělávání ovládacího sys- 
tému tak, aby byl intuitivnější. Mís- 
to typického beat baru má každý 
tanečník jakési hodiny, kde rytmy 
ukazuje neustále se pohybující ra- 
fička. Při prvních skladbách se po 


PÓDIOVÉ LEKCE 


. 
A Britney nikde - jen 
nějaký stárnoucí rocker s pochybným songem. 


Sestupuje Britney - ale je da- 
leko. Pojďme se mrknout dozadu na pódium. 


ODSUNUTA KAMSI DO POZADÍ..“ 


Přestože na digitálně nasnímaných tanečních pohybech není nic nového, skrývá hra po- 
1 tenciální možnost převratného vývoje v interaktivní technologii. Objeví se tu totiž nový 
First-person Immersive Video System, který spojuje mnoho videozáběrů pořízených 
360* kamerou v jednu kvalitní videonahrávku, kde můžete řídit úhel, natočení a zoom, Představ- 
te si, že jste jakýsi neomezeně se vznášející kameraman během zvukové zkoušky Britney Spears 
- chcete se podívat, co dělá ten týpek s deskami? A co si všechno přiblížit, abyste lépe viděli na 
taneční kroky nebo trošku pošpehovat obecenstvo? 


bříško nikde - kde je naše kočička? 


du. Ale má pěkný účes. Není ta technologie skvělá? 


muset vypořádat s promyšlenou 
kombinací směrových tlačítek 
a symbolů. Každé hudební vystou- 
pení obsahuje nějaké obtížné kom- 
bo, které se několikrát opakuje 
(obvykle v refrénu) a aktivuje od- 
povídající speciální pohyb. 


Kožené rukavice a nahé 


Hmmm.. čísi hlava zeza- 
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DANCE 
SUMMIT 
2001 


BRITNEY"S 
DANCE 
BEAT 


Í Je jich tu 32, od nastrojených 
královen po nadupané zápasníky - ne- 
chybí samozřejmě roztomilé dívenky 
ani diskohvězdy s afroúčesy. 


Týpkové nacpaní do přiléha- 
vých sporých oblečků a několik hudeb- 
níků. Jedině Ulala má čím zaujmout. 


Ubohých čest en 0 
ků: Tři pěkné holky, 1 

vrch jeden, který p 

Martina. A pak je Hraaiázdmě rd 8 


Nabízených pět nahrávek obsa- 
huje například neskutečně vlezlý 
popěvek Baby One More Time nebo 
smyslný song Slave 4U. Každá pí- 
seň je provázena ještě remixova- 
nou verzí, k níž máte přístup pouze 
tehdy, když jste dokončili režim 
Audition. Evropa má navíc slíbenu 
exkluzivní šestou nahrávku. Nepo- 
tvrzené zatím zůstávají zvěsti 
o tom, že jako odměnu za dokonče- 
ní každé hry získáte celoobrazovko- 
vý videoklip. Britnyina postava sedí- 
cí na otáčecí židli je prozatím po vět- 
šinu hry odsunuta kamsi do pozadí. 


DS: Chytlavý J-pop (Cherry Bomb je | 
oficiálním favoritem) smíchaný s všeli- 
jakým diskoneřádem. Poslechněte si 
YMCA a Go West. 


SC5: Austinpowerovská dieta s něko- | 
lika jazzovými motivy v pokročilejším 
stádiu vašeho tanečního vývoje. 


BDB: Co byste čekali? Výborná, dob- | 
ře namixovaná klasika. Jen škoda, že 
jich tu není víc. 


Z 


so i 47 /, 


„Wo 


0 


pečí, že byste si při tom strhli kůži 
na dlani, ale když něco uděláte 
špatně, tanečníci se zmateně zasta- 
ví. Je škoda, že hra více nevyužívá 
rivality soupeřů, a je jen malá prav- 
děpodobnost, že se štěstěna roz- 
hodne k náhlým přesunům své příz- 
ně. Kde je nějaká příležitost pro ne- 
nadálé vlny inspirace, které totálně 
zničí taneční plány protivníka? 
Tvůrci udělali jednu velkou chy- 
bu - v průběhu hry se totiž vůbec 
nedostanete do kůže samotné Brit- 
ney... Ta se objeví jen kratičce v re- 
žimu Audition. Šušká se cosi o po- 


„NEDĚLEJTE SI NADĚJE, ŽE JI UVIDÍTE V TĚSNÉM 
A PŘILÉHAVÉM OBLEČKU Z PVC.“ 


Při vymačkávání sérií šílených 
komb na padu sice nehrozí nebez- 
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kusu odradit hloupé vtipálky, ale 
mnohem pravděpodobnější je, že 
se tak má podpořit její prestiž tančí- 
cího mesiáše, protože na rozdíl od 
hratelných postav, ona nikdy žádný 
pohyb nezkazí. Nedělejte si tedy 
žádné velké laskominy, že ji uvidíte 
v jejím svůdně přiléhavém oblečku 
z PVC. THO tančí pogo na legálním 
minovém poli už jen proto, že zko- 
pírovali její účes a každý si může 
domyslet, co by museli udělat, aby- 


Zmatený systém s občasnými 
přestávkami na improvizaci, který vás 
v podstatě nejvíc odmění, když škodíte 
kamarádům z týmu. 


Na obrazovce nenajdete žádné in- 
strukce, což je odvážné - ale testování pa- 
měti vám nedává moc šancí vrátit se do 
tempa, když jste jednou ztratili rytmus. 


Intuitivní poklepávání prstem 
a hodiny ukazující rytmus jsou v pohodě 
- v pozdějších úrovních však potřebuje- 
te pekelné soustředění hodné fakíra. 


É é 


chom spatřili její školní uniformu 
nebo krajtu z videoklipu. Protože 
hra vychází z chabého předpokladu, 
že děláte konkurz na člena dopro- 
vodné taneční skupiny, možná vás 
maličko naštve, že se nikdy nesta- 
nete ani součástí skupiny tanečníků 
ala Space Channel 5. 

Dalším klíčovým aspektem hry 
je její cena. Pokud ji v obchodech 
najdeme za nějakých 12 stovek, 


DS: Všechno, počínaje větrnými mlý- | 
ny po čtyřsměrná komba - kazí ji jen 
robustní postavy s nevalnou animací. 


cs: Naprosto nezáživné pogování, 
které oživují jen zvláštní zvyky Ulaly, 


která se předvádí, když je na vrcholu, 
a tváří se zklamaně, když ztratí rytmus. 


BDB: Tradiční výbava - i když pohyby 
jsou nezvykle plynulé a dokonale nas- 
nímané, takže ani nemůžeme kritizo- 
vat, že tu nejsou salta. 


Dokončete hru s kterýmkoliv tý 
mem a můžete jim připravit choreog- 
rafii videoklipu, určit úhly kamery 
a světelné efekty na pódiu. 


Za dokončení hry s vysokým skó- 
re dostanete extra úrovně a režim Super- | 
expert, V pokračování byste pak měli mít | 
možnost, stát se Michaelem Jacksonem. i 


Pohledy do zákulisí a 3609 
technologie kamery vám ukážou j 
ney z úhlů, které v televizi nikdy net 

díte, Pokud vás to tedy zajímá. 


Sa 


COMUO 


tížné kombo, které aktivuje speciální pohyb. 


bude to tak akorát, abyste si ji kou- 
pili, strávili s ní víkend, půjčili ji na 
chvilku mladším sourozencům 
a vyměnili ji za něco lepšího. Pokud 
se potvrdí zvěsti o 1800 korunách, 
bude situace složitější - nebylo by 
lepší si za ty peníze koupit její video 
a nové album? Nebo jednu z těch 
hraček ve stylu Barbie a pár prováz- 
ků, pro ty, kteří chtěli s Britney tan- 
covat? PSM2 


KRÁLOVNA PÓDIA: Každá píseň obsahuje ob- 


4 


BRITNEY"S DANCE BEAT 


„NESTANETE SE TANEČNÍKEM“ 


VŠICHNI NA PARKET! 


4 Jedním z nejpůsobivějších prvků v Dance Beat je přesnost pohybů. Na videoukázkách můžete 


NENÍ ZAS TAK NEVINNÁ... 


Virtuální tanec Britney vám nestačí? Zoufale toužíte vidět ji v akci na živo? Pak si budete asi chtít zahrát režim 
3 Audition, kde můžete nasbírat spousty bodů. Když jich získáte dost, můžete se za odměnu podívat na jednu z šesti 
videoukázek, které ukazují Britney v zákulisí a na koncertě, 


sledovat každý sebemenší pohyb, ať už je to ono všudypřítomné pohazování hlavou nebo 

úvod k Hit Me Baby. Je to výsledek digitálně nasnímaných záběrů, o kterých se tvrdilo, že bu- 
dou zařazeny samostatně jako odemknutelné DVD bonusy, ale netěšte se příliš - nějak se nám nezdá, 
že by slečna Spearsová zrovna projevovala přehnanou lásku k pingpongovým míčkům... 


NA ZDI: Poněkud velká místnost, perfektně se ale 
hodí jako prostředí pro videoklip mladičké královny. 


Proslulá brá- 
nice Britney Spears je kapitolou sama pro sebe. 


Be 


V AKCI: Tenhle týpek vypadá, že by se hodil na 
větrný mlýn, co vy na to? 


H 


JML nowusrmne [há 


Vůně hovězí kůže? Krása! 1 Ještě trocha posilování a její tricepsy ELA *%% 
Seznamte se Britneyiným světem vůní! budou připraveny na souboj s Madonnou... — E 


Jen pokud jsou na to vaši kámoši připraveni. Musíte se pekelně 

soustředit na klikání na symboly, zatímco všichni ostatní komentují 
vnady slečny Spearsové. Nový systém sice upustil od tradičního beat baru, 
ale nedává moc prostoru na kochání se výhledem - zvlášť když po vás sou- 
peř pálí jeden symbol za druhým. Mnohem víc si zarelaxujete, když se přep- 
nete do režimu Demo a necháte Elisu, aby se před vámi nakrucovala, nebo 
si budete prohlížet záběry ze zákulisí. Pokud někdy závisel život hry na bo- 
nusových doplňcích, pak je to tento případ... 


C Je tohle supr věc na zakončení párty po návštěvě hospody či klubu? 


Taneční 


Bude se vám to líbit, protože... m Režimy Practice, 


Vás čekají skvělé záběry a taneční řádění. Demo, Audition 
a Multiplayer 
: Nebude se vám to líbit, protože... = né 
E i Toužíte po převratné kvalitě nové generace, bez omezení pohybu a smyslo- s pobocea 
“ vých vjemů. A nemáte rádi pop-music Jána : 
Stronger, Slave 


4U, Oops I Did It 
Again a Overpro- 
tected. 
m Šest tanečníků 
m Šest pozadí 


m Hra je téměř ho- 
tová, nepočítá- 
me-li intervence 
Britneyiných 
právníků. V před- 
chozí verzi asi 
neměla dosta- 
tečně vzdušný 
účes... 


ORIGINALITA 


Čekání na licenci si OVLÁDÁNÍ 
Britney krátí na koloběžce. PREZENTACE 
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Auta reagují neuvěřitelně citlivě - - 
na sníh je třeba zvolit nejlepší nastavení. 


Počasí není úplně dy- 
namické, ale můžete se těšit na krásnou atmosféru. 


ŠPIČKOVÝ VÝKON 


V-Rally 3 je jednou z prvních her, která použí- 
vá „performance analyser“(analyzátor výko- 
nu), který pro PS2 vyvinula Sony. Tímto kro- 
kem hra nastavila laťku pro další hry nové generace. 
Akce je naprosto ostrá, hra se pyšní obrovským poly- 
gonovým bohatstvím a neuvěřitelně detailním zpraco- 
váním. A jako celek vypadá naprosto úžasně, 


V ostrých zatáčkách dávej- 
te pozor, občas vám tam může skočit neukázněný divák, 


Do záběru nám smykem vjíždí další rallye hra, ale tahle vypadá opravdu dobře! Vždyť má taky jednu z nejna- 
dupanějších dynamik, jaké kdy byly na PS2 k vidění. A sebevražedné slony. 


FRANCOUZI někdy dokáží 
být zatraceně 
nafoukaní. Podle okouzlující Stephane 
Baudetové z Eden Studios není World 
Rally Championship od Sony to pravé 
ořechové: „Je to arkádová hra. Není 
příliš propracovaná a její obtížnost je 
tak trochu bizarní. Když přijde na úro- 
veň detailnosti grafiky a chování aut, 
nemůže se s námi vůbec srovnávat“ 
V-Rally 3 je vybaveno jedním z nej- 
zasvěcenějších a metodicky nejzvlád- 
nutějších komentářů mezi rallye hrami 
yp=» (tento komentář obstaral spolujezdec 
Ň Alistaira McRae, David Senior), a pokud 
tedy úroveň vaší jízdy nebude dosaho- 
B vat náležitého standardu, můžete se tě- 
p šit na příval nadávek. Ještě horší je to, 
že se občas budete muset potýkat s pří- 


rodou, například s keňskými slony. 

To, kolik pozornosti bylo věnováno 
detailům, vám doslova vyrazí dech. 
Každý vůz má více než 300 parametrů, 
od nahuštění každé pneumatiky až po 
tvrdost zavěšení kol, takže hráči své vo- 
zy mohou různě upravovat, aby co nej- 
lépe odpovídaly podmínkám panujícím 
na trati. Auta jsou vyrobena z 15 tisíc 
polygonů (G73 jich má sedm tisíc), ma- 
jí plně deformovatelné nárazníky, čelní 
skla i karosérii. Dokonce i své jméno na 
značce vidíte. 

Naprostou bombou je režim V-Ral- 
ly, hlavně přísně utajovaná kariéra. 
Baudetová nechtěla prozradit žádné 
bližší detaily, ale snad postačí, když 
prozradíme, že v tomhle režimu bude- 
te muset činit rozhodnutí, jež se nebu- 


„DOKONCE I BEZ OFICIÁLNÍ LICENCE V-RALLY USILUJE 
0 POST NEJLEPŠÍHO RALLYE SIMULÁTORU.“ 


Navzdory tomu, že hra ne- 
má oficiální licenci, jsou modely aut neuvěřitelně přesné. 
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dou týkat jen samotného řízení. My by- 
chom dali krk za to, že to bude něco 
spojeného s životním stylem a cestová- 
ním. Zkrátka něco podobného, jako 
udělali Codemasters ve své TOCA Race 
Driver. 

Inu, vypadá to, že i bez oficiální li- 
cence V-Rally tvrdě usiluje o to stát se 
nejlepším rallye simulátorem. Jen dou- 
fejme, že téhle hře neuškodí absence 
splitscreenu. PSM2 


Máme-li být úplně upřímní (a to my se ěižiac): vyhlídky na další 

rallye hru některé z nás moc nepovzbudily. Spíše jsme otráveně zí- 

vali, Jenže V-Rally 3 vypadá tak úžasně ostře, že i ti nejvlažnější 
sváteční řidiči roztají. Není to na první pohled úplně patrné, ale scenérie se 
táhne až na horizont (v tomhle ohledu zastíní i skvělé WRC), jsou tu krásné 
kaluže plné bahna a odrazy slunečních paprsků působí úplně jako skutečné. 
Hra vytyčila nový standard i v poškození aut, a ovládání je brilantně citlivé. 
Problém je snad jen v tom, že i když tahle hra možná bude nejlepší rallye na 
PS2, nevidíme tu nic, co by mohlo přesvědčit hráče, kterým tento žánr do- 
posud nic neříkal. Nuže - doufejme, že jim tenhle impuls dodá onen dosud 
utajovaný režim V-Rally. 


Bude se vám to líbit, protože... 
Chcete graficky luxusní, nádherné a ultrarealistické rallye 


Nebude se vám to líbit, protože... 
Vám ta rallye plná bláta lezou krkem. Chcete něco neotřelého. 


ORIGINALITA 
OVLÁDÁNÍ. 
PREZENTACE... 


Poslouchejte a buďte v obraze! 
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Časopis, který vám pomůže V květnovém čísle časopisu Audio si přečtete: 

s orientací v záplavě nových - reportáž z výstavy CeBIT 2002 v Hannoveru 

CD přehrávačů, DVD-Audio přehrávačů, - profil elektrostatických sluchátek Stax SR-4070 Monitor 
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Ken 1PHnycho NÍ V přiloze Music World vyhrajte vstupenky na Ozzfest 2002, -M 7 
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RECENZE DOVOZ 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


VI7OŘNIÍ V EVROPĚ p 


TEKREN 4 


'Válám | 
| KKEN j 


„ZPÁTKY V AKCI" 


ČESKÝ REPREZENTANT: 


PlayStation.e 


SLOUPY A PĚSTI: Když tvrdě udeříte do věcí kolem sebe, obvyk- 
le se sesypou. 


PĚSTÍ ZEĎ PRORAZÍŠ 


Zdi - hrozba nebo naopak spojenec? V případě Tekkena platí tak 
trochu oboje. Pokud se dostanete úplně do rohu, je s největší 
pravděpodobností po zápase, nicméně změna pozice, skok s od- 
razem od zdi a další techniky vám poskytují dostatek nástrojů, 
jak se sevření v rohu vyhnout. Tekken neklade takový důraz na 
pohyb po prostředí jako třeba Dead Or Alive 2, přesto jsou efekty 
stejně úchvatné. Zkuste se třeba vyhnout Jinově úderu tak, aby 
narazil rukou do sloupu, a ten spadne; když totéž uděláte v met- 
- OETAIL E ru, koupí to místo vás nebozí cestující. A jak to ve správné bojov- 

" ce má být, dokonce i stropy zde hrají klíčovou roli, takže pokud 
Yoshiovým kopem někoho pošlete ke stropu laboratoře, nejenže 
si tím zkazíte svoje žonglérské číslo, ale navíc nebohé oběti po- 
cucháte tvář. 


PVR 


SAVE, REBCAY DATA 


TÝPEK U ZDI: Když soupeře natlučete do zdi, způsobíte mu tím ex- 
tra újmu a snížíte šance na protiútok. 


NEMILOSRDNÝ KING: Julia uskočila a namísto ní to šeredně 
koupil jeden z diváků. Zuby ven! 


JAKO V CIRKUSE: Akrobatičtější postavy mohou využívat zdí 


TROCHA PÁRY: k přeskokům. 


TEKKEN 4 VS. VIRTUA FIGHTER 4 


PŘÍBĚH 


VZHLED 


ZTECY 
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CHVATY 


WIN: 1 
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EXTRA PRVKY 


= 
ba ko 
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DS 


TEKKEN 4 


A 


VERDIKT SOUDU 


EDDIE JDE DO TOHO: 


PŘÍBĚHY ZÁPASNÍKŮ 


„JS 
- 5 


© 
M 


JÁ BOJOVAL ZA ZÁKON: ŘETĚZOVÁ REAKCE: SNIPER V KŮŽI: 


M když dohrajete do konce 
TimeAttack, Survival, For- 
ce nebo tréninkový režim, 
podržíte © + A astisk- 
nete © + >, získáte pří- 
stup ke kódu, který pak 
mužete uvést na namcov- 
skou webovou stránku 
Tekkena 4 a budete zařa- 
zeni do celosvětového 
žebříčku. A adresa? 
http://www.namco.co.jp/ 
home/cs/ps2/tekken4/ 
ranking/index.html. 


„TÉMĚŘ KAŽDÝ SE OD POSLEDNÍHO TURNAJE 
ROZEŠEL SE SVOU HOLKOU, PŘIŠEL 0 PRÁCI 
NEBO SE Z NĚJ STAL ALKOHOLIK.“ 


RECENZE DOVOZ 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


VEZMĚTE TO SILOU 


By „M 


wo“ „ne „ m i 
 namnant š u.. | 
BOJ V DŽUNGLI: 
o 
n K hlef inapeotor P 18 iii LLLL 
| [vek — 
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I NA KUŘÁTKA DOŠLO: 


INOVO- 
VANY! > 


COMBOT: CHRISTY: MIHARU: 


VIOLET: 


TO JE MARDUK, NAPSALA: 


„JE TO ÚŽASNÉ, GENIÁLNĚ PROMAKA- 


NÉ A PŘITAŽLIVÉ POKRAČOVÁNÍ JEDNÉ 


Z NEJLEPŠÍCH BOJOVEK VŠECH DOB.“ 


STAGE 2 00) STORY BATTLE 
HEIHACHI = : 


m OBRYAN“ 


KOUPEL MEZI KROKOUŠI: 


le Až budete likvidovat Mis- 
himovy vojáky, všimněte 


si, že jeden z nich se jme- 


nuje Dean Earwicker, což 
je puvodní jméno Steva 
Foxe. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


Král se vrátil. Ideální 
hra plná násilí a mist 
rovských kousku. 


= VIRTUA nb 4 


vš 0) 
je sporné. Shun-Di je 


= DEAD OR ALIVE 2 


Nyní už v platinové ra 


bidka, pokud si chcete 
zařádit s kámoši. 


ja: 
3 ta 


K nd “ aaa- RE mý 


HRATELNOST 
GRAFIKA 

+ 

ZVUK 


ŽIVOTNOST 


CELKOVĚ 


NÁŘEZ 


„NEJBRUTÁLNĚJŠÍ BOJOVKA NA SVĚTĚ“ 


há 


V PLENKÁCH: 


MOKRÉ DLAŽDIČKY: > 


RECE ŘE VA E ně VELKÉ ZLÉ MĚSTO: 
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MORI V FFROTOEI 


BLOOD OMEN 2- 


Ošklivý bratr elegantního upíra, aneb jak si Kain vede ve světě akčních 
adventure. RECENZENT: Jiří Pavlovský 


ro ty, kteří už dohráli druhý díl PlayStation.e 
Soul Reaver: Legacy of Kain 
a teď mají takový absťák, že se 


snaží vysávat duše svých přátel 
brčkem od McDonalda, přichází “ be 


rychle další story z temného upír- 
ského světa. A tentokrát se vra- 
címe ke kořenům - přímo k velké- n, © 


mu zlému bossovi Kainovi. Takže žádné ele- bd 
gantní vysávání duší - hezky zpátky vycenit zuby ů ; aĎ © 
a chlemtat krev pěkně z krčku. "M < 


Všechno to začalo tím, že se Kain jednou dobře 
najedl a rozhodl si dát odpolední chrupku. A jelikož OETFRIL 
si zapomněl nastavit budík, stalo se mu, že zaspal. = 
Asi tak o čtyři sta let. Teprve upíří bojovnice Uma 
(nikoliv Thurmanová) ho dokázala vytáhnout z po-  |Š 
stele a ještě rozespalého ho při čistění zoubků načí- 
. Pe náčků zasvětit do situace v Nosgothu. A ta nebyla 
P , -l nijak veselá. Vampýří plémě bylo téměř kaput. Sek- 
E = ta fanatických bojovníků Sarafanů (nebezpečnější 
DŮVOD K VRAŽDĚ: Zabíjejte pouze tehdy, když k tomu máte dů- | příbuzní kačerovských lupičů Rafanů) se rozhodla © [g 
vod - jako třeba ten, že se vám soupeř nelíbí, nebo že má lepší zbraně. splnit své svaté poslání a vyhladit totálně všechny, 
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BLOOD OMEN 2 


„KREV POTEČE PROUDEM“ 


TEMNÁ UMĚNÍ 


< k ——ěŠ 


( s L 


v 


CHÁABNM 


UCHVATITELÉ TĚL: Ovládání ostatních je sice jeden z nej- 
lepších Temných darů, jenže možnosti jeho využití jsou dost malé. 


kde se vidíte z pohledu třetí osoby a lámete si hla- 
vu nad hádankami, je kamera v Blood Omen víc 
posazená hrdinovi na tělo, trhá sebou, jako by 
měla epileptický záchvat, a jedinou hádankou 
kterou si kdy budete namáhat svůj ošoupaný mo- 
zek, bude to, co sakra udělat s tou páčkou, co je 
vedle dveří. Nemáte ani moc možnost se kolem 
rozhlížet - máte přece svou předem vybranou ces- Vyberte si Fury a Kain popadne 
OKOUZLENÍ: V podstatě je vám tohle kouzlo dobré jenom © tu, takže koukejte vyrazit a mašírovat stále kupř- berserkerů, Čím víc bojujete, tím silnější jeho útoky jsou 
ee pout tmě. du. A pokud se Kain od Raziela něčím inspiroval, 
tak to je jeho největší vadou - nemožností přesko- 
kteří mají jen trochu pře- © čit zdlouhavé a dost často i nudné animace. 
rostlejší chrup. Pokud je Kdyby byla celá hra jenom takováhle, ještě > 
člověk normální, nemů- © bych na ni párkrát zlobně plivl a skončila by vleže ki 
že než nad tím souhlas- © na zemi s bakšišem maximálně čtyřiceti procent. | 
a 


i 


uřívosl 


HO mm ADD SELECT JUMP 
PRESS PO TABGET 

ně pokývat lebkou. Jen- Jenže přece jenom se pod těmi hadry babky PRESS adam TO ACTIVATE 
že Kain není normální houmlesačky něco skrývá a občas to probleskne „ 

a není ani člověk - Kain ven. Já vím, možná to není ten nejlepší příměr - 
je upír, a tak není divu, © člověku stačí, aby si jen představil, co asi tak mů- 
že si takovouhle genoci- © že babka houmlesačka skrývat pod vrstvami svet- 
du nemůže nechat líbit. rů, a týden nezvedne obličej od záchodové mísy. 
Nastává temný čas pro © Chtěl jsem tím jenom říct, že hra má své klady. 
lidstvo a krev poteče | A těmi jsou Temné dary. 


proudem. S * ň 
POUŠTĚNÍ OTEVŘETE DVEŘE TEMNOTĚ 


PROUDÍCÍ MALINOVKA: Kain za jakž takž vylepšení 
se nesnižuje k nehygienickému kontak- Rovnou se musím při- — jinak celkem průměrné - Skoky jsou dobré k překonávání propastí a vzdá 
tu s kůží mrtvého - saje krev na dálku. znat, že jsem z Blood hry (když nepočítám 
Omenu celkem silně ten elegantní detail, 
rozčarován. | když je tahle hra přece jenom lepší kdy si Kain otírá po u 
než podobný Shadow Man, vedle Soul Reaveru krevní svačině ústa), je je to tak), může si vybrat a nějaký ten trik použít. PEFRLICKFAR 
působí jako popelnicová babka vedle Angeliny Jo- něco, co tvůrci nazýva- Od těch nejprimitivnějších, jako je silný úder, pře- | [RWRYAOANSKÉTÉTM 
lie. Alespoň ze začátku. V unifikovaném a už sto- jí Dark Gift. Jsou to cházíte pomalu k těm vymakanějším, jako je tře- hrob upíra? Jednoduché. 
krát viděném temně-středověkém prostředí kráčí- schopnosti, které se ba neviditelnost. Dokonce můžete správně po Prostě vezměte nějaké- 
n S ž Ň s « £ S : ho panice, posadte ho 
te jedinou možnou cestou a absolvujete celkem © Kain učí cestou, a po- upírsku ovládnout příslušníky homo sapiens a nu- ča panenského titelké 
nevýrazné boje s celkem nudnými lidskými protiv- kud má dost energie tit je k odporným činům... tedy pokud považujete a vyražte na projíždku 
níky. Interaktivita okolí je téměř nulová. Občas si- — (získává ji tím, že něja- mačkání různých spínačů za odporný čin. S tímhle po hřbitově. Až se ně 
ce narazíte na nějaký ten spínač, ale jinak můžete © kou chvíli vykrývá úde- už se dá něco dělat - respektive dalo by se, kdyby kde kůň zastaví a nebu 
x o : x x bk ní z P PSY P PP de chtit jet dál, stojíte 
třeba půl hodiny bušit mečem do dřevěné bedny ry protivníků - uzná- tahle hra nebyla tak zběsile lineární a nenápaditá. en inele 
a neodlítne ani tříska. Na rozdíl od Soul Reaveru, | vám, že je to divné, ale Ne, vážně ne. Tahle hra se vám do krku neza- A můžete jít na to. 
kousne. Je to bezzubý hrabě Dracula. PSM2 


ALTERNATIVNÍ [PSM? VÁ m =||Ben 


VOLBY [Ee 
+ Díky Temným darům je alespoň co zkoušet, 


1. SOUL REAVER 2 = Ale jinak tu není na zkoumání skoro žádný prostor. 
Žádné převratné GRAFIKA 
novinky svému žánru + Solidní a pečlivě udělaná. 
nepřináší, ale mezi = Jenže nenápaditá a s mizernými animacemi 
ZVUK 
+ Přesně takový, jaký čekáte 
ční = Přesně takový, jaký čekáte. 
ba | ŽIVOTNOST 
PRO DSANY, + Kolem dvaceti pěti hodin čisté hry 
= Ale už není důvod to kdykoliv opakovat. 


lených mist - ovšem taky se hodí, když se chcele dostat strážím do zad 


či slavila úspěchy 


= SHADOW MAN: 
2ECOND COMING CELKOVĚ 
Vizuálně dokonalé, I přes Temné dary zůstává hra v ro- 
€ vině dokonalého průměru. Skvěle 
řemeslně odvedená práce bez sebe- 
menšího nápadu či fantazie. 


JEDNU ZELENOU: Pokud chcete vypnout tuhle zele- nikohc > 
nou překážku, musíte někde stisknout vypínač. Vychytralé. | BEZZUBE 
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kamerou nepotěší 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU rad 


V PRODE | 


DEUS EX“ THE CONSPI 


„TAHLE HRA JE PROMYŠLENÁ OPRAVDU DO POSLEDNÍ MRTĚ.“ 
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DEUS EX: THE CONSPIRACY 


První naprosto dokonalá PCčková konverze je 
konečně mezi námi. Acewr Recenzevr: jm Pavovský 


áska začala na dámských zá- 
chodcích. Jako správný šmejdi- 
vý úchyl jsem na ně samozřej- 
mě zamířil a štěstí na mě vyce- 
nilo svůj ohnilý chrup. Přistihl 
jsem jen jednu velmi naštvanou 
a bohužel zcela oblečenou 
agentku - načež jsem byl vykop- 
nut. Možná bych měl říct, že normálně nevpa- 
dávám na dámské toalety, většinou se skrom- 
ně spokojím s vyvrtaným otvorem ve stěně, 
ale tohle byla počítačová hra a v těch jsem 
zvyklý prolézt každý kout. Takže jsem byl vy- 
hozen z dámské toalety a pokračoval jsem na 
schůzku se šéfem. Ten mě zasvětil do hrozby, 
kterou teroristická organizace NSF přináší ci- 
vilizovanému i ostatnímu světu, a jak je úko- 
lem militantní společnosti Unatco (které jsem 
já, secretservicský a polorobotický elév J. C. 
Denton členem) jim nakopat tu část těla, kte- 
rou si utírají toaletním papírem. Pak si mě vzal 


MĚŇAVÁ KRÁSA 


MRTVÁ ANNA: 


SBOHEM, MÉ MASO: Ke konci hry už budete na lidské protivníky 
vzpomínat s ryzí nostalgií. Proti vám budou stát hlavně bitevní roboti, 


stranou a řekl, že je fajn, jak jsem zachránil 
rukojmí na Soše Svobody a zajal teroristické- 
ho leadera, ale stejně bych měl radši nechat 
dámské záchodky na pokoji. Takovéhle věci 
prý kazí pověst agentury. V té chvíli mě měla 
hra na lopatkách - a blaženě slintajícího. 


A BŮH STVOŘIL SVĚT 


Já vím, je to maličkost, čistě drobná parádička 
na ozdobu, ale právě takovéhle věci, dělají vý- 
bornou hru skvělou. Není nic lepšího, než když 
má hráč pocit, že to kolem žije, že všechno má 
svou návaznost a že je to dokonale promyšle- 
né. A Deus Ex je promyšlený opravdu docela 
do poslední mrtě. A teď nemluvím jen o příbě- 
hu, který si pomalu dáváte dohromady z roz- 
hovorů, internetových článků a zpráv v novi- 
nách, a který musíte dolovat ze záplavy lží 
a dezinformací. 
Nemluvím ani o dokonalých a životem dý- 

chajících dialozích, které vás zaráží do děje » 


e00 skill soints 


MRTVÝ LEBEDEV: 
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RECENZE Mě 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


MLUV NEBO... 
Rozhovory s postavami mohou 
být plýtváním časem. Někdo 
vám ale může poskytnout cen- 
né informace, 


TO JE BOMBA 


p s razancí parního bucharu. Nemluvím ani 

o o spoustě subguestů, které sice nejsou ke 

8 splnění úkolu nutné, ale za jejichž vyřešení mů- 

žete získat pár docela zajímavých informací 

a postupových bodů. Mluvím o samotné struk- 

. tuře hry, která je tak prokoumaná, že je proti to- 
> mu raketoplán papírová vlašťovka. 

>- V Deus Exu totiž před sebou nemáte jen jed- 

nu jedinou cestu, kterou se budete prodírat 

směrem kupředu, ale stojíte uprostřed komp- 

9; lexního světa a způsobů, jakými můžete dosáh- 

rl nout svých cílů, je nepočítaně. Je jen na vás, jak 

k úkolu přistoupíte - jestli se z vás stane počíta- 

čový pirát, který si opatrně z bezpečí kanceláře 

pootvírá všechny dveře a odblokuje bezpeč- 

nostní zařízení, jestli se spíš spolehnete na sta- 

ré dobré šperháky a cesty kanalizací, jestli bude- 

te ukecávat lidi a snažit se z nich vyrazit nějakou 

tu informaci či heslo, nebo jestli vyzbrojeni těž- 


FERLIČKF 


m Warren Spector, božský 
tvurce Deus Exu, je mo 
mentálně absolutně 
nadšený hrou Grand 
Theft Auto 3. Ta ho vy 
burcovala k tomu, aby 
dal hráčům ve dvojce 
Deus Exu ještě víc vol- 
nosti - do čehož spadá 

i volba mezi mužskou 

a ženskou hlavní posta 
vou. V chystaném po: 
kračování se má vrátit 

i J. C. Denton - ovšem 

v jaké roli, to je ještě ta- 
jemstvím. 


stavit do čela revolu- 
cionářů? Stačí si vy- 
brat. 


NA EX 


Prostě ve hře Deus Ex 
na vás čeká obrovský 
široký vesmír, ve kte- 
rém si můžete dělat 
v podstatě, co chcete. 
Ale bacha - každý čin 
má své následky (a to 
nejen návštěva dám- 
ských záchodků). 
Když budete brutálně 
vyvraždovat své pro- 
tivníky, budou vás kolegové plácat po zádech 
a říkat, jak obdivují váš styl. Pokud ovšem při 
akci odprásknete kolegu, začnou se šířit zvěsti 


„KDYŽ BUDETE BRUTÁLNĚ VYVRAŽĎOVAT SVÉ PROTIV- 
NÍKY, BUDOU VÁS KOLEGOVÉ PLÁCAT PO ZÁDECH A ŘÍ- 
KAT, JAK OBDIVUJÍ VÁŠ STYL.“ 


kou artilérií zavelíte „Na zteč!“ a vrhnete se vstříc 
nepříteli. Taky je na vás, jestli budete šířit smrt 
a zkázu a capkat si v kalužích krve, nebo jestli 
budete používat jen uspávací střely a omračovat 
padouchy proudem... nebo jestli prostě počká- 
te, až se stráže podívají jinam a proplížíte se ne- 
nápadně kolem. Dokonce ani hlavní cíl hry není 
povinný - chcete bojovat za systém nebo se po- 


OSTŘE SLEDOVANÝ BOSS: 


„< No.1 PRO PLAYSTATION 2 


o jeho podivné smrti a všichni na vás budou vr- 
hat podezřívavé pohledy. 

Navíc je tu i celkem silný prvek RPG. Ano, ne- 
musíte se bát, že byste přišli o populární vylep- 
šování svého hrdiny, i tady draze získané body 
investujete do rozvoje svých geneticky a nano- 
logicky vyšlechtěných schopností. Můžete si 
vybrušovat své hackerské dovednosti, stát se 


DEUS EX: THE CONSPIRACY 


„NABÍZÍ CELÝ SVĚT“ 


VELKÝ ÚTĚK 


—OAONCH 
— 


20 


TAK NAHRAJ! Nahrávání je slabinou téhle dokonalé hry. Ale as- DOBRÝ GRANÁT NAD ZLATO: Granáty značky EMP je dob- 
poň budete mít čas promyslet si strategii. ré si schovat. Proti mechanickým útočníkům nic jiného nezabírá. x 


MUKL MUKLOVI: 


BACHAŘI: 


ú 


JC Denton: Jess he got a b 
> ton: I a g RADOST POHLEDĚT: Jedna z věcí, ve kterých playstationová verze 


trumfla PCčkovou, je vzhled hrdiny. My ho máme mnohem propracovanější. 


„DEUS EXVÁM NABÍZÍ CELÝ SVĚT, KTERÝ BUDETE CHYTRÝ TAH: 
MOCI PROJÍT NĚKOLIKRÁT A POKAŽDÉ NAJDETE 
NĚCO DOOPRAVDY NOVÉHO.“ 


novým Arsenem Lupinem, naučit se pořádně © a prostě vůbec vypadá cool. Hudba... musím 

plavat, používat technologické krytí, nebo se © přiznat, že jsem si jí moc nevšímal. Spíš jsem 

sám stát smrtící zbraní. A vzhledem k tomu, že © špicoval uši, abych zaslechl pokašlávání unave- 

jste důkladně technologicky vylepšený člověk, © ných stráží, kroky na betonové podlaze, nebez- 

nemusíte pro zlepšení fyzičky provádět ponižu- © pečné vrčení sledovacích kamer nebo zpěv opi- 

jící prostocviky, ale stačí si se šroubovákem po- | lých vágusů. Jediné, co bych Deus Exu dokázal T 

hrát s vašimi servomotorky. A snad ani nemu- © vytknout, aniž bych musel plivnout na svůj od- © (109733 
sím říkat, že každé takové vylepšení bude po- © raz v zrcadle, by bylo docela dlouhé nahrávání - 

řádně ovlivňovat další vývoj hry. což brzdí hru o to víc, že jsou často nutné dlou- 


xs hé cesty z jednoho konce města na druhý a při © EVR TÍ [CE OAVETTIKT 
BOŽÍ OHOZ těch o nahrávání zakopnete každou chvíli rovně 
Grafika Deus Exu je přesná - i když poměrně jed- Opravdu se nedivím, že byl Deus Ex na PC VOLBY 


noduchá a za PCčkovským originálem tak populární - a hodně bych se divil, kdy- kn ora R 
přece jen mírně (ale opravdu jen mír- by ho to samé nepotkalo i na PlaySta- Největší, nejpromaká GRAFIKA 
ně) pokulhávající. Zato pohyb a vys- 7 tion. Deus Ex vám nenabízí hru - na- REBO ARANNA + Rozlehlé a vykreslené prostory plné detailů. 
třižení kamerových úhlů je bezchyb- h M bízí vám hned svět, který budete není co dodat = Bohužel se hodně věcí opakuje. 
né - na rozdíl od odpudivého, ne- s k oci projít několikrát a pokaždé na- [ik © Zvuk 
reálně klouzavého svištění HalFLi- jdete něco nového, nad čím budete KAM koavýniveNNÍ + 17o hlas, šelestů, výkřiků a pobrukování. 
fu, či kamerových křečí Blood Ome- moci valit bulvy. Nabízí vám svět, nápadů, ale proti Deus Me DEV 
nu přichází Deus Ex konečně s rea- MNĚ scrý kolem vás bude dýchat a na © (EKEINNUNNOKOO Zoo eny příběh toje tahle ra 
listicky houpavým krokem. | na i i který nebudete moci jen tak zapo- Výborný příběh a hra = Ovšem dá fušku ji dohrát do konce. 
ovládání, byť ne úplně jednodu- > menout. Nabízí svět, kde budete která vás dokáže do se Ě 
ché, se dá celkem rychle zvyknout muset používat nejen svou zruč- be vtáhnout s razanci nárompm -= - 

Ai 113 člnuš z je x : vodního jenže co 'jzajímavějších počinů na 
a za chvíli už člověk dokáže kráčet nost a přesnou mušku, ale i mozek NerwMMMN | PSZ, na kterém může zamrzet jen 


: Z: E k ké = z 5 naplat, kdy 
i zaměřovat najednou. A ani nad a strategické uvažování. Prostě - llý styl to, že ho vymysleli ti zatracení 


MIGUELŮV KONEC: 


WILLENIUM: 


který byl na PC 


hrdinou nemůžete ohrnovat nabízí vám jeden celý svět. PCčkáři, a ne někdo od nás. 
A 2) ; m “ ního Wolfensteina. 
bát, nosí černé brýle Ž | chy. PSM2 i 
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VEE V FRAODOEJI 


2002 FIFA WOR 


„NEBUDEME SI HRÁT NA TO, ŽE V EA SPORTS VYMYSLELI PŘES 


© No. PRO PLAYSTATION 2 


2002 FIFA WORLD CUP KOREA JAPAN 


„ŠAMPIONÁT BEZ KVALIFIKACE“ 


PlayStation © BU 


2002 MĚ | zaroč TO: Zidane to má na levačce a ti čtyři maníci ve zdi pro 
FIFA WORLD CUP něj nebudou žádnou překážkou. Dát gól z trestňáku je celkem snadné. 


SKLUZ: Obranný skluz je skoro vždycky tutovka, ale pokud to su- 
dí pískne jako faul, přidá k tomu obvykle i červené eso. 


Tak je to tady. Datadisk 
ke hře FIFA 2002 vychá- 
zí zrovna na Čas - pár 
týdnů před začátkem 
světového mistrovství. 


FOTBALISTA: Milan Jablonský 


aše reprezentace, vedená tre- 
nérem samoukem, se na šam- 
pionát do Koreje a Japonska si- 
ce neprobojovala, ale to ne- 
znamená, že by snad z tohoto 
důvodu přestal turnaj nejlep- 
ších fotbalistů planety české 
fanoušky úplně zajímat. Proto 
taky nemám vůbec žádné obavy, že by se plně 
licencovaná hra od EA Sports u nás prodávala 
nějak hůř než jinde ve světě, Tím spíš, že auto- 
ři tentokrát vysekli našemu fotbalu docela roz- 
tomilou poklonu - zařadili totiž český národní 
tým mezi osmičku, která doplňuje 32 účastní- 
ků šampionátu (stejně jako další účastníky ba- 
ráže). Z toho vyplývá, že se můžete i s našimi 
chlapci pokusit o získání titulu - po volbě čes- 
kého celku vás program prostě šoupne do sku- 


piny místo Belgie... 
Jestliže jsem v úvodním odstavci označil hru 
2002 FIFA World Cup Korea Japan za datadisk, 
musím teď uvést všechno na pravou míru. Nebu- 
deme si hrát na to, že v EA Sports vymysleli přes 
JA PA n zimu nějaký převratný fotbal a že nám po půl ro- 
ce od FIFA 2002 nabízejí zcela originální fotbalo- 
vou lahůdku. Jistě si budeme společně přikyvo- 


vat i v tom, že jde zase jednou o peníze až v prv- 
ní řadě a že se mamutí vydavatel sportovních her 


4 vé - v 44 snaží vytřepat z drahé licence maximum - a po- 
ZIMU NĚJAKÝ PŘEVRATNÝ FOTBAL ZDT ato TD 12 
o 
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ŠIBENICE: Hlavičku přímo do šibenice nechytí žádný gólman, ale nemu- 
síte být až tak přesní: brankáři jsou v téhle hře děraví jako obrana Opavy. 


W ě 
É 


Á A 


Kea ČESKÁ ULIČKA: Můžete stisknout (ma analogovou páčkou vy- < M) PODOBA: Nejslavnější hráče zastupují v téhle hře opravdu vyve- 
slat spoluhráče do uličky - pak to chce trefit správně přihrávku. “ dení dvojníci. 


» zmíněné hře FIFA 2002 jsme si mohli zahrát 

kvalifikaci na šampionát, zde si naopak zahra- 
jeme pouze šampionát bez kvalifikace. Zdá se 
vám to vyčůrané? Je to vyčůrané. Ale přesto mu- 
sím napsat, že mě hra 2002 FIFA World Cup Ko- 
rea Japan velmi příjemně překvapila. Možná je to 
tím, že jsem čekal skutečně jen aktualizované 
soupisky a nanejvýš tak perfektně vymodelova- 
né stadiony v obou asijských zemích a že jsem 
se už dopředu chystal na to, jak to dám těm vy- 
děračům z EA Sports zase jednou pěkně sežrat. 
Jenomže oni se (zřejmě v obavě z mé očekáva- 
né zdrcující kritiky) přes zimu rozhodně nefláka- 
li a dotáhli dobře načatou práci ve FIFA 2002 té- 
měř k dokonalosti. 

Především dopilovali systém přihrávek 
i střelby, pohyb hráčů po hřišti, zlepšili Al vašich 
spoluhráčů i soupeřů, dost podstatně vylepšili 
už tak velice pěknou grafiku a odstranili některé 
nejkřiklavější chyby, které se ve FIFA 2002 ob- 
jevovaly. Aby nedošlo k omylu, na skvělý Pro 
Evolution Soccer se i tak tenhle ejsporťácký po- 
kus dívá z hodně uctivé vzdálenosti. A jestli vás 
zajímá proč, tak důvodů je asi tak milion, a bo- 
hužel není prostor k tomu všechny je vyjmeno- 
vat. Když pominu atmosféru, pak „Evo“ válcuje 
svého mladšího bratříčka především ve fotbalo- 
vosti - alespoň malý příklad: brankář vyráží míč 
a váš útočník je nejdříve u dorážky; zatímco 
v Pro Evolution Soccer má několik možností, jak 
zasunout míč do odkryté branky (např. sklu- 
zem, placírkou, špičkou kopačky v pádu, nebo 
třeba i patičkou), ve fotbalech od EA včetně 
World Cupu se dobíhající fotbalista musí nejdřív 
postavit do správné pozice a pak co nejefektně- 
ji vystřelit směrem na branku, úplně stejně, ja- 
ko když pálí z hranice šestnáctky. Takhle fotbal 
skutečně nevypadá. 

Jestliže mám jmenovat něco, co posunuje vý- 
voj fotbalových simulátorů díky 2002 FIFA World 
Cup kupředu, musím se na prvním místě zmínit 
o obličejích hráčů. Už nejen v sérii NHL se může- 
me setkat s fotorealistickými držtičkami alespoň 
těch největších světových hvězd. Že si je podobný 

FAIR PLAY: francouzský gólman Barthez nikoho moc nepře- 
kvapí, protože jeho ufounskou hlavu trefily už jiné 


JAKEJ FAUL? 
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JE TO TAM: Radost hráčů je ve hře někdy umírněná a jindy ší- 
lená: jako ve skutečném fotbale, 


2002 FIFA WORLD CUP KOREA JAPAN 


„OBTÍŽNOST NIJAK NEKLESLA, OPĚT MUSÍTE PRECIZNĚ 
PŘIHRÁVAT I STŘÍLET A OPĚT NEBUDE SNADNÉ ZASTAVIT 


SOUPEŘŮV ÚTOK.“ 
PERLIČKFA 


m V českém výběru je pár 
zajímavých fórku. Obranu 
diriguje Velkoborský, pro 
Hřebíka nepotřební Obaj 
din se Slončíkem tvoří 
útočnou hru, Jarošík je nej 
slabší z celého týmu 

a vútoku je nejtechničtěj 
ším hráčem Lukáš Hartig... 


fotbalové hry celkem 
bez potíží, ale (když už 
zůstaneme u Francou- 
zů) doslova šokující je 
například podoba Tre- 
zegueta, Petita, Henry- 
ho nebo Anelky. Je 
ovšem pravda, že z na- 
šich hráčů si je podob- 
ný (ale zato velmi vý- 
razně!) jen Pavel Ned- 
věd, zatímco třeba Jan Koller je vlasatý technik 
střední postavy... Nicméně i tak je to minimálně 
příslib pro FIFA 2003 a potažmo i všechny příští 
fotbaly od EA - jednou se snad dočkáme toho, že 
nám budou po monitoru nebo obrazovce pobíhat 
kopie k nerozeznání od skutečných hráčů. 

Už jsem se zmínil o podstatně vylepšené Al 
spoluhráčů i protihráčů a o na první pohled zřej- 
mém vypilování hratelnosti. Hráči si konečně s vti- 
pem a invencí nabíhají do zajímavých pozic a zá- 
leží jen na vaší šikovnosti a postřehu, abyste vy- 
užili nabízených šancí. Přitom obtížnost nijak ne- 
klesla, opět musíte precizně přihrávat i střílet, 
opět se nebude každý váš centr snášet přesně na 
hlavu spoluhráče a opět nebude nijak snadné za- 
stavit soupeřův útok. Ale i tady se autoři poučili 
a opravili jednu z největších chyb poslední FIFY - 
odstranili totiž nerealistické dlouhé pasy do va- 
šich obranných řad, které nešly žádným rozum- 
ným způsobem odvracet (a navíc to byl stereotyp- 
ně jediný způsob, jakým se protivník dokázal do- 


stat do šance). Ve World Cupu si už hráči soupe- 
řova týmu dokáží přihrát, kombinují a pokoušejí 
se o kličky, což vám dává o něco větší šanci napa- 
dání a zisku míče. 

Jestliže si s většinou chyb dokázali v EA Sports 
během půl roku poradit, jedna nepochopitelná 
a ostudná zůstala, a tou je hra nehra brankářů. Ti 
dokáží chytit neuvěřitelné bomby z pěti metrů 
a pouštějí obloučky z půlky hřiště. Případně do 
míče jen tak klepnou a čekají v zoufalé pozici na 
to, až k nim přiběhne dvacetimetrovým sprintem 
soupeřův útočník a dokopne míč do branky. Po 
neškodných míčích v rohu šestnáctky se vrhají ro- 
binzonádou a při střelách z větších vzdáleností 
mávají bezmocně rukama nad hlavou jako při 
prvomájovém průvodu. Sice se to týká brankářů 
na obou stranách, takže nebudete vysloveně 


ANDĚL FIGO: S hvězdou nad hlavou proniká obranou Brazílie bož- 
ský Figo - jeho atributy jsou ve hře na těch nejvyšších hodnotách. 


škodní, ale i tak je to obrovská škoda - pokud by 
v EA Sports neodflákli hru brankářů, mohli jsme 
se dočkat skutečně špičkového fotbalu. 

Co se týče herní nabídky, je pochopitelně po- 
někud skromná - můžete si zahrát přátelský zá- 
pas nebo finálový turnaj šampionátu, nic víc. 
Stupňů obtížnosti je 5, takže při nejlepší vůli 
odehrajete turnaj pětkrát a už vám hra nemá co 
nabídnout - leda byste byli takoví samci a rozhod- 
li se vyhrát šampionát postupně se všemi čtyřice- 
ti týmy. Jsou tu sice zajímavé bonusy (viz ráme- 
ček na předchozí stránce), ale to samozřejmě ab- 
senci dalších herních módů nevyváží, a tak vám 
po vítězství v turnaji na nejvyšší obtížnost zbude 
jediná možnost, jak prodloužit trvanlivost hry: po- 
zvat si domů 8 kámošů a rozdat si to v multi- 
playeru. PsM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 PROEVO 
Nejlepší fotbal všect GRAFIKA 
3 všech p ) + Nádherné stadiony a animace. 
= Občas se prolínají textury. 


ZVUK 


HRATELNOST 


+ Podstatně vylepšena proti FIFA 2002 
= Stále je to poněkud strojené a bez atmosféry. 


„ZAJÍMAVÉ BONUSY“ 


CEPAVETOKT 


+ Hudba neurazí, zvuky včetně komentáře skvělé 


= Jaké mínus? Tohle není hitparáda! 


ŽIVOTNOST 


= THIS IS FOOTBALL 

2002 CELKOVĚ 

Akční čutání do míč: Hratelný, zábavný fotbálek, který sice 
přohta není lepší než Pro Evo, ale rozhodně 

patří k absolutní špičce. 


+ Pět stupňů obtížnosti, pětkrát vyhraný titul, 
« 2 herní módy včetně přáteláku dlouho nevydrží. 


|VYPILOVANÉ Ná 
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v 


IMF O 


V rOFRTII V FPFROTOE-JII 


CONFLICT ZONE 


:© 


OE TFUL'r 


ZONE 


Chcete-li si zkusit trochu jinou RTS, neváhejte 
a sáhněte po tomhle titulu RECENZENT Jonathan Bryant 


lí parchanti jsou učenliví, dokáží se přizpůsobovat 


CONFLICT 


m * = 


* 
. 


l 
dví 


JAKO ZBÍJEČKA: Čím drsnější bitva, tím víc se vám bude Dual- 
Shock 2 zmítat v ruce. 


ní jsou poněkud prapodivné a chvíli trvá, než si na 
ně zvyknete. Nicméně pokud se rozhodnete pro- 
jít výukovou lekci, lepší zážitek v samotné hře vás 
nemine. Kromě ovládání a trochu rozmlžených 
horizontů na mapě je to totiž vynikající RTS, jež se 
v ledasčems vyrovná Age of Empires. Dlužno do- 
dat, že příjemných překvapení v podobě odklonu 
od klasických schémat má Conflict Zone v zásobě 
hned několik. 

V téhle hře jsou tím nejzajímavějším média. 
Pokud se rozhodnete hrát v roli mezinárodních 
mírových sil, budete muset osvobozovat civilisty 
a hlavně dbát na to, aby vám veřejné mínění by- 
lo nakloněno z více než 50 procent. Pokud kles- 
ne pod tuto hranici, daňoví poplatníci se začnou 
ošívat, objeví se problémy s finančními prostřed- 
ky a z vašeho arzenálu najednou začnou mizet ty 
lepší zbraně. Když se místo toho rozhodnete hrát 
v roli teroristických jednotek GHOST, pak lidé, kte- 
ré zachráníte, okamžitě projdou vymytím mozku 
a přidají se do vašich = 
řad. Výsledkem je ne- FO EZF-ICFA 
uvěřitelně přitažlivá M 1 když je hra už v prode 
kombinace taktiky ji, autoři dál pracují na 
a drsných souboji ro (ěkoN 
bitevním poli. dílu, nýbrž kvuli speci 

Každá strana ovládá ální objednávce fran 
až 65 různých pěšáků couzské armády. Vypa 
a vozidel, rozdělených | ŘSNěOÁNd ký 
do čtyř divizí - a každé zovaném armádním si 
z nich je přiřazeno jiné 
tlačítko na ovladači, dí- 
ky čemuž je ovládání velkých bitev mnohem méně 
náročné. A výsledek? Vámi zvolené strategie rá- 
zem dostávají novou hloubku a vy dosahujete ví- 
tězství, o nichž se vám nezdálo ani v těch nejdivo- 
čejších snech. Možná hra nemá takové epické roz- 
měry jako AoE, nicméně jistě přispěla k tomu, že 


mulátoru. 


ožná to celé začalo tím, když 
jsme viděli v akci ty naolejo- 
vané  opičáky. Sledovali 
jsme, jak čučí na stopy naše- 
ho tanku, jsou z toho celí paf 
a popotahují přitom z rozžvý- 
kaného doutníku. Člověk do- 
slova slyšel, jak jsou zoufalí 
a jak si bezradně mumlají pod fousy. 

Nebo to možná bylo v úžasných možnostech 
bitevního pole. Stačilo jednou kliknout na ©a/© 
a během okamžiku jste stáli tváří v tvář vojínu 
Smithovi, těsně předtím, než se z něj stane další 
ztracený případ. 

Nebo v tom hrálo roli odhodlání výrobců udě- 
lat něco úplně jiného, Něco, co by se lišilo od kla- 
sické šablony CSC. Vedoucí projektu Christophe 
Kohler nedávno prozradil PSM2: „Věděli jsme, že 
do žánru můžeme vnést novou krev, když udělá- 
me takovou Al, která bude lepší než cokoli před- 
tim.“ Ambiciózní plán. Ale podařilo se jej naplnit? 
Jedním slovem, ano. Abychom to vysvětlili, ti ma- 
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vaší taktice a vyklouznou vám přesně v okamži- 
ku, když to nejméně čekáte. Takže pokud chcete 
skutečně uspět, musíte svůj plán postavit na zku- 
šenostech. 

Teď už je vám asi jasné, že nás hra dostala, 
byť má samozřejmě i pár mušek. Nemůže být na- 
příklad vůbec pochyb o tom, že kamera a ovládá- 


PRODEJNÁ MÉDIA: Stačí trochu pozornosti k civilistům a do- 
lary se posypou. 


majitelé PS2 teď mohou získat lepší obrázek o mo- 
derní válce. Za solidní cenu. PSM2 


[EAV ETUTIKT 
HRATELNOST 


+ Promakané řízení jednotek, zajímavý průběh bitev. 
= Dokonce i s výukovou lekcí to je těžké, 


GRAFIKA 
+ Zoom funguje naprosto dokonale. 
= Některé jednotky nemají příliš povedené textury. 


ZVUK 
+ Když se do toho pustí mechanici, máte pocit, že jste uprostřed dění. 
= Ta opakovaná hlášení vám za chvíli polezou na mozek. 


ŽIVOTNOST 
+ Dlouhá, ať se na to podíváte jakkoli. 
= Myslíte si, že změna vozidla vás přiměje k opakované hře? 


CELKOVĚ 

Tuny jednotek i vozidel, spousty 
možností a detailní zpracování... 
tedy všechno, co od RTS obvykle 
čekáte. 


PŘÍJEMNÉ — V 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


== AGE 0F EMPIRES: 
AGE OF THE KINGS 


= KESSEN 


LMA MANAGER 2002 


„FUNKČNÍ TRENÉRSKÝ SIMULÁTOR" 


U POSTRANNÍ ČÁRY 
Vidíte, jak vaše taktika ožívá na hřišti. 
Bolestný, leč nezbytný zážitek. 


PlayStation.c 


“ 


l Al out attach 
dr. Defensive 
H 1 Central Plav 
H „2 Wing Plav 
X Substitutez 

j Player Display 


Names / Number: - 
Nás === V FFROTDOEII 


LMA MANAGER 2002 


S náběhem do šestnáctky si tahle hra dala na čas, ale ao 27 
všichni víme, že tajemství úspěchu spočívá právě ve — 
správném načasování. RECENZENT: Jan Modrák MÍSA 

ožná si myslíte, že nejtěžší ma © no ovšem platilo jen do té doby, než se na scéně ob- PERLIČKF ; i ! 


trenérské práci je stát vedle © jevil LMA Manager. 
střídačky a žvýkat. Jasně, tře- Jak se dá od podobně zaměřené hry čekat, na vý- 


i 
k 
(Deep B. Pressingí © ě 


ME Série LMA Manager 


ý A R = * A p ž E vznikla na PSone v roce (Defence ++ | Atta 
ba o Ciprovi to asi platí, © kon vašeho týmu mají vliv pouze a výhradně vaše tak- 1999 a okamžitě se sta sh = of 


= OZ 00 
Central « > Wing) = M 


ovšem trenérské řemeslo to- © tická rozhodnutí. V animovaných zápasech můžete la nejrespektovanějším 
ho jinak obnáší podstatně víc pohodlně vysledovat slabé i silné stránky svého muž- fotbalovým manažerem 
- neustále musíte hledat nové © stva - to, co vidíte na zeleném pažitu, je tedy vlastně Eon toná 


ps OE: i SS VST spěch renti Premier Manager a Friendly i 
talenty, žonglovat s napjatým © grafické ztvárnění vaší práce v zákulisí. Player Manager příliš n“ - zs ,) 
klubovým rozpočtem, ale hlavně musíte sehrát S čistým svědomím můžeme říct, že je LMA Mana- nepřesvědčili a 


TAKTIKA: Až si postavíte tým, je zapotřebí zvolit správnou tak- 


vaši jedenáctku tak š j er skutečně funkční trenérský simulátor, který vyža- 
) aby sp m obl Tm tiku. Jde vám přece o dosažení nejlepšího výkonu. 


vyladěný stroj. duje věnovat velkou pozornost detailu a který po vás 
Pokud chcete něco takového zachytit v počítačo- © chce obrovské soustředění. Výsledná taktika je vždy 


vé hře, potřebujete k tomu hlavně obrovskou spous- — kompromisem mezi tím, jak byste chtěli hrát, a tím, ja- ALTERN ATIVNÍ [ZETPAV EINrOIKT 


tu informací, a je známým faktem, že konzolové hry — kého výkonu je vaše mužstvo v dané chvíli schopno. 
povětšinou nedisponují dostatečnou kapacitou pa- Když bedlivě prolezete menu, objevíte několik na- VO L BY HRATELNOST : 
+ Skutečně náročná, dostane se vám pod kůži. 


měti, do které by se tyto informace vešly. Tohle všech- — programovaných taktik založených na hře dnes už kla- = Mnoho taktických varlací nenabízí. 
sických týmů. Kliknete třeba na Liverpool sedmdesá- GRAFIKA 
tých let a dostanete hluboko staženou obranu, trpělivý Nejkomplexnější fc + Zajímavá a smysluplná prezentace. 
postup vpřed a krátké přihrávky (což tehdy skutečně o kot 60 = Samotné zápasy nejsou víc než vylepšené obrázky z PSone. 
fungovalo jako účinná taktika). Jenže když takovou e3essní ZVUK 
i ší jakými i j + Určitě zajímavé bicí. 
taktiku vyzkoušíte s nějakými kavkami, nevyhrajete = ALEX FERGUSON'S br -> se 20? 
ani v I. A třídě. Z čehož plyne, že musíte znát silné PLAYER MANAGER en a Lineke . 
stránky svých hráčů. Bez toho se daleko nedostanete. kurážný titul, ovšen ŽIVOTNOST 3 6 
Naštěstí vám pomáhá systém menu, které ovládá- mož příliš amb a bo ohalí hd po MOH PRE eo ZA 
te čtyřmi postranními tlačítky. Rozsáhlý systém trénin- Í : : 
ku i scoutingu jsou základem revoluce, kterou se s po- = o yj PARK CELKOVĚ 
mocí LMA Manageru můžete pokusit do fotbalu vnést. pk b LMA Manager 2002 je konečně tou 
S, raán Pohodový manaže hrou, v kterou jsme tolik doufali, a 
Titul se pyšní nádherně vyváženou a propracova- FENOETO CEM | navíc dokazuje, že na PSZ je možné 
nou hratelností, kombinovanou s přesvědčivou pre- dite jenž je udělat kvalitní trenérský simulátor. 
SPOUSTA STATISTIK: Tolik údajů neměl ve svých notýs zentací. Toto je hra pro trpělivé a zapálené - ovšem ; 
kách ani Hřebík. přesně takový musí fotbalový trenér být. PSM2 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


TF Scarab 


HVĚZDNÝ BIJÁK: 
Nepřátelské šiky se formu 
přímo před vaším zaměřova“ 
čem, nevyčerpatelné zásoby 
munice a laserová show v pl- 
ném proudu. Dokonalé. 


ak je tady. Kdo? No přeci následov- 
ník celovesmírně úspěšného hitu 
Star Wars Starfighter, jednoho 
z nejvýraznějších titulů mezi první 


MV OIFTII V FFROOEII 
vlnou her pro PS2, který je teď na- 


S , A 4 WA R víc k mání za více než příznivou ce- 


PlayStation © : nu v platinové edici. Otázka ovšem 
7 je, zda statut rytíře Jedi stojí za těch 
JETSTANANNA (v přepočtu) čtyřicet Imperiálních Kreditů. Obzvláš- 
W tě v případě, že techničák od původního Starfighte- 
ra už vás tlačí v kapse vašich intergalaktických riflí. 
d M | Odpověd hledejte v této recenzi. 

Jedi Starfighter používá upravenou a vyladěnou 
verzi enginu svého předchůdce. Hrany objektů 
: ; jsou jasnější a ostřejší a všechny efekty jsou půso- 
či d ý A bivější a jemnější. Občas dojde k nepříjemnému 
KRAJ; ke; POWERED zpomalení - zejména pak při současné hře dvou 
hráčů. LucasArts však přinesl i několik vylepšení tý- 
kajících se hratelnosti včetně hromady sekundár- 
TEE T PIM r ních zbraní, veledůležitou Sílu a v neposlední řadě 

m Ovládněte oblaka v pat- 5 z kk é s é 2x0 
nácti samostatných mi- i zmíněný mód současné hry dvou hráčů kooperu- 


sích zasazených do ob- jících spolu na rozpůlené obrazovce. To vše je za- 


dobíi reálií Epizody Z. baleno do jednoho úhledného celku s nepřehléd- 

č Z rare oujag nutelnou pozorností a umem, přesto se však nelze 
m Řada „ukrytých“ vesmír- zbavit dojmu, že v mnoha ohledech mohli tvůrci 

ných lodí spolu s množ- zajít ještě dále. 

dž doplňků a vylepše: Děj poněkud neobvykle spadá do éry „Útoku 


Nově přítomná „Síla“ Klonů“, což je dosti zarážející vzhledem k faktu, že 
. 7 Z “ 7 umožňující Jediům stát hry se obvykle nevydávají dříve než jejich filmové 
S Epizodou 2 v rukávu nám LucasArts servírují (BREMEN precohy. Každopádně zde narazíme na známá 


Kara asasoausaskta © místa i tváře filmového zpracování. Ústřední posta- 


další z her inspirovaných fenoménem Hvězd- (i vou je Ai Galia, mladá rytřka Jedi, se kterou se 


„ z chopíte kormidla prototypu válečné lodi, vyvinuté 
ných válek. RECENZENT: Joel Snape 


Rytíři Jedi coby mocná zbraň proti Obchodní Fede- 
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VE DVOU SE TO LÉPE TÁHNE: kooperativní mód pro dva 
hráče je vítaným zpestřením. 


raci. Vaším hlavním úkolem rýsujícím se na pozadí 
celé hry je rázné přerušení vývoje vražedné virové 
zbraně s tajuplným názvem Hex. Ta je jakousi ob- 
dobou síly Hvězdy Smrti s drobnými zelenými kap- 
kami smrtícího plynu. Příběh hry je skrz naskrz na- 
sáklý tunou klišé a okázalým sentimentem, ale do- 
cela dobře drží pohromadě a dává nekonečné bez- 
myšlenkovité řeži alespoň nějakou hloubku a smy- 
sl. 

Nepřetržitá akce ovšem nemusí být každému po 
vůli. Už první Starfighter nebezpečně zaváněl žalu- 
deční nevolností z vysoké rychlosti, kterou se ves- 
mírné koráby pohybovaly, a to samé platí i pro je- 
ho následovníka. Svými blastery smažíte všechny 
nepřátelské objekty až do chvíle, kdy se na obra- 
zovce objeví blahopřání ke splnění úkolu mise 
a zadání úkolu nového - rozstřílet něco dalšího. 
| přesto je zde struktura misí mírně vylepšena. 

Všechny mise jsou rozděleny do dvou kategorií: 
na ty odehrávající se v nekonečné dálavě vesmíru 


„NETŘEBA PŘIPOMÍNAT, ŽE X-WING S KOMPLETNÍ 
OBSLUHOU A ČTYŘMI LASEROVÝMI KANÓNY JE 
ODMĚNOU NEJCENNĚJŠÍ.“ 


FERLIČKF 


STAR WARS: JEDI STARFIGHTER 


8 Napínavou atmosféru 
hry, kdy netušíte, co se 
stane v příští chvíli, vý 
razně ovlivňuje jednak 
komunikace se spřátele 
nými loďmi a jednak mis: 


trovská práce Johna Wil 
liamse. Tento charisma 
tický umělec byl již 
41krát nominován na Os 


kara a mimo své práce se 


věnuje i rodině: momen 
tálně třem ratolestem 


a na ty pozemské, si- 
tuované nad povrch ně- 
které ze zdejších planet. 
Tím však jejich dělení 
nekončí: všechny mise 
mají bud čistě obranný 
nebo ryze útočný cha- 
rakter. Ať už hrajete ja- 
koukoliv z nich, tempo 
hry je neúprosné. Minu- 
tu likvidujete otočné vě- 


obtížné hře něco zásadního vytknout. Dostatečně 
rozmanitý terén, početná paleta vesmírných lodí 
a cíle misí zabraňují tomu, aby se vám Star Wars: 
Jedi Starfighter při častém (a opakovaném) hraní 
omrzel. Navíc nepolevující tempo hry spolu s poci- 
tem, že „jste přímo tam“ dodávají hře něco z atmo- 
sféry filmového plátna. Přinesl snad něco z toho 
první Starfighter? Opravdu? Ano, samozřejmě, ale 
pouze všem oddaným fanouškům Star Wars. A to 
my jsme. Star Wars: Jedi Starfighter je větší, lepší... 
ale až příliš nápadně něčemu podobný. PSM2 


Anně, Nině a Robbiemu. že na okrajích základny 


Obchodní | Federace, 
abyste se v okamžiku přenesli o kousek dál a hr- 
dinně čelili nájezdům neodbytně dotěrných droi- 
dů. Pokud jste již někdy hráli prvního Starfightera, 
bude vám vše připadat velmi povědomé a známé. 

Děj hry je velmi krátký a s Nym ani ostatními po- 
stavami se nikdy SKUTEČNĚ nesžijete. Jistou ná- 
plastí za strohou hlavní dějovou linii je množství 
různých miniher a vedlejších vylepšení. Ta se zpřís- 
tupňují plněním bonusových a důmyslně ukrytých 
postranních úkolů. Chutným soustem je například 
obsáhlá galerie grafických návrhů a několik pouta- 
vých filmových trailerů. Dokonce si můžete virtuál- 
ně ochmatat modely legendárního TIE Fighteru 
a dalších slavných zástupců hvězdného vozového 
parku. Netřeba připomínat, že X-Wing s kompletní 
obsluhou a čtyřmi laserovými kanóny je odměnou 
nejcennější. 

| přes několik výše uvedených ašibek je velmi 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. STAR WARS: 
STARFIGHTER 


= STAR WARS: 


STARFIGHTER 


JEDI 


VET OI KT 


HRATELNOST 
+ Dobré náplně misí, intuitivní a jednoduché ovládání 
Navzdory jisté rozmanitosti časem upadne do akčního stereotypu 
GRAFIKA 
Úžasné světelné efekty a detailní modely lodí 
Z toho všeho blikání a blýskání se vám může udělat špatně. 
ZVUK 
Důstojná hudební kulisa s množstvím věrohodných zvukových efektů 
Neustálá rádiová komunikace se základnou odvádí pozornost od řízení. 


ŽIVOTNOST 


Množství bonusových přídavků a kooperativní mód pro dva hráče. 


Délkou spíše rodinný sitcom nežli okázalý vesmírný opus, 


CELKOVĚ 

Vydařená střílečka zasazená do reálií 
Epizody 2. Přestože v první řadě spo- 
léhá na své slavné jméno, je to skvě- 
lá zábava, kterou si výborně užijete. 


„NEPOLEVUJÍCÍ TEMPO“ 


ZDNÝ TYÁTR: kvalita světelných efektů se oproti před- 
chozí verzi citelně zlepšila. 


ROIDI NA SKÚTRECH: Vrátili se do Epizody 2a budete s nimi 
mít co dělat. Jediná účinná taktika je létat nebezpečně nízko nad zemí. 


OBCHODNÍ FEDERACE: Proti některým jejím vymoženostem 
budete stát slabí, zmatení a bezmocní. 


E: Odměnou za vaše precizní a důsledné hraní vám bude 


mnášstyl konzolí materiálů. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


„4 “ 


|, 


NY 1 | m V PRODEJI k 


MAD MAESTRO! 


Originální hudební hra Bravo Music změnila jméno a k radosti 


: Ne 
v 
Ma 
LS 


4 


4, DETFIL" 
u 


evropských hráčů zavítala na starý kontinent. necenzewr joe Snape 


ožná se jedná o reakci na 
v podstatě neměnný sys- 
tém mačkání knoflíků či 
upadající hratelnosti. Ať 
už je důvod vzniku těchto 
titulů jakýkoliv, příval in- 
vence a originality by 
mohly ostatní žánry hu- 
debním hrám závidět: Rez, Freguency, Space 
Channel 5 a Britney's Dance Beat. Možná tyto 
tituly nejsou zrovna vaším šálkem oblíbené 
herní substance, ale nedá se jim upřít snaha 
přinést na zdánlivě vyčerpané pole originality 
něco nového a neotřelého. 

To je i případ Maď Maestra!, původně velice 
úzce vymezeného titulu určeného pouze pro ja- 
ponský trh. Díky nové řadě „Fresh Games“, kte- 
rou pod svá ochranná křídla vzala společnost 
EIDOS, se však těchto mnohdy bizarních, leč 
zábavných titulů dočkáme i u nás. 

Hlavním hrdinou hry Maď Maestro! je diri- 
gentská taktovka. Tedy vy. Opravdu si nedě- 
lám legraci: byli jste povoláni jedním ze staře- 
šinů zvonové symfonie, abyste dali dohroma- 
dy orchestr a uspořádali velkolepou hudební 
událost, čímž zachráníte tamní koncertní síň 
před blížící se demolicí. Tento nelehký úkol 
sestává z jedenácti úrovní umně pospojova- 
ných v hlavní režim hry - Story mód. V každé 
z nich musíte k výhře nad vaším protivníkem 
přesně uspořádat jednotlivé prvky vážné hud- 
by (zahalené do moderního syntetizátorové- 
ho hávu). 
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VOJENSKÝ KAPELNÍK: Vidíte ten ukazatel na levé straně? Je-li 
nahoře, nacházíte se v Andělském módu. Je-li dole, čekají vás problémy. 


Herní rozhraní je velice jednoduché a intui- 
tivní - zejména analogová tlačítka DualShocku 
2 poskytují opravdu svěží a příjemné ovládání. 
Jak hraje hudba, ukazatel se pohybuje v čase 
zleva doprava mezi zvláštními body. Vzájemná 
vzdálenost těchto bodů (která se průběžně mě- 
ní) udává rytmus. Každý bod má navíc svou 
barvu, která určuje, jak lehce či silně máte tisk- 
nout tlačítka nebo směrové šipky na joypadu. 

Přesnost a úspěšnost synchronizace všech 
těchto prvků ukazuje „měřič napětí“ nacháze- 
jící se v levé části obrazovky, který při úspěš- 
ném počínání spěje vzhůru směrem k trium- 
fálnímu Andělskému módu. Pokud se vám 
však nepodaří sladit všechny aspekty virtuál- 
ního digitálního orchestru, propadne se tento 
ukazatel do pekelně nízkých hodnot módu 
Ďábelského. 


FERLIČKF 


M Nová řada titulu distribuo 
vaných společností EIDOS 
pod hlavičkou „Fresh Ga 
mes“ vznikla proto, aby si 
i evropští hráči mohli vy 
zkoušet některé zajímavé 
hry puvodem z japonského 
souostroví, které by se na 
starý kontinent jinak ne 
dostaly 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. GITARO0 MAN 


MANÉŽ: Nábor členů vašeho orchestru se může odehrát kdekoliv. Například 
tohoto akrobata musíte přesvědčit, aby utekl z cirkusu a přidal se k vám. 


NAHOTA NA PRODEJ: Odívání tria svingujících modelek je 
jednou z nejzábavnějších bonusových miniher. 


NENECHTE SE ZMÁST ŠEDÍ NA OBRÁZKU: Stačí si 
vytleskat bouři a celý svět se rázem promění v místo snů. 


Jednoduchý herní koncept si velmi rychle 
a snadno osvojíte, ovšem jeho dokonalé zvlád- 
měrně krátký Story mód se dá absolvovat během 
tří hodin, ovšem dokončení všech náročných 
úrovní ve Free Play módu, které vám (za předpo- 
kladu, že dodržíte přísné podmínky) otevřou pří- 
stup k deseti novým bonusovým hrám a třiceti 
pěti melodiím, vám zabere času podstatně více. 
Jakmile se vám Mad Maestro! dostane pod kůži, 
budete se k němu stále znovu a znovu vracet. Na 
závěr tedy nezbývá než nadšeně zvolat: Bravo 
všem odvážným digitálním dirigentům! | PSM2 


[EV ETTKT 
HRATELNOST 


+ Osvěžující a povzbudivá rytmická akce. 
= Pro někoho možná až příliš jednoduché. 


GRAFIKA 

+ Jasný a přehledný japonský anime styl. 

= Ani zdaleka nevyužívá potenciál PS2. 

ZVUK 

+ Neustále se měnící hudba nikdy neomrzí. 

= Moderní syntetizátory s vážnou hudbou působí divně. 


ŽIVOTNOST 
+ Množství ukrytých miniher a nových melodií. 
= Jakmile je všechny získáte, nepřekvapí vás ničím novým. 


CELKOVĚ 

Roztomilý přírůstek do rodiny rytmic- 
kých akcí. Jakmile vás jednou lapí, jen 
těžko se vám bude ze světa basových 
linek a harmonií hledat cesta ven. 


ZAJÍMAVÉ NA 


MR MOSKEETO 


Sání krve - podruhé a naposled. Připravte si sosáky 
a vzhůru na lov krevních destiček. necevzevr jm Pavlovský 


Ž jsme tu měli vyšisovanou 
verzi hraběte Draculy a znovu 
jsme u popíjení hemoglobinu 
v tekutém stavu. Tentokrát to 
ale není po litrech, nýbrž po 
deckách, čili v mikroskopic- 
kém a vcelku nezávadném 
množství. Hrdinou téhle hry 
totiž není upír, ale obyčejný komár (no dobře, 
moskyt... ale komáři jsou nám přece jen bližší, 


„V ROLI KOMÁRA 


nutit své nedobrovolné živitele k akci. Zní to zají- 
mavě? Taky to zajímavé je - alespoň na první po- 
hled. Bohužel už na druhé vrhnutí oka začínáte 
zjišťovat, kde je zakopán moskyt. Ze zajímavého 
nápadu totiž vzniklo něco na úrovni hodně jedno- 
duchého leteckého simulátoru, který se poměrně 
špatně ovládá a kde nevidíte, co je za vámi a čas- 
to ani co je před vámi. 

Vzhledem k tomu, že je před vámi obvykle 
zpocená pleš zdobící hlavu rodiny, tak je to mož- 


MÁTE ZA ÚKOL POSTuPNĚ 


VYSAVAT ČLENY RODINY YAMADU NA 
JEJICH DOMOVSKÉM UZEMI“ 


tak jsem si hrdinu hry pro potřeby téhle recenze 
naturalizoval). 

Hra je japonská, a tudíž úchylná. V roli komá- 
ra máte za úkol postupně vysávat členy rodiny 
Yamadů na jejich domovském území. Není to za- 
se tak lehké, protože vhodné místo na sání je na 
jejich těle obvykle jen jedno a pokud si vás všim- 
nou, dojde k boji. Oni do vás plácáním a vy na ně 
akupunkturou - zásahem na speciální místa se 
zase uklidní a vrátí se zpátky do postele, k televi- 
zi či ke dřezu. Navíc i když jste jen komár, jste 
technicky zaměřený komár, a tak vám nedělá 
problémy nárazem vypnout světlo, přepnout tele- 
vizi na jiný kanál, či pustit naplno stereo a tím při- 


(= 


MÁ MALÁ MALÁRIE: Z dcery na matku a už je celá rodina na- 
kažená veselým moskytem v různobarevných oblečcích. 


FERLIČKF 


ME "r Moskeeto je součástí 
velkého balíku Lidos 
Fresh Games, který při 
cestoval až ze země vy 
cházejícího slunce a má 
nám gaidžinům před 
vést, jak vypadají pravé 
japonské hry - šílené 
a bizarní. Kupříkladu Mr 
Moskeeto si v Japonsku 
vedl hodně dobře. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. ACE COMBAT 4 


== SKY ODYSSEY 


MR MOSKEETO 


„PŘÍJEMNÁ A ROZTOMILÁ PTÁKOVINA“ 


LETECKÝ ÚTOK: Pobodané členy rodiny musíte občas uklidnit 
dobře zvoleným bodnutím. Často budete bodat na hodně divná místa. 


POKOJ S VYHLÍDKOU: Kulisy kolem jsou sice jednoduché, 
ale roztomilé. Bohužel díky kameře nepříliš přehledné, 


ná i dobře, ale k hratelnosti to nepřispívá. Ovšem 
to není to hlavní - nejdůležitější, co hře trhá křidél- 
ka (myslím ta hmyzí, ne ta, co jsou na výrobcích 
firmy Always), je ustavičné opakování, Mění se si- 
ce pokoje, ale jinak je to pořád stejné - přilétnout, 
vysát a nedat se zamáčknout. 

Jediný rozdíl je, že krve musíte vysát víc a bit- 
vy jsou složitější (už nestačí jedno akupunkturní 
bodnutí, ale třeba tři nebo i více). Jenže když pro- 
jedete takové čtyři pokoje a zjistíte, že všechny to 
mačkání vypínačů je skoro úplně nanic a veškerá 
hra spočívá jen v točení knoflíkem a pumpování 
krve, tak to člověka celkem rychle přestane ba- 
vit.To mi věřte. 

A je to opravdu škoda - stačilo málo a mohla 
to být hodně zajímavá hra. Kdyby člověk jako ko- 
már musel nejdřív lidi někam nalákat, pomocí 
různých fint (zapínání televize, spouštění záznam- 
níku) je uvést do vysavatelné polohy a pak se te- 
prve dát do práce, bylo by tahle gamesa možná 
povinností každého správně zvrhlého hráče. Tak- 
hle je to jen příjemná a roztomilá ptákovina, kte- 
rá je sice fajn na podívání, ale na nějaké delší hra- 
ní ji neužije. PSM2 


[EPAVETUTIKT 


HRATELNOST 

+ Zvláštní, ale zajímavý nápad 

= Mizerná kamera a špatné ovládání rychle začnou nudit. 
GRAFIKA 

+ Vážně milá - zvlášť hlavní hrdina je k pohledání. 

= Ale jednoduchá, a ani animace nejsou na úrovni. 
ZVUK 

+ Příjemný hudební doprovod. 

* Hlasy jednotlivých členů rodiny. 

ŽIVOTNOST 

+ Bude vás to bavit... 

= Během prvních čtyř levelů. Pak je to pořád to samé. 


CELKOVĚ 

Zvláštní hra, která bohužel zajíma- 
vý nápad nedokázala podpořit hra- 
telností, takže výsledkem je jen 
průměrná, byť půvabná gamesa. 


| MOUCHA TSE TSE Na —h— 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


MORI 


čkoliv při četbě většiny konzolo- 
vých časopisů a herních serverů 
nutně musíte mít dojem, že na 
PS2 existuje jen jediný dobrý fot- 
bal, pravda je úplně jiná. Na trhu 
totiž najdete přinejmenším tři 
slušné fotbalové simulátory pro 
PS2, a o Pro Evolution se toho to- 
lik namluví, protože tahle hra slouží jako určitý stan- 
dard a měřítko pro ostatní. Negativem doslova rake- 
tového úspěchu Pro Evolution je to, že jiné, mimo- 
chodem velmi slušné tituly jsou odmítnuty jako 
brak, a to jen proto, že nevyznávají stejný model 
hratelnosti. 
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V FROTOEII 


ISS 


S jedním fotbalovým simulátorem Konami naprosto trium- 
fovala - ovšem druhému hrozí sestup do nižší soutěže. 


RECENZENT: Jan Modrák 


Ato je tak trochu nefér. Ne všichni hráči jsou oním 
druhem puristických fotbalových fanoušků, pro které 
je stvořen Pro Evolution Soccer. Někteří z nás by dali 
přednost nonstop akci, spoustě gólů a exhibičním 
kouskům - namísto bezbrankových remíz po devade- 
sáti minutách urputného boje. 

Skutečnost je totiž taková, že realistický fotbal 
může být taky pěkná nuda. Ostatně na co byste se 
dívali raději: na opakování nedávného fantastického 
zápasu mezi Spartou a Realem, který skončil pro čes- 
ký tým špatně, nebo na nějaký vítězný, ale nudný zá- 
pas naší reprezentace, kde padla jediná branka ze 
sporné penalty? Tak vidíte. A právě proto se vždycky 
tak dobře prodávala řada FIFA, a ze stejného důvodu 


LOS PŘED ZÁPASEM 


Los před zápasem: Anglie hraje proti Uruguayi. Všechny 
zraky jsou upřené na Beckhama a jeho účes. 


PlayStation.© 


bk all . 
(r) INTERNATIONAL 
(© SUPERSTAR SOCCER 


o JE 


OETFRIL 


ZALIDNĚNO: Velcí hráči a bizarní úhly záběru způsobují, že toho 
ze hřiště moc nevidíte, což má negativní vliv na přihrávky. 


byl předchůdce /SS, totiž International League Super- 
star Soccer tolik oslavován. Pokud by se ISS skutečně 
podařilo stát se arkádovou protiváhou realistického 
simulátoru Pro Evo, jak se často psalo, mohla to být 
naprostá bomba. 

Jenže problém s ISS2 je v tom, že to není hra do- 
statečně dobrá. Začneme hned od základu: inteli- 
gence počítačem ovládaných hráčů je taková, že je- 
Jim důsledkem je ten nejcyničtější fotbal, jaký si do- 
kážete představit. Při normální obtížnosti počítačoví 
hráči vlastně jen nakopnou míč a běží dopředu, při- 
čemž skórovat se jim podle všeho daří pouze ze 
standardních situací. To hlavně proto, že obranné 
zákroky jsou zde velice snadné, a tak jedinou příle- 


FERLIČKA 


le V následujících měsících 


nás čeká hned několik 
fotbalových her. EA 
chystá FIFA 2002 World 
Cup (recenzi přinášíme 
na straně 58). V téhle 
hře najdete stejné týmy, 
dresy i stadiony, jaké 
uvidíte na letním mis 
trovství světa. Red Card 
od Midway je úplně 

o něčem jiném a bude 
to spíše takové ragby 


žitostí k ohrožení branky zůstávají volné přímé kopy. 
K tomu je ještě nutno přičíst téměř nadpozemské 
kvality gólmanů, které je často obtížné překonat 
i z bezprostřední blízkosti. 

Co se týče vedení míče po trávníku, nejde zde 
o techniku ani o taktiku. Když stisknete tlačítko pro 
přihrávku, míč automaticky předáte nejbližšímu hráči 
(ne vždy tomu, kterému byste chtěli) a když se roz- 
hodnete pro samostatný průnik, postupujete s balo- 
nem přilepeným k noze. Ne snad že bychom to v ar- 
kádové hře nečekali, ovšem hráči v ISS2 nejsou 
schopni takové výhody využít, jelikož hřiště působí 
vždy dost přeplněným dojmem. 


MS V CELÉ KRÁSE: MS si můžete vychutnat včetně dramat 
v kvalifikaci. 


BRANKÁŘ JAKO ZEĎ: Je jedno, jak velkou máte 


MC 3 ENG O 


| ZAHNÁNI DO KOUTA: Kvůli bizarnímu ukazateli síly jsou 


vaše šance, že byste míč zahráli tak, jak chcete, téměř nulové. 


Zda to je proto, že je prostor příliš malý a hráči pří- 
liš velcí, nebo že je úhel pohledu kamery prostě špat- 
ně zvolený, to těžko říct, nicméně výsledný efekt je ta- 
kový, že míč lítá po hřišti sem a tam, aniž byste nad 
ním měli sebemenší kontrolu. Když začnete vést míč, 
zamotáte se do svých kliček a budete běhat stále 
v kruhu, přičemž váš hráč bude dělat kličky nejen sou- 
peři, ale i vlastním spoluhráčům. Kvůli špatně zvolené- 
mu úhlu záběru zároveň není možné dobře umístit 
dlouhé pasy, a i kolmé přihrávky jsou dost nepřesné. 
Navíc si hráči jen zřídkakdy nabíhají do vhodných po- 
zic a dokonce i když se jim to náhodou podaří, nemá- 
te šanci je vidět. 

Kdyby byla tato hra arkádovou alternativou k Pro 
Evo, pak by těmito problémy rozhodně trpět nemoh- 
la. Namísto toho je z ISS2 hodně ošklivá, předvídatel- 
ná hra, jež neuspokojí hlavně proto, že to není ani ar- 
káda, ani simulátor. A co se týče ostatních slibných 
aspektů, nemají životnost na to, aby celou hru udrže- 
ly nad vodou. 

Vezměte si například komentář, který zde obstara- 
li (pro mne neznámí) John Champion a Mark Lawren- 
son. Možná komentátoři do hry vidí víc, než je zvy- 
kem u jiných her, ale někdy se prostě nemůžete ubrá- 
nit dojmu, že žvaní až příliš. Jak někdo kdysi chytře 
prohlásil, nezáleží na tom, kolik toho komentátor ví, 
ale zda ví, kdy být zticha. A tady by to fakt chtělo ubrat 
- přirovnání se opakují a navíc jsou občas k smíchu. 

Naopak k dobru téhle hře nutno přičíst to, že se 
hráči mohou pochlubit zdařilou animací, zejména při 


E DRÁ | 


VIRTUALNÍ GOLF 


WNUNEU NUHUUNURNE 


| TOGOAL 33.4m 


Pečlivě nastavte sílu a směr, kopněte, a pak zno 
vu ve správný okamžik tlačítko stiskněte. 


A netrefite to. Sakra, k čertu s /SS2 * — « 
i celým golfem 


hlavičkování nebo při klopýtnutí po obranném zákro- 
ku. I po zvukové stránce je na tom hra dobře, hluk da- 
vů jí dodává náležitou atmosféru, stejně jako údery 
po nakopnutí balónu. Přínosem jsou i rozhodčí, ačko- 
liv je jejich přítomnost čistě kosmetická. V tomto smě- 
ru by se mohlo pro příští díl inspirovat i Pro Evo. 
Pokud ISS 2 něco dokázala, pak jedině to, že jsou 
v současné době na PS2 stále pouze dva dobré fotba- 
ly- 2002 FIFA World Cup a Pro Evolution Soccer. |SS2 
propásla velikou příležitost a je obrovská škoda, že se 
nesnažila víc, aby zaplnila mezeru na trhu a nestala se 
třetí skvělou hrou. pPsM2 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. PRO EVOLUTION 
SOCCER 


HRATELNOST 
+ Centry jsou velmi efektivní. 
= Mnoho otravných chybiček. 


GRAFIKA 


[E PAVETTKT 


+ Rozpoznáte hráče a animace je celkem slušná. 


- Hřiště připomíná vzhledem spíš koberec než trávník. 


ZVUK 


+ Realistické zvukové efekty a hluk davů. 


* Nervydrásající hudba. 


E 2002 FIFA ŽIVOTNOST 
WORLD CUP 


CELKOVĚ 


Všechno špatně. A na trhu nabitém 


obrovskou konkurencí to bude 
podprůměrná hra typu ISS2 mít 
vždycky těžké. 


+ Multiplayer vám hru o něco prodlouží. 
= Hra prostě není dost dobrá na to, aby stála za opakované hraní. 


(DRNOVICE Nd 
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Šanci - brankáři jsou zde skoro neprůstřelní. 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


ki- 


WEB V FROOEJI 


STAR WARS: RACER“ 


REVENGE 


TESTOVANÝ KÓD 
PAL (Evropa) 
VÝROBCE 
Rainbow Studio 
VYDAVATEL 
LucasArts 

TYP HRY 
Závodní 
ANGLIČTINA 
Nepotřebná 
PODPORA 

1-2 hráči, DualShock 2 
paměťová karta 


PlayStation.c 


Pět světů - Gamorr, Ta- 
tooine, Suliust, Mon Ca- 
lamari a Ryloth. 

Třináct okruhů. 

Osm závodníků včetně 
Anakina Skywalkera 

a Sebulby, další bonuso- 
ví piloti 

Bonusové galerie pilotů, 
podů a prostředí. 
Standardní a pokročilé 
nastavení ovladače. 


STAR WARS: RACER REVENGE 


Za dvě hodiny se toho dá stihnout! Sprintem 
doběhnete do Prčic, utratíte litr u prostitutky 
nebo dopaříte hru Racer Revenge. Za tu 


ovšem vypláznete litry dva. 


ažhavený jako nukleární vá- 
noční stromeček jsem usedl 
k závodům ze světa Star 
Wars, začal hrát šampio- 
nát... a dohrál ho za dvě 
hodiny, přičemž jsem ještě 
stihl vydrhnout svého mý- 
vala. To může znamenat 
dvě věci - buď jsem neuvěřitelný borec, nebo 
je Racer Revenge zoufale jednoduchá hra. 
Ano, obě možnosti jsou správně. 

Idea prvního Racera byla slinopudná. Vývo- 
jáři vzali závodní scénu z Epizody I - Skrytá 
hrozba a roztáhli ji do herní stopáže. Nased- 
nout do podu (létající latrína tažená dvěma 
turbínami) se zachtělo každému, u toho 
ovšem frajeři z LucasArts zůstali - nechali ga- 
mesníka zakoupit hru, nechali ho dokonce 
i zafrčet si v podu a po krátké pařbě jej vypro- 
vodili gestem GAME OVER. 

Nyní je tu Epizoda II - Klony útočí a závo- 
dácký Racer vrací úder. Hra je pokračováním 


RECENZENT: Darek Šmíd 


ŠMELINÁŘ: Obchodník se šrotem Watto se stará o výbavičku vaše- 
ho žihadla. Sestřelte pro něj pár podů a královsky se vám odmění. 


ně stojí za to. Narozdíl od směšného začátku 
si ve finále užijete i zajímavých prostředí a jed- 
nou nebo možná dvakrát se vám z toho 
i zvedne pajší... ale za hodinku už se zase to- 
píte ve zlatě. 

A tím to pro vás taky hasne, protože jakmi- 
le získáte za všechny okruhy zlato, už si šam- 


„HRA JE POKRAČOVÁNÍM ZMÍNĚNÉHO ZÁVODNÍHO 
TURNAJE A ODEHRÁVÁ SE OSM LET PO ZÁVODĚ VE 
SKRYTÉ HROZBĚ. MOC SE TOHO ALE NEZMĚNILO.“ 


zmíněného závodního turnaje a odehrává se 
osm let po závodě ve Skryté hrozbě. Moc se 
toho ale nezměnilo. 

Úvodní možnosti jsou klasické. Můžete si 
dát jeden závod, nebo si to rozdat s kamará- 
dem (myslím ten závod, vy perverti), každého 
ale přitáhne hlavně šampionát. Pro něj si vy- 
berete svého jezdce (podle všeho Anakina) 
a vrhnete se do hry. 

Šampionát tvoří třináct okruhů, nasypa- 
ných do tří velkých závodů. No, velkých... Ten 
první, složený ze čtyř okruhů, dohrajete za půl 
hodiny jenom v případě, že se budete oprav- 
du hodně flákat. A stejně dostanete zlatou. 
Po upřímném zděšení, jak jsou okruhy kra- 
ťoučké, následuje druhý závod, složený z dal- 
ších čtyř okruhů. Ty jsou o něco delší a zají- 
mavější, ale zlato z nich v rekordním čase vy- 
dojíte taky. Třetí závod o pěti okruzích koneč- 


Rozličná prostředí hry nabízejí spoustu krásných možností, 
o co všechno efektně rozmáznout svého nejbližšího soupeře. 
Proletíte se jak po mořské planetě, tak po tropickém pralese 
a neminete ani jezírka se sopečnou lávou. Meziplanetární 
jsou i soupeři, tak si pořiďte galaktický slovník. 


Ufounci na Gamoře žijí v klidu a pohodě, 
dokud jim neurazí hlavu dvojice turbín vašeho podu. 


DEJ PŘEDNOST V LETU 


pionát nezahrajete. A to ani kdybyste chtěli, 
protože vás do něj hra prostě nepustí. 

Po každém okruhu máte možnost utratit 
získané peníze za vylepšení svého podu. Za- 


eo 58 “ m < 
JEDI NENÍ JOUDA: V Anakinoví se probouzí temná strana Síly, 
a tak před soupeři občas pěkně machruje. 


Pouštní Bantha je sympatická podobnostís "8 
filmovou předlohou. Střílí tu po vás dokonce i známé potvůrky. 
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RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 
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TIME: 01:15 
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E 


NENÍ ČAS NA LÁSKU 


Osm let čekal arogantní 
emzák Sebulba na oka- 
mžik, kdy bude moci vrá- 
tit Anakinu Skywalkerovi 
porážku. Zahrát si můžete 
v rozhodujícím střetu za 
oba, ale Sebulbu si musí- 
te nejdříve odemknout ví- 
tězstvím Anakina. Tohle 
že je fér? 


SERU BA 


třetím Tony Hawkovi. 


FPERLIČKF 


m Podobně jako David 
Lynch nebo Chris Carter 
odkazuje i tvůrce Hvězd- 
ných válek George Lu- 
cas nejraději sám na se- 
be. Robot, kterého se- 
jmul digitální opruz Jar 
Jar Binks ve Skryté hroz- 
bě, měl číslo 1138- to 
je reference na Lucasuv 
první film THX 1138, je- 
hož název vznikl podle 
Lucasova tehdejšího te- 
lefonního čisla. 


Sebulba to tento- 
krát hodlá Anakinovi pořádně nandat. Postarat se o to můžete sami. 


Pod design for Darth Vader 


» pomeňte ale na pečlivé ladění motorů v G73, 
zapomeňte na vychytávání skateboardu ve 
Racer Revenge vám za 
vyhraný závod nadělí nějaké peníze a vy je ně- 
kam vrazíte. Kam a proč, to se mě neptejte. 
Jakmile dohrajete šampionát, 
šanci si svůj vehikl dál vylepšovat. Nezbude 


už nemáte 


vám, než jet hru zno- 
vu od začátku s ně- 
kterým z dalších zá- 
vodníků. které si po- 
stupem času otevírá- 
te jednotlivými výhra- 
mi. Ať už ale jedete 
s. Anakinem nebo 
s bonusovým Sebul- 
bou, nevšimnete si 
žádné změny. Jen 
mají rozdílné hlášky, 
ale to takové rozmaz- 
lence, jako jste vy. 
neuspokojí. 

Co se dá během 


Zjiž natočených episod víme, že 
náš hrdina změní barvu. A co takhle jeho závodní vozítko, líbí se? 
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závodění vlastně dělat? Racer Revenge se drží 
filmové předlohy, takže tu nemůžete jen tak 
vytahnout plazmové dělo a soupeře odstřelo- 
vat na způsob Rollcage, zato je ale můžete 
knockoutovat jako v SSX Tricky. Motivací k to- 
mu je fakt, že za pár knockoutů vyfasujete tro- 


FEN 


Poslední okruh je také nej 
lepší, Už jen proto, že je věr- 
nou kopií závodu, pří kterém 
porazil Anakin Sebulbu ve 
Skryté hrozbě. 


: (6:3 
: b 
NEOSCAROVÁ VÝPRAVA: Na první pohled vypadají prostře- 
dí hry zajímavě, ale už na ten druhý vás začnou prudit a nudit 


chu harampádí do svého lunochodu. Osobně 
jsem ale knockoutování využíval jen v případě, 
když už jsem se během stereotypního závodě- 
ní nepředstavitelně nudil a chtěl jsem oddálit 
Vyvrcholení. 

Výsledkem toho všeho je, že nemáte abso- 
lutně žádnou motivaci k opakovanému hraní. 
Žádní zlepšující se soupeři, žádné zaznamená- 
níhodné bonusy (až na nějaké ty nové piloty 
a pár obligátních galerií), chybí tu i jakákoliv in- 
teraktivita s prostředím, a různé možnosti sjetí 
jednoho okruhu jsou spíše zmatečné než zá- 
živné 


„NAROZDÍL OD SMĚŠNÉHO ZAČÁTKU SI VE FINÁLE 
UŽIJETE I ZAJÍMAVÝCH PROSTŘEDÍ...“ 


ap 2.3 
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zzz odnáší, | U ——— 
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A LETÍME! Proč jen 
není takových okamžiků 
ve hře víc? Bezmotoro- 
vý let je na podu za 
všechny prachy. Bohu- 
žel jen krátce. 


pe 


„DYNAMICKÉHO HUDEBNÍHO DOPROVODU RACER 


REVENGE DOSAHUJE TAK, ZE MUZIKU SLYSITE JEN 
TEHDY, KDYŽ SE REZETE S OSTATNÍMI PODY.“ 


Aby se vytrhl z ne- 
záživnosti | alespoň 
tento text, poslechně- 
te si pohádku o tom, 
co se na Star Wars: 
Racer Revenge pro 
změnu povedlo. Al- 
fou a omegou úspě- 
chu je samo sebou 
audiovizuální prezen- 
tace, do které dala 
Lucasova herní klika 
alespoň prachy. Fra- 
merate běží jako z praku, i když váš samohyb 
z každé strany bodyčekují tři soupeřní pody. 
Díky tomu fofru je vkusné i turbo a systém 
opravování podu během závodění. Rychlosti 
obrazu ale bylo v některých případech asi do- 
saženo osekáním prostředí, která, byť se po- 
hybujete po pěti světech, se okoukají pozoru- 
hodně brzy. 

A pak je tu samozřejmě hudební obloha 
mistra Johna Williamse, vylouhovaná ze sound- 
tracku Episody I. Dynamického hudebního do- 
provodu bohužel Racer Revenge dosahuje 
tak, že muziku slyšíte jen tehdy, když se řeže- 
te s ostatními pody. Pokud kolem vás žádný 
není, svištíte si to pěkně potichu. A hlavně 


FERLIČKF 


le Kdo by si neoblíbil ve 
Skryté hrozbě Dartha 
Maula? Viděli jste snad 
nějakého prcka, který si 
hraje na Oui-Gon Jinna? 
Maula si oblíbil i Lucas, 
a tak se jeho představí 
tel Ray Park objeví 
i v Episodě II- sice jako 
jiná postava, ale my ho 
poznáme. 


když si to takhle mastite k cíli jako vítěz - tí- 
choprd, vypadá to úchylně. 

Jediným skutečně originálním přínosem hry 
je možnost pokročilého nastavení ovladače, 
kde ovládáte každou turbínu podu jednou 
analogovou páčkou. Když si na to člověk zvyk- 
ne, hra je hned o něco zajímavější. To je ale 
podobná útěcha, jako když vyskočite z letadla 
a zjistíte, že místo padáku máte v baťohu stoh 
komiksů. Milé, ale k ničemu. Jen si můžete 


zpříjemnit pád. PSM2 
vas 273 Ko : 
TMĚ: 01:55.81 - pos 7 ? 


LEAD: -00:01.0+ 


EFEKTÍK: Různé úhly pohledu se liší hlavně hratelností. Tenhle vy- 


padá určitě nejlépe, ale hrát se to při něm skoro nedá 


STAR WARS: RACER REVENGE 


„NEMÁTE ŠANCI SE ZLEPŠOVAT“ 
KO 
PO% 


Navzdory fascinujícím 
možnostem mimozem- 
ských vehiklů se autoři dr- 
želi při zemi a vytvořili 
zpravidla dráhy, po kte- 
rých byste mohli jezdit 

i na koloběžce. Jednou 

z výjimek je podmořský tu- 
nel, který vám obrátí žalu- 
dek naruby, Ale říkám - je 
to jen výjimka. 


HRATELNOST 
+V režimu pro dva hráče je to docela švanda 
« Nic moc soupeři, nic moc většina okruhů 


GRAFIKA 

+ Sympaticky rychlý framerate, milá prostředí. 
vléct, pořád je to = Nepraktické úhly pohledu, nepřehlednost. 
klasika ZVUK 

m STAR WARS: + Zvuky jako by vypadly 
RACER REVENGE = Ned 
Krátkodobá reklama na 
Episodu II- Klony útočí. 
Krátkodobá v pravém 
slova smyslu 

= SUPER BOMBAD 
RACING 
Název mluví za vše - je 
to super a bombastic- 


1. WIPEOUT FUSION 
Přestože se pokračová- 
ní závodní klasiky může 


z himu, super 


vychytaný dynamický hudební dog 


ŽIVOTNOST 
+Z krátkodobého hlediska na chvíli zabaví. 
= Neuvěřitelně krátké. Za dvě hodiny máte hotovo. 


CELKOVĚ 
Na obalu by měla mít tato ultrakrát- 
ká hra napsáno: „Jsem sice nedodě- 
laná, ale zato mě stihli vydat před 
premiérou filmu, který propaguji.“ 


RYCHLOKVAŠKA NN 
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ké. A pěkně ujeté 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


MFD 
. 


PlayStation.c 


ke: -= : Jade Cacoan< 
j 2  Connand ji (ISSS 
= —= = Z L—LDĚ „9 
ČS — Sk EB Jel 
ME 
= 


r ' : OE TF. 
" m p u 


ES : 


( a 


Nám = |=, V FROTIEJI 


JADE COCOON Z 


Musíte chovat a vykrmovat zvířátka, a ta pak posílat na smrt do soubojů 

s jinými zvířátky. No co, aspoň se děti dozvědí něco o přirozeném výběru. 

RECENZENT: Joel Snape 
FEFRLIČKFA 


M Katsuya Kondo, výtvar 
ník, který nakreslil hlav- 
ní postavičky pro Co 
coon, je též autorem fil- 
mové Princezny Mono- 

noke. 


t je 


ATTACK! 


orálka je zvláštní věc - před 
několika lety by člověka uka- 
menovali, kdyby se jen let- 
mo zmínil, že zápasy kohou- 
tů nejsou zas tak špatné. V 
současné době jsme svědky 


tentokrát Kahu - s nezaměnitelným pisklavým 
hláskem a komiksovým ksichtikem. Spolu pro- 
cházejí čtyřmi základními světy, kradou vajíčka a 
tradičním tahovým stylem bojují proti nepřáte- 
lům. A do toho vstupuje zvířecí magie. 

Ve hře jsou čtyři základní typy zvířat, které 


VINNÁ RÉVA: Uprostřed levelů vás čekají úžasné animace. 


bl 


ANIMOVANÁ MAGIE: Čaroděj - profesor? To jich ve hrách 
není dost? 


rakteristických znaků, takže až budete hru hrát dé- 
le, jistě si budete připadat jako ostřílení chovatelé. 

Ale to je tak všechno, co hra může nabídnout. 
Připočtěte si k tomu časté návraty do centrály, 
kde si vybíráte mise nebo obchodujete, a vyleze 
vám z toho hra, jež je pouze o tom, že chováte 
zvířata a učíte je bojovat proti sobě. Grafika i zvu- 
ky jsou poměrně podařené, a s dobře vymyšle- 
ným příběhem by to mohla být skutečně zajíma- 
vá hra. Nicméně tady se to zajímavé začne dít až 
úplně nakonec. NPC nejsou nic moc, zápletka (s 
výjimkou pohádkových úrovní) není lepší než 
průměrné RPGčko a ústřední postava vám za 
chvíli začne pěkně lézt na nervy. 


: P“ 


toho, jako pokémonní gene- 

race dorůstá do názoru, že 
chovat zvířata za účelem boje je něco naprosto 
normálního. A vůbec nejlepší je, když se při tom 
bojující zvířátka navzájem upalují. 

Pokud se Jade Cocoon 2 nějak liší od jedničky, 
pak jedině silnějšími pokémonními vlivy. Hlavní 
postavička minulé hry (flétnista Levant) se teď vra- 
cí jako váš učitel, přičemž za ústřední postavu je tu 


může Kahu nést - větrná, ohnivá, vodní a pozem- 
ní. Boj není nic jiného než klasika ve stylu ká- 
men/nůžky/papír - pozemní zvířata jsou dobrá na 
obranu proti ohnivým útokům, ovšem jsou zrani- 
telná vůči speciálním útokům, kterých jsou zase 
schopná větrná zvířátka. K dispozici máte zvířecí 
amulet v podobě jakéhosi zodiacu, s kterým mu- 
síte otáčet, chcete-li pro zamýšlenou akci vybrat 
co nejlepší zvíře. To je až překvapivě jednoduché, 


„POKUD VAŠE AMBICE CHOVATELE NEDOKÁŽE USPOKO- 
JIT TAMAGOČI ANI KOHOUTÍ ZÁPASY, PAK TO ZKUSTE.“ 


když bojujete proti jednotlivým potvorám potulu- 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1 


Jiné hry (třeba Ephemeral Fantasia s bema- 
niovskou příchutí) zvládly mnohem lépe zkombi- 
novat zajímavé nápady s dějem, který vás ale- 
spoň trochu zaujme. Bohužel Jade Cocoon příliš 
spoléhá na něco, co dokáže pobavit jen na chvíli. 
Pokud vaše ambice chovatele bojovné zvěře ne- 
dokáže uspokojit Tamagoči ani kohoutí zápasy, 
pak to asi zkuste. Jinak si počkejte na Final Fan- 
tasy 10. Psm2 


(EPA VETTDKT 
HRATELNOST 


+ Originální bitevní systém. 
= Bloudíte, bojujete, vyvíjíte se - a tohle se pořád opakuje 


FINAL FANTASY 10 


Úžasná grafika, ne 


jíím se po úrovních, ovšem souboje s majiteli 
těchto potvor jsou něco úplně jiného. 

Porazíte-li takzvaná „seed beasts“ (chovná zví- 
řata), ta se přidají do vaší stáje, kde je pak může- 
te různě křížit či chovat, a máte-li dobrou reputa- 


méně úchvatný pří 
běh a taky taková bi 
zarní verze vodního 
póla. Škoda, že to tu 
ještě není 

== DARK CLOUD 


Podobné nadupaná 


GRAFIKA 

+ Hezké efekty v lese, chytře připravené videosekvence. 
= Bojové animace nejsou nic zvláštního. 

ZVUK 

+ Přitažlivá hudba 

= Ty hlásky vám za chvíli polezou na nervy. 


ŽIVOTNOST 


SHIELO 


a: 
P BOL 


lí 


UŽ VÁS NEBAVÍ KRUHY? Máte-li dva elementály stejného 
typu a jeden z nich zemře, budete strašně zranitelní. 


( 


74| PSM2 No.1 PRO PLAYSTATION 2 


ci, můžete je použít k tomu, abyste získali lepší 
schopnosti v Aréně. Máte-li kámoše, který si hru 
rovněž koupil, můžete dokonce vyzkoušet Battle 
mód pro dva hráče. 

Vzhledem k tomu, že zvířata mají schopnost se 
vyvíjet (většina z nich má 15 úrovní vývoje se tře- 
mi či čtyřmi různými vzezřeními), pak máte podle 
tvůrců k dispozici miliardu různých kombinací. 
Hezké je, že každou variantu poznáte podle cha- 


+ Dokončení vám potrvá celé věky. 
« Máte nějakého kámoše, kterého by bavilo chovat monstra? 


CELKOVĚ 

Hra o vývoji a učení - ale skoro se 
nezměnila oproti předchozí verzi. 
Není to nádherná ironie? 


DOBRÝ CHOV 


hratelnost, taky plná 
násilí, a navíc si zde 


musíte vystavět svou 


vlastní vesnici 


Docela solidní hratel 
nost, ale hra trpí ne 
dostatkem variability. 


šÍSLO 5 


ule! Sony na to 
nák. Bude to5vanda. 


UPBAMAVAKFAT 
oku! Zničte teroristy < 
dání elitních jednotek? 

- Blíž se velkolepá střílečka! 


METAL 
"SLUG.X 


"/ vetřelci! NACISú/zombíci! 
Pečené kachny! Úžasné 
arkádové šílenství z Japonska. 


SPROKRINDAPÁNA! s E Zá 


ního ms 


(a DALŠÍ ROLLCAGE! a 
ř kos s mou Prahu MNO údů 


7 


( © p PLUS! NÁVODY NA PANZER FRONT BIS 8 PRO EVOLUTION 


Dvě nové Digimon hry odhaleny! e Planeta Opic e ET zrecenzován e Alex Ferguson's 2002 e Rayman Rush 
Staton recenze a demo e 5 stran 0 PS2 e Dance Dance Konamix e Spousta nových her A MINOHEM VICE... 


Nejupřímnější recenze E Nejlepší návody E 
Nejčerstvější novinky E Nejnadupanější demo CD 


Tento měsíc: 


Rekordních 11 dem na CD včetně 3 plných Yaroze her IN Rozsáhlé téma o Delta Force IE 
Exkluzivní recenze FIFA World Cup 2002 E Návody na Panzer Front Bis a Pro Evolution Soccer 
E Odhalení řady nových her IN PS2 novinky a recenze IE Soutěže o ceny 


RECENZE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


lé 


Agent Beta a 


MV OFTII 


b-4 
někde? 
M A lověk si už skoro ani nemůže pus- 

tit hru, aniž by se po něm nevyža- 
doval boj za svobodu, mír, lásku 
a kalhoty s laclem. A většinou se 
k těmto ušlechtilým ideálům dostá- 
váme pomocí mlácení padouchů 
mečem po hlavách. Nic proti, rád 
mlátím lidi mečem po hlavách, v ci- 
vilu se k tomu moc nedostanu, tak si to docela 
užívám ve hrách, ale prostě po mně nemůžete 
čekat, že se při dalším intru na tohle téma pře- 
vrátím blaženě na záda a budu slintat. 

Ale to není vše. Pokud je zápletka Eve Of Ex- 
tinction nevynalézavá, tak samotná hra s ní soli- 
dárně drží basu. Je to prostě mlátička typu Boun- 
cera či Fighting Force, přímočará jako dálnice 
z Prahy do Brna. Navíc tu totálně chybí interakce 
s prostředím, takže o nějakém rozbíjení a demo- 
lici si můžete nechat jenom zdát. Za to ovšem 
hra nabízí něco jiného. 

Eve Of Extinction se rozhodla obohatit řež- 
boidní gamesu tombraiderovskými prvky. To zna- 
mená, že můžete šplhat, skákat a jinak se spor- 
tovně projevovat, Ani jedno z toho nevypadá ni- 
jak úžasně (zvlášť díky zhovadilé kameře) a za ně- 
které věci by tvůrci vysloveně zasloužili kopnout 
do šimpánu (a to prosím nevím, kde ani co to je - 
prostě se mi to slovo zalíbilo a mám tak nějak po- 
cit, že by je to mohlo bolet). Kupříkladu vysoký 
skok provedete tím, že skočíte o tyči, v letu po- 
mocí kombinace tlačítek přezbrojíte, tyč uklidíte 
a chytnete se rukama. Něco tak neohrabaného 
jsem viděl naposledy, když jsem se v opilosti sna- 
žil svést jednu namanuvší a silně se bránící dívku. 
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V FFRIOTOEI 


EOE: EVE OF EXTINCTION 


Dobrodružná hra nabitá akcí. Neviděli jsme to Už p 


JAKO MEČ 
Vaše hlavní zbraň je něco na způsob světelného 
meče, který se transformoval do jakéhosi prutu, 


PlayStation. 


hw 
; l 
RECENZENT: Jiří Pavlovský 
k d 
EOE má ovšem i dobré nápady. Tuším, že REF LIEÉKF 
dva. Tím prvním jsou filmové sekvence, do kte-  |WS ; 
= 3 ž = s A Eve of Extinction vymys 
rých můžete zasáhnout tím, že v pravý čas leli ti samí japonští bor 
zmáčknete pravé tlačítko. Kupříkladu po vás pa- ci, kteří stáli za super 
douch vystřelí, na obrazovce se rozsvítí trojúhel- úspěšnými hrami WWF M 
ník, vy ho zmáčknete a kulce uhnete. Žádný zá- pěn: pon 4 „ 
zrak, ale v tom suchopáru to potěší. Ajakje viděti poučili se „i 


Ale druhý nápad je vážně dobrý - ke každé 
zbrani se sbíráním určitého počtu artefaktů učíte 
nové triky, kterými se pak neoháníte pomocí 
mačkání čudlů, ale tím, že ve vzduchu pomocí 
pravé analogové páčky narýsujete potřebný ob- 
razec. Není to tak úplně jednoduché na zvládnu- 
tí a zapamatování, ale dává to hře nový rozměr. 
Pravda, ten rozměr není moc velký a sotva by se 
do něj vešla skupina mravenců, ale díky počíta- 
čovým bohům i za něj. Jinak je to tu fakt na vy- 
mření. 


z chyb, takže už tu fun 
guje tlačítko (a, díky 
kterému se mužete za 


měřit na jednoho protiv 
níka a do toho rubat. 


wm 
A OPAKUJTE PO MNĚ: Když se vám podaří narýsovat ana- 
logovým ovladačem podobné tvary, budou se soupeři divit, co se to 

s nimi najednou stalo. 


[ZERVETTKT 


HRATELNOST 
+ Furt je něco, furt se něco děje. 
= Jenže je to ve stylu - otevři dveře, pozabijej protivníky a tak pořád dokola. 


GRAFIKA 
+ Solidní animace. 
= Nevýrazné a profláklé okolí a zmatečná kamera. 


ZVUK 
+ Nevtíravá hudba. 
= Nudné a monotónní zvukové efekty. 


ŽIVOTNOST 
+ Stále vylepšujete své údery. 
+ Ovšem to je tak asi jediné, co se nějak mění. 


CELKOVĚ 

I přes dva zajímavější nápady je to 
bezvýrazná kolovrátková řezanice, 

u které neuchvátí ani příběh, zajíma- 
vé okolí či originální způsob boje. 


KOLOVRÁTEK 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. DEVIL MAY CRY 


PŘERUŠUJEME VYSÍLÁNÍ: Pokud chcete svého hrdinu do- 
stat z nesnází, musíte včas stisknout požadované tlačítko. 


CASPER: SPIRIT DIMENSIONS/G1 JOCKEY 


V PROTEI 


CASPER: 


Osamělý, ovšem nesmírně ochotný duch chce pomáhat 
dětem, ale ty jej nechápou. To se někdy stává. 


enhle duch je tak trochu anomálie. 
Strašně touží po společnosti dětí, ale 
už svou samotnou přirozeností je to- 
tálně děsí - je totiž mrtvý! A tohle je 
fakt divná hra. Chce okouzlit děti, 
ovšem abyste v ní uspěli, musíte mít 
ruku přesnou jako oční chirurg. 

Casper poletuje po čtyřech překvapivě přitažli- 
vých světech a pokud tahle hra měla být něčím na 
způsob „rychlého zbohatnutí“, pak její vývojáři pa- 


; : Mezi power-upy najdete automatické míření, 
kterým se žaněňjete na cíle a nepřátele. Smrt přivoláte stiskem (a. 


SPIRIT DIMENSIONS 


trně nečetli pořádně smlouvu s nakladatelem. 


A = Světelné efekty i detaily jsou naprosto úchvatné, 
: hra má výtečnou atmosféru a ze soundtracku vám 

' VÝROBCE bude běhat mráz po zádech. 
i VYDAVATEL Naneštěstí ten týpek, co rozhodl, že Caspera 
budete ovládat oběma analogovými páčkami, byl 
1 TYP HRY patrně ve chvíli, když probíhala plánovací porada, 
totálně mimo. Je zde úžasný level, ve kterém mu- 


1 ANGLIČTINA 


+ Spoustu času strávíte sbíráním „dárků“, které pro 


í é iš í j ni tvrí 
síte prolézt bludištěm, zatímco jste vystavení tvrdé vás mají přchystané nešťastní obyvatelé každého ze 


palbě čarodějů - náš přátelský duch se odráží od 
jedné zdi ke druhé a chytá jednu ohnivou kouli za 
druhou. Je to něco, jako byste ve vzduchu ovláda- 
li obrovského filantropického slona. 

V každém levelu musíte vyřešit něčí problém, 
a tím postoupíte do dalšího duchovního rozměru. 
Sbírání drahokamů tu je kvůli delší životnosti, 
ovšem ta je pochybná i tak - je to fakt hra s líbivým 
nátěrem pro děti. Mohla by ovšem být o hodně, 
skutečně o hodně lepší. Děsí vás to? PSM2 


Casréit 


U áTOK 


CELKOVĚ 

Kvalitní vizuální stránka a zvuk, ale 
hratelnost je nudná, primitivní a té- 
j 7 aždý se čtyř měř nemožná kvůli strašně těžké- 
mu ovládání. 


Ý K projití mříží stačí rychle stisknout ©. 
Ale počkat! Je to přece duch, ne? Tak proč jen mříže? 


HY S4N44444444448444NUUtttttktkkddiittitttttttttttthittittittttttttdddtkkktikkkktikikitititttttttdttdkitititttttttttttddkkkkittiiiittitittttittttittittté 


V PRODEJI 


G1 JOCKEY 


Něco na způsob fotbalových manažerských si- 
mulátorů, ovšem s koníčky a spoustou statistik. 


ážně si myslíte, že někdo dokáže udělat 
zajímavou hru ze společenské události, 
přiožralých sázejících a Velké liverpool- 
ské? Jako odpověď stačí, když řekne- 
me, že Koei se to nepodařilo - zbavili 
tento sport veškerého lesku a namísto 
toho se zaměřili na tvrdou trenérskou dřinu. Je to 
poměrně vyčerpávající a takticky náročné - ale zá- 
bavné asi stejně tak, jako byste strávili odpoledne 
s uslintaným dědkem, který celý život čte jen dosti- 
hové programy. 


: Když to napálíte od startu, 


koni ny dlou: sk ps radši vzadu a čekejte na finiš. 


UN 
V VÝROBCE = 
sm BOU VC ASE BOU VIC 
I VYDAVATEL Maiden Makonn aky 
' TYP HRY 
Jostihový simulát L, —  „áblo/Trust 
V kariérním režimu řídíte kariéru žokeje, kdy z ne- [ ANGLIČTINA b Ý "Nos 


známého rajťáka musíte udělat hvězdu - přesvědčit 
majitele, aby jej obsazovali, a vyhrávat jednu trofej za 
druhou. Bohužel ze hry za chvíli není víc než jen šílený 
nápor menu, statistik a občas nějaké ty kecy. Hra se 
snaží být uživatelsky přívětivá, ale záplava čísel ji utopí. 
Nemůžete závodit dřív, než si dohodnete smlouvu 
s majitelem stáje - což se často provádí bušením do 
©. Teprve potom se můžete vyhoupnout do sedla. 

Dostihy samotné vypadají zajímavě, ale když váš 
první pokus kvůli zmatenému ovládání vyústí v poráž- 
ku, začnete toho mít plné zuby. Dokonce i když se do 
toho trochu dostanete, postrádá akce životnost. Vítěz- 
ství záleží na tom, jak pochopíte ducha každého koně, 
jak porozumíte jeho formě, rodokmenu a spoustě dal- 
ších nudných údajů. Vítězství v dostizích přece jen tro- 
chu uspokojí, ale celé je to takové bez radosti a vykal- 
kulované - jako sázení bez peněz. Možná hra díky své 
naprosté přesnosti zaujme dostihové fanatiky, ovšem 
většina lidí bude jen zaraženě koukat. PSM2 


CELKOVĚ 

Takticky dobře zvládnutý dostihový 
simulátor postrádá lesk a nápad. Je- 
nom budoucí žokejové se dostanou 
přes první statistickou překážku. 
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Paul Stulz mann 


p , 


Do you want to ride 


: Chcete-li si zajistit místo v sedle, musíte jednat s ma- 
te čím lepší reputace, tím lepší koně dostanete, 


MIOO9R=TLON 


PT A 


rant's Causeway —— Byo/H.-- 


Hezký koník, ale z těch statistik všude jejde hla- | 


va kolem. k 
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RECENCE 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD DAL NOVOU HROU 
AP OF 9.: 
mid o 00:0 č 
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POŠKOZENÍ: Při kolizích s ostatními vozy začnou silnici plnit 
všemožné trosky, na funkčnost má ale poškození pramalý vliv. 


a 
i č © 


| OETFIL 
u 
m 


ve 
. j S 

4, 
ZATOČTE SI VOLANTEM: Z first-person módu je rychlost 


WV --TOIFI 11 V PRODEJI M o něco záživnější, ale i tak je to nuda. 


SUPER TRUCKS 


Závody tahačů sice mohly být základem dobré hry, tenhle o 
pokus ale skončil dost neuspokojivě. zecevzew joe snaze o Šem: 


PEFRLIČKFA ; 
fm Z 
W 


/ ba 


ápad projet se po závodním sportu na nějaký podobný závod a zjistíte, že © [ili i = 
“ 6 is s ě kecá Jester Interactive, kteří 
okruhu se super nadupaným rychlostní limit ve skutečnosti klade vysoké náro- mají v rejstříku průkop 
pětitunovým nákladákem patří | ky na šikovnost při předjíždění i rychlých manév- nickou sérii Music, se 
rozhodně k těm, které doká- © rech. Ve videohře však toto omezení vyústí ako- cho Eý 


hře adrenalin nebude cákat na © mit (skoro 200 km/h), stojí zábavnost toho všeho 
všechny strany jako při Gran Turismu, ale to by © za starou bačkoru. mohlo jit o velice sluš 


se dalo vykompenzovat něčím jiným, ne? Super ný titul POZOR NA PRAPORKY: Když budete vrážet do soupeřů, může (i 
Trucks má ale bohužel jeden zásadní problém - 9 u se stát, že brzy uvidíte černý praporek oznamující vám trestné minuty. 


rychlost je striktně limitována hranicí 160 km/h. VZHŮRU NA TRAŤ 


Ať máte svůj stroj sebelépe vyladěný a motor © Neméně trapný je i nedostatek náročnosti, co se ALTERNATIVNÍ [ZEYPAV EN OIKT 


sebenadupanější, tahačům se tohle slimáčí tempo © řízení a brždění týče. Kdyby se Jester raději poku- 
nikdy nepodaří překročit. Podívejte se na Euro- © sili o simulátor, možná to mohla být zajímavá zá- VOLBY HRATELNOST 
+ Slušný režim League a Arcade. 


ležitost. V této podobě však sestává celé závodě- 1. BURNOUT Z pomalé amezaskně hran|. 
ní jen z toho, že vůz navedete do zatáčky, v po- Sice žádné nákládáky GRAFIKA 
slední chvíli dupnete na brzdy (přičemž používáte neřídíte, ale zato st + Dobrá perspektiva a hezky vymodelované prostředí. 
i ostatní auta, aby vás tam dostrkala), a pak přidá- m v téhle nebezpc = Pokud jste viděli jednu ze závodních tras, viděli jste je všechny. 
te plyn, abyste se dostali do čela, Výzva je to mi- NBA Be deo ZVUK 
nimální a pomalé tempo vás navíc uspává. Dob- ushevyhyk: + Aspoň zvuky jsou všechny na správném místě. 
rým doplňkem by bylo olemování silnice svodid- « Díky nízké hlasitosti připomíná zvuk tahačů spíš sekačky. 
ly, která by zachytila usínající řidiče. Závodění s rychlost Zieonesy JM. 
i 4 rka ním limitem ito + Spousta závodů a vozů na odemknutí. 

: Hra obsahuje všechny volby, které se dají oče aná hratelnost. Jen « Hra je tak nudná, že vás to ani nebude zajímat. 
kávat - Ouick Race, Championship i Arcade fungu- pro otrlé řidiče Ě 
jí a v tomto směru musíme uznat, že hře není co = 18- WHEELER oásd AVR 

W i : n c U: n = 
vytknout. Příznivci tohoto sportu si bezpochyby silniční závodění o Bino ov een ana já 
x Z n Z < >egY JE u k . 
> / užijí pár hodin zábavy, než odemknou všechny dách. kde zál bude jen ty nejzarytější přívržence 
1 | vozy a další ligové podniky. Uvážíme-li ale, kolik mát obr Super Trucků. 


POMALÉ ia 


S : : ? : : B lávat si své hry sč Ú - 

žou zaujmout. Dá se sice oče- | rát tak v apatickou atmosféru a nezáživnou hra- Ao oaé ode n “ > : 

kávat, že ovládání bude malin- © telnost. | když připustíme, že tahače mohou jet ké licence, a tak sáhli 7) i 

ko nepřesné a že při takové © malinko rychleji, než udává oficiální rychlostní li- po právech na Super : n-a p 
Trucks. Pokud by hra i k k 


nebyla tak bezvýrazná, 


ale až moc 


se na trhu najde lepších závodních her, nemá ten- Na PS2 je 


chodcu 


W ne 
$ BOLEST V TRÁVĚ: Najeďte na tmavý okraj, vaše auto začne nekon- ; = : : 
trolovatelně létat ze strany na stranu a zhatí všechny naděje na vítězství. to titul valnou šanci se prosadit. PSM2 
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TECHNOLOGIE A DESIGN 
BUDOUCNOSTI DNES 


HRAČKY "© MUŽE 


jsme proklepii * 


M prozradimé 


33. číslo F3 právě v prodeji 


www. Esonline.cz 


Bona 


JJ r, NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


/ M 


K og 
(W de 
i -e 0 00y DETFIL' 
u 


MV TOF V FFRDOOEI 


GITAROO MAN 


Znáte Briana Maye z kapely Oueen? Jeho mladší kolega teď 


zachrání svět svými riffy a akordy. RECENZENT: Joel Snape 


dybyste přišli po uzávěrce do naší 
redakce, uviděli byste partičku to- 
tálně vysílených a dehydrovaných 
nešťastníků, kteří toho mají plné 
zuby - a bodejť by ne, když se mu- 
síme probírat všemi těm dalšími 
díly, přiblblými licencemi a neuvě- 
řitelně nudnými RPGčky, když by- 
chom místo toho raději polehávali někde na sluníč- 
ku s drinkem v ruce. Jenže čas od času do redakce 
vtrhne něco jako Gitaroo Man - hra okouzlující svým 
živočišným elánem a obratně balancující na hraně 
šílenství a geniality. A v tom okamžiku nám dojde, 
proč ty videohry tak moc milujeme. 

Děj téhle záležitosti je hodně podobný klasice 
PaRappa - náš hrdina překoná všechny společen- 
ské obtíže silou hudby, kámošovi ze školy odloudí 
přítelkyni a navrch zachrání planetu. K tomu si při- 
dejte nějaké ty popíkové sarapatičky, trochu cimbá- 
lového nátěru a máte bemaniovský ekvivalent Stu- 
dia Kamarád. 

Hudba je skutečně velice rozmanitá - v pozdějších 
úrovních narazíte na drum'n'bassovou bitvu se žralo- 
kem nebo na akustickou serenádu při měsíčku. Ale 
to je jaksi vedlejší, protože klíčem k přitažlivosti téhle 
hry je aktivní účast. Pouze obranná část každé písně 
(kdy se náš hrdina vyhýbá útokům rychlými brnknu- 
tími a skřípoty) je postavena na tradiční bemaniovské 
dynamice, kdy k sobě musíte dávat symboly objevu- 
jící se ve středu obrazovky. V útočné fázi například 
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používáte ©) a levou analogovou páčku, abyste vy- 
loudili delší riffy. Systém je to velice snadno pochopi- 
telný - 8) a © odpovídají vysokým a nízkým tónům, 
což znamená, že pokud nasloucháte rytmu, náhlé 
přívaly symbolů vás nemohou zaskočit. 

Ohýbání tónů se odráží i na výšce, a hlasitost je 
ovládána přesností, s jakou trefujete rytmus - takže 
pokud si kvílící zvuk dokonale načasujete, je to hlasi- 
té až až. Finální crescendo, jímž zlikvidujete bosse, je 
doslova povznášející zážitek - o to víc, že hra je bru- 
tálně těžká. 

Povedete-li si dobře, odměnou vám budou extra 
postavičky pro režim Versus, v němž spolu mohou 
soupeřit až čtyři hráči najednou. Právě zde dali auto- 
ři nejvíce vyniknout interaktivním kvalitám hry - sou- 
boj dvou neohrabaných nováčků žádnou úchvatnou 


PERLIČKFA 


m Svěží vizuální stránku 
obstaral 326, známý 
též jako Mitsuru Naka 
mura, talentovaný ja 
ponský výtvarník a hu 
debník, který za sebou 
má i japonskou popo 
vou klasiku Tuesday 
Morning 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


ntakt r 


= PARAPPA THE 
RAPPER 2 


= SPACE CHANNEL 5 


VYHÝBÁNÍ: Když hru dohrajete do konce, odemknete jako posta- 
vičku Kirah - nemá ale tak dobré riffy jako U-1. 


PERFEKTNÍ LADĚNÍ: Serenáda zní tak unyle a idylicky, že by- 


ste při ní mohli usnout. 


HUDEBNÍ HLUCH: Kostlivcovité xylofony nahánějí hrůzu, a při- 
tom musíte trefit rytmus. 


zvukovou kulisu nevytvoří, zato duely těch nejlep- 
ších provází jásot publika a lesk světel. 

Jedinou vadou téhle hry je to, že je příliš stereo- 
typní. Zatímco například PaRappa nabízí improvi- 
zaci s použitím základního rytmu, písně v Gitaroo 
znějí všechny stejně. Na druhou stranu je pravda, 
že Expert mód je natolik obtížný, že zabaví většinu 
hráčů skoro navěky a každá skladba v něm stojí za 
poslech. 

Kdyby hra stála o něco míň, řekli bychom, že si ji 
nemůžete nechat ujít, ovšem za běžnou plnou cenu 
je to zkrátka moc. Radíme vám tedy následující: jdě- 
te do toho, hrajte jako o život, dohrajte to až do kon- 
ce, a až toho budete mít dost, vyměňte to za něco ji- 
ného. Jednoduché jako facka. PsM2 


EAV ETTIKT 
HRATELNOST 


+ Takže přece jen lze v hudebních hrách zkoušet nové věci. 
= Systém „pokus-omyl“ vás může začít nudit. 
GRAFIKA 

+ Neuvěřitelně stylová, se spoustou zajímavých detailů. 

= Rytmická linka se trochu ztrácí v pozadí. 

ZVUK 

+ Brilantní - je tu vše, od reggae až po elektrický xylofon. 

= Akustická serenáda trochu připomíná Michala Tučného 
ŽIVOTNOST 

+ Expert mód není moc potřeba - a pro dva hráče je to výsměch. 
= Škoda, že ty kytarové riffy nejde trochu obohatit. 


CELKOVĚ 

Přežijete i bez téhle hry, ale pokud 
vás aspoň trochu nepobaví, pak 
jste nenapravitelný pesimista. 


(DYNAMICKÉ NÍ „l 


VtrOŘNnÍ 


FROGGER: THE GREAT OUEST/PRO RALLY 2002 


V FPROTEJI 


FROGGER: THE GREAT OUEST 


Na PS2 dorazil další klasický hrdina? A jak si povede? 
Nebude z něj jen ošklivá ropucha? Je nám líto. 


ohlo to být skvělé. Zelená žába 
přeskakující po třpytivé vodní hla- 
dině z kmene na kmen... jenže 
takhle to přece v životě nevypadá. 
Vývojáři tváří v tvář postavě, jež 
zrovna není z říše lidí, neodolali 
pokušení z ní udělat tvorečka trochu roztomilej- 
šího, obklopit jej bizarními postavičkami a vrh- 
nout do 3D plošinovky plné plovoucích mincí. 
Parchanti. 

Znáte to - medvědi vás bez úplatku v podobě 
medu nepustí dál, nejrůznějším způsobem se tu 


Ale klid, přilepil se na 
nábytek a můžete jej poplivat. 


cy 


u 

Konami 
u 

KCEA 
“ 

Plošinovka 
= 

Nepotřebná 
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přiblble komolí slovo „frog“, a pak tu ještě máme 
rozličný plovoucí sajrajt, nějaké skákavé potvory, 
klíče, dveře, houby, drahokamy a taky vosy. 

Bylo by hezké říct, že to je tak roztomilé, až to 
dokáže děti odtrhnout od nejrůznějších nezákon- 
ných zábav, bohužel právě toto říct nelze. Poté, co 
poměrně snadno proklopýtají dvěma prvními leve- 
ly, aniž by absolutně tušily, o co tady jde, zatočí se 
jim trochu hlava, praští s ovladačem a znovu se 
vrátí na ulici. A nezastaví je ani ty mince. Je celkem 
jasné proč, když si za ně můžete koupit tak maxi- 
málně popis postav, které jste právě potkali - a to 
jenom tehdy, když jich nasbíráte dostatečné 
množství. Souboje jsou úplně nanic - nepřátelé se 
vždycky zarazí na rohu a obrazovka se otřese, 
skákání je nepřesné, věci se tu objevují úplně ne- 
čekaně... prostě hrůza. 

Plusem je snad je to, že teutonské vosy doce- 
la pobaví, stejně jako způsob, jímž Frogger doká- 
že nafouknout svůj jícen a vznášet se na vodě. No, 
tedy... pobaví to děti. PSM2 


CELKOVĚ 

Naprosto nenáročná a bohužel taky 
nezajímavá hra. A dokonce ani ne- 
měli tolik slušnosti, aby sem dali 
původní verzi. 
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Vie oánií 


V FPROTOEJI 


PRO RALLY 2002 


Nejnovější rallye od Ubi Softu sjelo do výprodejních polic 
a ani se po něm nezaprášilo. 


některých situacích nemá cenu sna- 
žit se vybrat z nabídky to nejlepší. 
Vezměte si třeba chleba - kdybyste 
vždycky mohli jíst křupavý, čerstvě 
upečený chléb, před chvílí vytažený 
z pece, život by neměl chybu. Ale 
když si chcete jen udělat sendvič nebo topinku, 
je celkem jedno, že k tomu použijete takový ten 
igeliťákový krájený chleba z Kauflandu. 

Když budeme mít na paměti tohle, tak klidně 
můžeme říct, že Pro Rally není tak dobré jako 


I zde jsou obligátní mračna prachu, ale je 
jich moc na to, aby byla věrohodná. 


u 
Ubi Soft 
u 
Ubi Soft 
a 
Rallye 
u 
Nepotřebná 
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WRC. Když ale trochu přivřete oči a ztišíte zvuk, 
bude to vypadat i znít skoro stejně dobře - i když 
trochu té kvality tu chybí. Ale vadí to vůbec něko- 
mu? Odrážející se paprsky slunce jsou jistě skvělá 
věc, ovšem rallye není o zírání na oblohu - je o pro- 
jíždění okruhů plných bahna v úžasně nadupané 
káře. A toho vám Pro Rally poskytne dostatek. 
Ovládání je solidní - nezapomeňte, že tu máte jak 
bahno, tak klouzavý led. Auta jsou rozumně těž- 
ká, plná skvělých detailů a docela jdou i deformo- 
vat, byť výfukový efekt za nic nestojí. 

Ačkoli závodění v téhle hře nezapře jistý arká- 
dový nádech (namísto jízdy na čas vás tu čeká zá- 
vodění s pěti soupeři), jak budete postupovat dál, 
budete lépe znát tratě i používat brzdy. 

Milovníky rallye Pro Rally jistě potěší. Každý, 
kdo nevlastní GT3, a chce slušnou hru s vymaka- 
nými tratěmi, tuhle nabídku ocení. Na druhou 
stranu, pokud jste už zběhlí v G73 a chcete změ- 
nu, asi úplně spokojeni nebudete. PSM2 


CELKOVĚ 

Levnější alternativa hry, která mož- 
ná za chvíli rovněž vyjde zlevněná. 

Možná bude dobré počkat si, jak si 
povedou V-Rally a McRae. 


Ještě že při tom třesení kamery alespoň 
vidíte blížící se nebezpečí. Nám z toho bylo špatně. 


No jasně, kočky, přirození nepřátelé žab. 
Nejsou ale nijak čilé - naštěstí pro vás. 


Ovládání vozu na sněhu a ledu je výrazně jiné - ale 
oba tyto levely patří k nejtěžším. 


Řidičovi a navigátorovi poskakují hlavy. Bo- 
hužel tu není žádná kamera na palubní desce, abyste si to vychutnali. 


No.1 PRO PLAYSTATION 2 81 


RECENZE DOVO 


NELÍTOSTNÝ ROZSUDEK NAD KAŽDOU NOVOU HROU 


4. 


VHOŘÁNÍ V EVRAOFÉ FOODEM 


ONIMUSHA 2 


„KDO SI BĚHEM DOJEMNÉHO ZÁVĚRU NEROZKOUŠE RTY, NENÍ ČLOVĚK.“ 
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Se huně 


Bohužel neexistují anglic 
ké titulky, takže drobné 
detaily v zápletce vám nej 
spíš uniknou. Většinu puz 
zlu lze řešit logicky, ale 

k některým Kanjiho há 

dankám budete asi potře 
bovat pomoc z internetu. 


ONIMUSHA 2 


Nová akční adventura od Capcomu po sobě 
nechala jen nezřetelnou RPGčkovou stopu 
a hromadu rozbitých kostí. Hledání nových 
přátel a likvidace nepřátel ještě nikdy nebyla 


taková sranda. 


a první pohled to vypadá bledě. 
Předrenderované pozadí není nic 
moc, ovládací systém je nepří- 
jemně digitální a nový hrdina Ju- 
bei vypadá jak Samonsukeho 
roztřesený strejda. Z celého srd- 
ce byste chtěli mít Ominushu 2 
rádi, ale nejde to - hra vypadá pří- 
liš krotce, známě a předvídatelně. Situace se změ- 
ní teprve ve chvíli, kdy odhodíte předsudky a uvě- 
domíte si, že capcomovská řežba vylepšená o RPG 
prvky je celá o navazování přátelství. Onimusha 2 
není nijak převratná ani nejde o odvetu vůči Devil 
May Cry- je to prostě stejně strhující dobrodružství 
jako minule, jen je o něco impozantnější, rafinova- 
nější a houževnatější. 
Klíčem doslova ke všemu je tu kamarádství. Na 

šeho hrdinu Jubeie doprovázejí čtyři jedinečné osob 
nosti, které významně ovlivňují tok děje podle toho, 


Daniel Dawkins 


É 
“ 


Jako Super Demon Jagyu může Jubei 
uvolnit smrtící proud duševní energie, který rozdrtí tlupy nestvůr 


ho, jak se k ní chováte. Obdarujte ji správným dár 
kem a postaví se vám v bitvě po bok. Použijte ji ja 
ko lidský šít a ztratíte její důvěru 
v opravdovém životě 


přesně jako 


(FY „JEN STĚŽÍ SE VYSTŘÍHÁTE HURÓNSKÉHO POKŘIKU, 


KDYŽ JUBEI ZATOČÍ S BANDOU ZABIJÁKŮ 


V KRVAVÉM BALETU.“ 


jak se k nim chováte. Přátele si získáváte tak, že Si 
s nimi vyměňujete dárky a sbíráte zlato, což před 
stavuje jednoduchý pseudo-RPG prvek v jinak drsné 
hratelnosti plné zabíjení. Každá postava má skrytý 
ukazatel důvěry, který klesá nebo stoupá podle to 


Ono kvarteto tvoří známá čtveřice archetypálních 
hrdinů. Kulatoučký mnich Ekei třímá mocné kopí 
a miluje alkohol, vědec Magoichi to umí se zbraněmi 
a má zálibu v knihách, Kataro je mladounký odváž 
ný ninja, který má rád stejné věci jako ostatní 


ROZHOŘČENÝ PŘÍTEL 
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Číselné hlavolamy jsou lidová verze Countdownu 
každou řádku musite doplnit do 15. 


Střídmě jsou po hře roztroušeny úchvatné 
sekvence - perfektně doplňují děj a podávají informace o postavách 
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Šermířka Oyuu je rychlejší než Jubai, 
ale kvůli omezené výzbroji je její vystoupení napjaté a vyčerpávající 


» teenageři, a Oyuu je šermířka, která se vyžívá v mó 
dě. Když některého z nich obdarujete dárkem dle 
eho gusta, odmění se vám energetickým korálkem, 
náboji nebo posvátným svitkem - s jejichž pomocí se 
Jubei učí nové zničující útoky 
Důsledky tohoto systému jsou nepřehlédnutelné 
Po deseti hodinách bojování s Magoichim po boku, 
kdy závistivě pokukujete po jeho pušce a automatic 
é zbrani, konečně dostanete šanci si s nimi pohrát 
a vysmahnout s tlupou zombíků. Všechno se odehrá 
vá ve svižném tempu, výstřely třaskají a ze zombíků 
itá svinstvo jako z mixéru. Pocit síly je neodolatelný 
a to je ještě před tím, než Magoichi vynalezl plameno: 
met. Magoichiho příběh je ale jen jeden z mnoha 
které si ve hře můžete prožít - každý z nich je dlouhý 
tak akorát, aby vás uspokojil a přitom nezačal nudit 
Navíc systém obchodování přináší neodolatelnou 
ouhu po opakovaném hraní 
Souboje s protivníky vás rozhodně uspokojí. Oni 
mushovští veteráni budou už po pár minutách suve 
rénně likvidovat zombiky jako tuňákové sendviče 
klekat jim na špinavé krky a šťourat se jim čepelí hlu 
boko v hrudnících. Stále můžete nepřátelům otravo 
vat život pomocí tlačítka Gm, ale váš repertoár útoků 
se značně rozšířil. Nejdřív tukněte na CB a podržte 
ho, abyste nabili, čímž obětujete chvilku zranitelnosti 
ve prospěch maximálního ničivého účinku. Nebo po 
zorně blokujte všechny protivníkovy útoky a pak 
zmáčkněte (©, jehož prostřednictvím spustíte proti 
útok, kdy nepřítele zničíte jedinou ranou. Dokonce je 


(2+8 2 


Hlavolamy, kde musíte posunovat jednotlivá po: 
lička, odmykají energetické korálky a s postupem hry jsou stále obtížnější 


„ZKRÁTKA A DOBŘE, JE TO ONIMUSHA VE SVÉ PŘIROZENÉ 
PODOBĚ, VYBROUŠENÁ TÉMĚŘ K DOKONALOSTI - A V TOM 


JE PRÁVĚ TEN PROBLÉM.“ 


= možné získat i nová 
PERLIČKA útočná komba. Věřte 
+ Postava Jubeie je mo- nám, tyhle boje jsou ma- 


ximálně drsné, intuitivní 
a rozmanité 

Stejně chytře řešené 
jsou i puzzle. Kromě va- 
šich základních úkolů, ja- 
ko je hledání klíčů, je tu 
i soubor logických pro- 
blémů, jež vaše IO oprav- 
du trochu poškádlí. K hla- 
volamům patří různé čí- 
selné rébusy (kde musíte 
každou řádku doplnit číslem podle jistého vzorce), 
kombinování polí v rámu do různých tvarů a nechy- 
bějí ani obligátní puzzle, při jejichž řešení musíte pro- 
kázat šikovnost v zacházení s analogem. Vodnímu 
puzzle z prvního Ominushi se tu sice nic nevyrovná, ale 
skoro stejně zapeklitý je třeba rotační kanji-hlavolam. 

Samotná zápletka hry je ovšem prostoduchá ptá- 
kovina: Jubei se vrací do hořící vesnice a přitom získá 
nové duchovní schopnosti. Aspoň že rozsah hry je 
ohromující. Začínáte ve skromné vězeňské vesnici 
a pomaličku polehoučku přitvrzuje, až najednou zjis- 
títe, že bojujete s 12 stop vysokými obry na špičkách 
věží, jezdíte na mechanických koních a získáváte pra- 
staré ničivé zbraně, 

Asi nebudete rozumět tomu, co jednotlivé posta- 
vy říkají, ale když se někdo z vašeho týmu bojí, jsou 
jeho emoce naprosto jasně rozpoznatelné, Ten, kdo 
si během závěrečného sladkobolného rozuzlení ne- 
rozkouše dojetím rty, prostě neni člověk. 


delovaná podle velice 


| Scotta Vdova | po Mat- 
vi zpočátku tuto 


Předrenderované pozadí (ať je jakkoliv staromód- 
ní) vám nakonec přijde naprosto skvělé, detailně pro- 
myšlené a hlavně vytvářející dokonalou atmosféru 
Různé efekty, jako je třeba rozžhavená láva, zuřící 
bouře nebo vlny šplouchající na pláži, patří v porovná- 
ní s tím, co jsme viděli v ostatních hrách, k těm nejlé- 
pe zpracovaným. Animace si zachovává stabilní úro- 
veň - jen stěží se vystříháte hurónského pokřiku, když 
Jubei zatočí s bandou zabijáků v krvavém baletu 

Zkrátka a dobře. je to Onimusha ve své přirozené 
podobě vybroušená téměř k dokonalosti - a v tom je 
právě ten problém. V podstatě jde o to, že hra je po- 
stavena na zchátralých základech titulu Resident Evil 
- což je šest let stará věc z PSone. Nevím, jak vás, ale 
mě už unavují blýskajicí se klíče, nicneříkající dialogy 
a nerozbitné prostředí okolo. Pokud se Capcom ko- 
nečně neodhodlá přikročit k plně realtimové akci, zů- 


por A: Šedé čáry označují potenciální vedlejší cesty. 
Napoprvé se nám podařilo dokončit jen 61 % hry. 


DIVNÁ CEST 


ONIMUSHA 2 


z STOP VYSOCÍ OBRY" 


RAIN MAN: Vodní 
efekty jsou skvělé - všimněte 
si padajícího deště. 


stanou jejich hry kvůli zastaralému pojetí za chvíli na 
ocet. MGS2 ukázal, že pro PS2 to není problém. Pro- 
zatím je to to nejlepší dobrodružství, jaké si můžete 
koupit - nestoudně hratelné a plné emotivních pod- 
nětů, takže ho hned tak neodložíte. 
Když pomineme počáteční dojem, po 15 hodi- 
nách strhujícího hraní se bezpodmínečně vzdáte 
skrytým kouzlům Onimushi 2. Stejně jako v kaž- 
dém pořádném přátelství od ní toho získáte přesně 
tolik, kolik do ní vložíte, Nelitujte času a hra se vám 
odvděči - objeví se četné cesty, nové hratelné posta- 
vy, režimy pro týmové útoky a neuvěřitelné tajné- * - 
zbraně. Když se přestanete patlat v tom, co Oni- 
musha 2 nabídnout nemůže, zjistíte, co všechno se 
v ní skrývá - je to jedna z nejdetailněji propracova- 
ných, nejsilnějších a nejrafinovanějších her na PS2. Ů 
Začátek možná není strhující, ale celkově jde o pra- 
vý poklad. PSM2 


PSM2 VETOKTŮ 


HRATELNOST 
+ Plynulé souboje. inteligentní hlavolamy 
« Nepružná a zastaralá. nešikovná menu 
GRAFIKA 
Propracovaná pozadí, skvělé efekty a fantazie 
Postavy vypadají tak trochu vytržené z prostředí 
ZVUK 
+ Epická témata, působivé buráceni 
- Příliš afektované rozhovory - dokonce i v japonštině 
ŽIVOTNOST 
15ti hodinová pouť s mnohými cestami a skvělými subhrami 
Musíte projí i některými příliš tradičními pasážemi. 


KOVÉ 
Hrdina v moři napodobenin. Akce 
sice muže působit trochu známě - 


jde o vrcholný titul v žánru Resi. 
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I DVD znamená Digital 
Versatile Disc. 

2 DVD disk poskytuje 
proti VHS dvojnásobné 
rozlišení obrazu - 500 
řádek proti 250. 

3 DVD podporuje širo- 
koúhlý obraz, takže už 
nehrozí oříznutí krajů. 
4DVD reprodukuje DTS 
a surround zvuk Dolby 
Digital v kvalitě kino- 
projekce. 

5DVD disky nepodléhají 
ztrátě kvality po několi- 
kanásobném použití. 

6 DVD přehrávače přeh- 
rávají i CD a často také 
Video-CD. 

7 DVD přehrávače v Evro- 
pě přehrávají disky 

s označením Region 2. 
Americké disky spadají 
pod Region 1 a nepřehra- 
jete je. 


PŘICHÁZÍ ZÁKON: 
Jude Law je náš oblíbený 
herec. Fakt borec... 


Al: UMĚLÁ INTELIGENCE 


Inteligentní pohádka postapokalyptické budoucnosti. 


| — 


HRAJÍ:.. 


„Haley Joel Osment, Jude Law, Frances O'Connor 
REŽIE:... : Steven Spielberg 
DISTRIBUCE: Warner Home Video 
CENA: 999 Kč 


A334 3343434334444 44444 A444 4444444404444 444444444 4V V 
syzue u Bylo, nebylo. V době, kdy kvůli 
skleníkovým efektům roztály le- 
: dy, oceány zatopily na pobřežích 
celého světa mnoho měst. Milio- 
ny lidí přišly o domov. Podnebí 
bylo nevyzpytatelné. V chudších 
zemích hladověly stamiliony oby- 
vatel. Jiní žili v blahobytu, neboť 
vyspělé státy zavedly trestní po- 
stih nepovolených těhotenství. 
Roboti, kteří nemuseli jíst a potřebovali jen výrobní 
zdroje, se stali podstatným ekonomickým článkem 
společenské stavby. Tolik první titulek filmu. 

Mají roboti city? Umějí roboti milovat? A kdyby ano, 
dokáže člověk jejich city opětovat? Tato věc se dlouhá 
léta vkrádala Stanlyemu Kubrickovi na mysl, a než si na 
tuto otázku dokázal odpovědět, stačil zesnout. Tak si ji 
tedy položil Steven Spielberg. Zaostřil svůj profesionál- 
ní filmařský pohled do neradostné budoucnosti a odpo- 
věděl. Samozřejmě filmem. Jako poctu zesnulému vel 
kému režisérskému mágovi a jeho nesmrtelnému fi- 
movému odkazu natočil jímavou story o robotech, jež 
mají city, o robotech, kteří umějí milovat a o postkatas- 
trofickém lidském světě bez citu, který je předem od- 
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souzen k zániku. Pohádky a romantické filmy jsou to- 
ho přeci jenom plné - láska hory přenáší a je schopna 
mnoha zázraků. A A..: Umělá inteligence vlastně tako- 
vou pochmurnou pohádkou a pochmurnou romanti- 
kou je. Přesněji řečeno - kybernetickou parafrází na Pi- 
nocchia. Umělé mecha dítě naprogramované k bez- 
mezné lásce ke svým adoptivním rodičům je v rámci 
experimentu dáno do péče lidské rodiny. Chlapeček se 
ale zakrátko ocitne v roli nepohodlného krámu, které- 
ho je třeba se zbavit. Odložen v temném lese postapo- 
kalyptické civilizace, kde jsou nepohodlní roboti likvido- 
váni v sadistických show, se pak pokouší najít cestu 
zpět k srdci „své maminky“. Nemůže jinak, neboť jeho 
program a „city“ mu nedávají jinou volbu. Tak se vydá- 
vá na cestu za poznáním, zázrakem znovuzrození a vy- 
sněnou vílou Modrovláskou, která mu snad jako jediná 
dokáže dát dar lidskosti. A byť film není ani trochu akč- 
ní, jistě si dokáže vaši pozornost udržet po celou úcty- 
hodnou stopáž. 

Odysseu malého robota, který se snažil být lidštější 
než sám člověk, společnost WHV vydává na DVD ve 
speciálním dvoudiskovém provedení. Na prvním DVD 
disku naleznete film se zvukem DD 5. 1Ex a obrazovým 
formátem 1.85:1. Přidán je rovněž dvanáctiminutový 
dokument Výroba A.l. Druhý disk v sobě ukrývá spous- 
ty krátkometrážních dokumentů. Nejprve dva desetimi- 
nutové portréty Davida a sexrobota Joea. Další krátké 
dokumenty ukáží cestu A./. od storyboardu až k natá- 
čení, nebo umožní pohled do šatníku, kde jsou kostý- 
my z A.l., přenesou diváka na filmařský plac během na- 


RECENZENT: jiří Zídek 


táčení, ukáží, jak se vyráběly speciální efekty, podrob- 
něji své obecenstvo seznámí se všemi roboty, kteří mě- 
li na dějové linii filmu svůj podíl, v pěti pohledech po- 
zvou do magické trikové dílny ILM, nebo poučí, jak se 
k A.l. dělala hudba.Ve skutečnosti se v případě těchto 
bonusů jedná o rozsáhlý filmu o filmu, který authorin- 
gové nůžky rozstříhaly do mnoha krátkých dokumen- 
tů, což nakonec dokazuje poslední dokumentární bo- 
nus - dvouminutový komentář na konci spojený se zá- 
věrečnými titulky pro tento rozkouskovaný film o filmu. 
Dalším klasickým bonusem jsou archivy, v nichž najde- 
te trailery, storyboardy a fotogalerie. Celý bonusový 
disk je nakonec ukončen informací o tvůrcích. PSM2 


FERLIČK!tr 


ta Podle Kubrickových 
představ měl Davida 
puvodně hrát Joe Ma 
zello, dětský hrdina 
z Jurského parku. 
Aby postava robotické 
ho dítěte vypadala rea 
lističtěji, Osment v ce 
lém filmu nemrká. 
Hlas holografického 
vševěda namluvil Robin 
Williams. 


ALTERNATIVNÍ 


VOLBY 


1. AJ. UMĚLÁ 
INTELIGENCE 


= MECHANICKÝ 
POMERANČ 


= CYBORG 


Akční slátanina, zé 


hrabaná hl 


zemí. Naštěstí. 


ZP RDVETTDIKT 


BONUSY 

(3 Film o filmu Zinterview se Spielbergem TůLawem a Osmen- 
tem £iDokumenty z natáčení a rozhovory (o zvuku s Johnem Wil- 
liamsem a o tricích s Dennisem Murenem a Scottem Farrarem 

z ILM) Z3Fotogalerie TŽ Trailery 


CELKOVĚ 

Spielbergův nový film byl pro mnohé 
zklamáním. Přesto se však jedná o po- 
zoruhodnou podívanou, která ve vás 
zanechá trvalý dojem. 


V PRODEJI 


JURSKÝ PARK 3 


To je Tyranosaurus Rex. Je velký, těžký, hrozivého vzhledu 
a s tlamou plnou ostrých zubů. Hledá si něco na zub. Třeba ho- 


dinku a půl vašeho času! 


HRAJÍ: Sam Neill, William H.Macy, Téa Leoni 
REŽIE:......... : pa R. Joe Johnston 
DISTRIBUCE:.. Bonton Home Entertainment 
CENA:. s 999 Kč 


BSS SS SSS S S S S S A S S A A S A S A P P P P P P P A S S P P P S P S P S P P A P P A A hh ho 3 


DALŠÍ CESTA DO 
PRAVĚKU 


Je to prosté jako Darwinova teo- 
rie. Prehistorický Rexík a jeho dru- 
zi z pravěké fauny si na divácké 
sledovanosti pochutnali již dvak- 
rát. Jednou se z toho stala velko- 
lepá událost, podruhé strmý propad a nyní jsou ta- 
dy potřetí. Zatřeste přesličkami, Jurský park (pro 
mikroskupinu, která neví, o co jde: park, ve kte- 
rém jsou díky genetickému klonování k vidění 
skutečné exponáty pravěkých zvířátek) je opět ta- 
dy. Všichni majitelé DVD přehrávačů tak za necelý 
„litr“ mají vstupenku do světa, kde je člověk ohro- 
ženým druhem. A hned na začátku je třeba přede- 
slat, že tento výlet bude fajn. Ne snad kvůli příbě- 
hu, ten je zoufale prostoduchý - doktor Alan Grant 
byl milionářským manželským párem přesvědčen 
k výletu na další ostrovní pozůstatek Jurského par- 
ku, který je momentálně v karanténě. Fingovaný 
výlet je ve skutečnosti záchrannou akcí, při níž má 
být dopraven do bezpečí milionářský synek, který 
tam ztroskotal. Ale znáte to - první zařvání, kusy 
jednoho z členů expedice rozmázlé na předním 
skle letadla a už začíná orientační běh o přežití. 


Jiří Zídek 


Zbytek je rutinní klasika - pravěcí dravci si už brou- 
sí zuby, počet zástupců lidského druhu řídne a hra 
na schovávanou s Raptorem se často mění v pra- 
věkou hostinu, na které je lidské maso hlavním 
chodem. Což je to, o co tady jde. K čertu s příbě- 
hem. Příšer je hodně a rozhodně se nedá říci, že 
by se upejpaly. Jurský park si prostě na nic nehra- 
je - žádná morální poselství, žádné náměty k za- 
myšlení - jen půldruhé hodinky trvající, vizuálně 


- dokonalá akce. 
FEFRLICK- z 
l Puvodně měl ve filmu DOKONALÉ DVD 
hrát i hrdina prvního dí Další předností, kterou 
lu Jeff Goldblum, ale br kromě velice dobrého 
AANRANANANNNNÍ | zvuku (DD 5.1) a čisté- 
ho obrazu (1.85:1) 
DVD s Jurským parkem 
3 nabízí, jsou obsáhlé 
bonusy. Záběry z natá- 
čení, film o filmu, traile- 
ry, triky - na tomto dis- 
ku je jich opravdu pěk- 
ná várka. A navíc, po- 
zor teď to přijde - 
všechny bonusy jsou kompletně s českou podpo- 
rou, což je klad, který začíná konečně většina dis- 
tributorů chápat - díky pravěkému bohu za ty da- 
ry. Ovšem peckou, revolučním činem (byť se jed- 
ná o film o pravěku) je skutečnost, že Jurský park 
3 jako první DVD nabízí i komentář, který je dopl- 
něn českou podporou. PSM2 


tosti jeho role byl vy 


Škrtnut ze scénáře 


Tým pro tvorbu speciál 
ních efektů použil na si 
mulaci trusu Spinosau 
ra přes jeden tisíc litru 
ovesné kaše 


JURSKÝ PARK 3 


Tohle bude bolet 
i Indiana Jonese. 


VETTOKT 


BONUSY 

[O Komentář režiséra I dokumenty z natáčení film o fil- 

1 JURSKÝ PARK mu U trailery Ci výroba triků 3 filmografie) produkční po- 
nál. který i známky. 


Jrig 


CELKOVĚ 

Jedná se o oddechovou podíva- 
nou, při které vám stačí použí- 
vat jen jednu polovinu mozku, 
ale vaše uši a oči budou mít po- 
svícení. 


E JURSKÝ PARK 3 


Prima oddychové béc 


ZE CESTA DO PRAVĚKU 
' ké, al 
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TITUS 


V PRODEJI 


HRAJÍ:... Anthony Hopkins, Jessica Lange, Alan Cumming 
REŽIE: > : Julie Taymor 
DISTRIBUCE: Hollywood Classic Entertainment 
CENA: ..999 Kč 
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Tak tohle je opravdu síla. Film Titus je 
na DVD všechno možné, jenom ne 
dobrý. Nic proti Shakespearovi, podle 
nějž je příběh generála, který pomohl 
na trůn Istivému parchantovi, natočen. 
Ovšem televizní zpracování zasazené 
do kulis moderní civilizace, pitvoření Hopkinse, 
kterému jde po krku druidská královna, i ostatních 
herců si zadá maximálně jen s amatérským autho- 
ringem tohoto disku. Úvodní menu spolu s triky 
vychvalovanými v bonusech je strašidelnější než 
tříhodinová délka celé té slátaniny, a plané sliby, 
že se jedná o historický velkofilm, jsou 08 
v tomto případě k smíchu. PSM2 


VUT Us 


4 ja lí 


SEJMĚTE CARTERA 


V PRODEJI 


HRAJÍ:.... Sylvester Stallone, Miranda Richardson, Rhona Mitra 
REŽIE: Ridley Scott 
DISTRIBUCE: Magic Box 
CENA: 799 Kč 
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Zabili mu bráchu, parchanti, a to neměli 
dělat. A vůbec jim nepomohlo, že to za- 
maskovali jako nešťastnou náhodu. Pro- 
fesionální likvidátor problémů Jack Carter 
se vrátil domů a vyšlápl si po jejich sto- 
pách. Spolu s ním se vrátil i Sylvester 
Stallone, který Jacka Cartera hraje. Je jasné, že jeho 
povadlý koutek úst bude zase cedit drsné hlášky 
a jeho pistole plivat olovo. Remake stejnojmenné 
drsné kriminálky ze sedmdesátých let je uvařen po- 
dle dnešních měřítek, ale jedno mu chybí. Akce. Což 
je bohužel u akční krimi poněkud fatální. Takže divá- 
ci se nakonec budou muset spokojit s prů- 48 
měrnou kriminálkou. PSM2 


DÁLE VYDÁNO 
PÁTEK TŘINÁCTÉHO 5 

Jasona Voorheese v hokejové masce minule rozsekali ma- 
četou na malé kousky. Přesto se však v okolí Křišťálového 


jezera začíná brutálně a masivně vraždit. Kdo má 56 
tak rád jatka? PSM2 


PŘEPADENÍ VE VZDUCHU 

Wesley Snipes a jeho verze Smrtonosné pasti v letadle vy- 
chází na DVD podruhé. Bojovný pasažér 57 svede lítou 
akční bitvu se zparchantělým teroristou, tentokrát 66 
v nevystříhané verzi. PSM2 

OBECNÁ ŠKOLA 

Vzpomínky Zdeňka Svěráka na báječná poválečná léta pře- 
vyprávěné jeho synem Janem. Pedagogická kvalifikace „par- 
tyzán“ může být někdy hodně košer. Plus Svěrákův 87 
krátký film Ropáci. PSM2 

JÍZDA 

Dva magoři si jednoho letního dne vyrazí ojetou károu na vý- 


BRZY 
UVIDÍTE 


let. Cestou naberou stopařku. A tak jedou a jedou. Což by ne- 1 
byla zase taková šleha, kdyby se nejednalo o pro mno- 61 KOLEKCE FILMŮ 
hé kultovní českou road movie. PSM2 


JANA SVĚRÁKA 
AKUMULÁTOR 1 -= 


Taky vás saje televize? Pak vám asi není moc dobře. Z ne- 
smělého zeměměřiče televize sála tak dlouho životní 
energii, až o tom Jan Svěrák natočil poměrně zá- 75 
bavný film. PSM2 


KOLJA 


Rodinný doják o ruském klučinovi, kterého vyženil starý 
mládenec. Prima rodinná zábava s exkurzí do normalizač- 


ních let, která nám v nenormalizačních letech při- 89 ARMAGEDDON 


nesla Oscara. PSM2 
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15 HER, KTERÉ SI 


ŽIVO 
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GRAND THEFT AUTO 3 

Vydání: 26. října 2001 

Cena: 2000 Kč 

Zakažte tuhle hroznou hru! Ne, to byl žert. První věc, které si na GTA3 každý všimne, je 
to, že si tu můžete dělat, co chcete. Počínaje tím, že budete staré dámy střílet do kolen 
v roli baseballového ranaře z Louisvillu a konče taháním poldů za klopy. Omezuje vás jen 
míra vaší vlastní mravní zpustlosti. A tahle hra vládla PS2 žebříčkům celé století. 
Nezapomenutelná chvíle: Vyladění rádia, než se vydáte na výlet. 
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MUSÍTE ZAHRÁT 
DŘÍV, NEŽ ZEMŘETE! 


je příliš krátký. Jen se zeptejte Kurta Cobaina, Elvise nebo krá- 
lovny matky. A přitom existuje tolik her, které bychom do něj 
chtěli vměstnat. Chcete vědět, kterým máte dát přednost, abyste neplýtvali 
časem na brak? Pak jste na správném místě. Tady máte tučného bezplatné- 
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ho průvodce po titulech, které by si měl koupit, půjčit nebo ukrást každý, kdo 
čte tenhle časopis; hry, které na PlayStation 2 září; hry, které nás všechny 
spojují. Kdo tyhle hry nehrál a neprožil si všechny ty zázračné okamžiky, ten 
jakoby nežil... 


METAL GEAR SOLID 2 


Vydání: 8. března 2002 

Cena: 2000 Kč 

Zapomeňte na lidi, kteří vám tvrdí, že tuhle hru kazí všudypřítomná 
konverzace a animace - ti ji jen prosprintovali. Ignorujte každého, kdo 
vám řekne, že nový hlavní hrdina Raiden je kňoural - ti si vůbec ne- 
povšimli jeho příbuznosti se Snakem. A hlavně se každého, kdo si 
bude stěžovat na nedostatek hratelnosti, zeptejte, jestli slyšel mluvit 
Emminu paruku nebo jestli naslouchali Snakovým snům. Možná to 
není nejhratelnější hra na světě, ale patří k těm nejvíce strhujícím, které Si za své peníze 
můžete koupit. 

Nezapomenutelná chvíle: Stín Ravena za rohem... 
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HALF-LIFE 

Vydání: 30. listopadu 2001 

Cena: 2000 Kč 

Je to nejlepší first-person střílečka, která kdy vznikla, a teď ji máme i na 

PS2. Pokud jste ji hráli na PC, nový multiplayer vás asi nedonutí vy- 

pláznout ty peníze. Ovšem jestli vám Half-Life unikl úplně, kupte si ho, 

NL F-LVFE a to hned! Disponuje neuvěřitelnou grafikou, spoustou střílení a jed- 
nou z nejpropracovanějších zápletek, které kdy byly ve videohře ke 

ej spatření. Imitátoři, pozor na tenhle kousek... 

Nezapomenutelná chvíle: Když se díváte do tváře nestvůře velké jako dům. 
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VIRTUA FIGHTER 4 

Vydání: 10. května 2002 

Cena: 2000 Kč 

Tekken 4 je opravdu fantastický, ale stále ještě nebylo oznámeno da- 
tum jeho vydání v Evropě. Cenu za nejlepší PALovou bojovku si tedy 
odnáší Virtua Fighter. Mnohým se nebude zdát dost ambiciózní, ale 
všechno, o co se pokouší, zvládá s lehkostí a ve velkém stylu. Nesna- 
ží se narvat dámy do šatiček školaček, ani sem za každou cenu vnu- 
tit všechny populární prvky - a my je za to obdivujeme. < 
Nezapomenutelná chvíle: Když někoho hodíte do sněhu, sledujte, jak v něm zůstane 
obrys. 
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SILENT HILL 2 

Vydání: 23. listopadu 2001 

Cena: 2000 Kč 

Tuhle hru si asi neoblíbí každý. Je pomalá, temná a bezútěšně po- 
chmurná. Nechtěli jsme ji hrát, dlouho jsme proklínali prázdné ulice 
a ani jednou jsme nevyskočili z křesel, ani se nepodívali mimo obra- 
zovku. Ale byli jsme vyděšení. Kdybychom nedali Silent Hill 2 šanci, 
odepřeli bychom vám nejsilnější zážitek na PS2. Osvěžující (přestože 
velmi depresivní) protilátka na sladký titul Jak and Daxter. 
Nezapomenutelná chvíle: Když se schováte ve skříni a sledujete monstra. 
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SSX TRICKY 


Vydání: 30. listopadu 2001 

Cena: 2000 Kč 

Jako zavržený milenec se vrací pokračování SSX- štíhlejší, silnější a svůdnější než kdy dřív. 
Vidíte podobnost, ale nemůžete se znovu nezamilovat. Hra uchvátí vaše smysly jako ste- 
roidy nacpaná chobotnice - a zaujme vás na všech úrovních. SSX Tricky je jedním z těch 
titulů, které definují možnosti prožitků na PS2. 

Nezapomenutelná chvíle: Když poprvé skočíte na Garibaldiho při proplouvání oparem. 
Magické. 
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EA BURNOUT 


Vydání: 16. listopadu 2001 

Cena: 1700 Kč 

Jedná se o téměř nový koncept ve světě videoher. Crash, 
boom, bang - prostě bourání s auty. Kolizemi prošpikovaná, 
mozek drásající, oči kroutící hra. Je rychlá, je vzrušující, je to 
extatické ničení směstnané na pětipalcový nosič pro PS2. Po 
houževnatém a úzkostlivém získávání nesčetných vozů v G73 
je Burnout zážitek, který by si měl každý fanoušek závodních 
her vyzkoušet. Pokud s vámi nepohne, jste už teď chodící 
mrtvola. 

Nezapomenutelná chvíle: První pokus v Burnoutu. Oh yes! 
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FINAL FANTASY 10 


Vydání: Červenec 2002 

Cena: 2000 Kč 

Celkově je Final Fantasy 10 nejoslnivěji barevný a vizuálně 
nejpozoruhodnější titul, jaký kdy některou konzoli poctil. Je 
to, jako byste koukali na nejlepší animovaný film, který byl 
kdy natočen, a pak dostali možnost vzít do rukou osud hlav- 
ních postav. Pokud jste přívržencem této série, budete jako 
u vytržení a Final Fantasy vás zcela uchvátí. 
Nezapomenutelná chvíle: První filmová sekvence v blitzbal- 
lové bitvě. 
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DEVIL MAY CRY 


Vydání: 7. prosince 2001 

Cena: 2000 Kč 

Veškerá působivost Devil May Cry je spojená s její stylovostí. Přilepí 
vám izolepou k hlavě dva stíny, do koutku úst vám dá párátko a na- 
šeptává vám do ucha: „Seš skvělej. Víš to? Seš skvělej.“ Je to, jako by- 
ste hráli animovaný film. Může to sice vypadat jako série úchvatně 
provedených superrychlých bitev s bossy, ale některé věci v životě 
nejsou od toho, aby se dlouho vychutnávaly. 

Nezapomenutelná chvíle: Ono kombo, kdy převádíte horní útok mečem. 
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ICO 

Vydání: 22. března 2001 

Cena: 2000 Kč 

Rohatý chlapec provádí průsvitnou dívku zámkem. Pokud jste typem 
hráče, který musí do všeho střílet, který vyžaduje neustálou zábavu 
a nesnáší prozkoumávání, pak dál nečtěte. /co vám nemá co nabíd- 
nout. Pokud vás láká mučivý pohled do digitální reality a duchaplné 
dobrodružství, která představuje nové hranice PS2, zahřeje vám lco 
srdíčko krátkou pohádkou. Žádné zuřivé exploze v dohledu. 
Nezapomenutelná chvíle: Jak slunce zalije obrazovku, když probíháte kolem okna. 
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rs MAXIMO 


z Vydání: 1. března 2001 

Cena: 2000 Kč 

Někteří hráči odsoudí tuhle obtížnou, ale přesto působivou plošinovku 
od Capcomu jako odporně omezenou. Žádné tvrzení však nemůže být 
od pravdy dál - je tu ultra precizně propracovaný svět, který je tak tro- 
chu v rozporu s jednoduchým kresleným vzhledem. PS2 komunita se 
velice brzy rozdělí na ty, kdo Maxima dokončili, a na ty, jimž se to ne- 
podařilo. Podívejte se na ni a rychle se zařaďte na tu správnou stranu. 
Nezapomenutelná chvíle: Když porazíte posledního bosse, abyste zjistili... 
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PRO EVOLUTION SOCCER 

Vydání: 23.listopadu 2001 

Cena: 1900 Kč 

Nejlepší fotbalová hry na světě. S lepším komentářem, ostřejším 
vzhledem a striktnější Al by tahle nejnávykovější hra s vyváženým 
multiplayerem dosáhla virtuální dokonalosti. To znamená, že je to 
hra, ke které se všichni v PSM2 obrací, aby vyřešili své spory. Tenhle 
disk musí vlastnit každý fotbalový fanoušek - existuje jen málo her, 
které takovýmto paralyzujícím způsobem upoutají vaše smysly. 
Nezapomenutelná chvíle: Čirá euforie, když dáte gól. 
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TONY HAWK'S 3 

Vydání: 30. listopadu 2001 

Cena: 2000 Kč 

Mohlo to všechno dopadnout hrozně. Vývojáři z Neversoftu mohli 
), zpackat online hraní a padnout za oběť syndromu třetí hry. Ale kam 
až trestuhodně návyková, šíleně povzbudivá, božsky propracovaná 
A výzva téhle hry sahá, je trojka opravdu magické číslo. Podle Collinso- 
va oxfordského slovníku je posedlost „cosi, co výlučně upoutá osobu 
jm tak, že nevnímá nic jiného“. Ve videohrách je to Tony Hawk's Pro 
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Skater. 
Nezapomenutelná chvíle: Hraní online se třemi Američany a sedět přitom v Praze. 
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JAK AND DAXTER 


Vydání: 7. prosince 2001 

Cena: 2000 Kč 

Nějakou náhodou je to nejlepší plošinovka na PS2. Ale jistým způso- ja 
bem se stala měřítkem pro všechno, co přijde po ní. Je to hra hloupá, R 
ale neustále zábavná, s pošetilou zápletkou a nedostatkem vynaléza- 
vosti, která nikdy nemůže být zařazena mezi klasiku. Nenajdeme tu | 
nic, co by bylo veskrze nové, ale solidní hratelnost, zářivé barvy a cen- jíl 
tralizovaná struktura hry si zaslouží maximální shovívavost. so 
Nezapomenutelná chvíle: Navštivte Lost Precursor City - je to plosinásáé nebe. 
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GRAN TURISMO 3 


Vydání: 20. července 2001 

Cena: 900 Kč 

Jsou chvíle, kdy musíte poděkovat genialitě GT3. Ať už vás zaujme ne- 
očekávaný odraz světla nebo se radujete z vítězství v poslední zatáčce, 
GT3 vás baví přesně tak dlouho, jak je zasunuta do vaší PS2. Je téměř 
dokonalá a stejnou měrou vás ohromuje i povzbuzuje k dalšímu hraní. 
Nezapomenutelná chvíle: Když vyhrajete první turnaj v režimu Gran 
Turismo. 
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Platinum 


ODBORNÉ FRFRDO'r, JAK 


STAR WARS: 
RACER REVENGE 


Tohle je sice ta horší ze 
dvou nových Star Wars 
her, ale létání po Tattoine 
ve Speederu má něco do 
sebe. Pár tipů a bonusů: 


Galerie obrázků 

Vyhrajte na prvním „turné“ v Tournament režimu pro 
odemknutí sekce Podracers v Galerii obrázků (Art Gallery). 
Vyhrajte druhou část (další čtyři závody) pro odemknutí 
sekce Pilots a vyhrajte třetí část (posledních pět závodů) 
pro odemknutí sekce Planets, 


Všechny tratě 

Nechcete-li používat cr 2aty a přesto si chcete zkompleto- 
vat sbírku tratí, vyhrajte Tournament režim. Pak se vám 
všechny příslušné tratě odemknou i v ostatních režimech. 


Tajné postavy 

Mladý Anakin - Pro odemknutí malé verze Anakina (Jake 
Lloyd) překonejte nejrychlejší čas v každém okruhu. 
Sebulba - Vyražte ho v průběhu závodu. Pro odemknutí je- 
ho varianty v prvním dílu zvítězte ve všech závodech Tour- 
nament režimu s normálním Sebulbou. 

Watto - Překonejte nejlepší výsledný čas (tedy čas celého 
závodu na tři kola) pro všechny tratě. 

Darth Vader - Vyhrajte Tournament režim bud s mladým Ana- 
kinem, Watto nebo Darth Maulem (musíte mít ovšem všech- 
ny tři odemknuty předtím, než odemknete Vadera). PSM2 


DO NICH: Bonusy za vaše výkony. 
Jen pro vás od PSM2! 
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PROFI TIPY 


EVLÁDNOLUT PLA-STATION E 


JAM V ři 


Pohled na hořící členy (85 
ku k nezaplacení. 


zásahových jednotek je vskuti 


CO JE NOVÉNOF 


ŽHAVÉ TIPY 


Zase někde trčíte? Pokud je řeč o nějaké extratuhé hře na 


PS2, možná na téhle dvoustraně najdete spásný tip. 
STATE 0F EMERGENCY Zvýšení drancování a stiskněte (5), m, m, a, (5). 


Všechno, co potřebujete k anarchii. Během hry zmáčkněte (m, ©, a, ©, ©. 
Bonusové postavy z Kaos módu 
Nekonečně munice Velcí lidé Během hry stiskněte: 

Během hry zmáčkněte (©, ©, ©, a, ©. Během hry zmáčkněte (m, ©e, m, a, ©. 


Účinné pěsti Normální lidé 
Během hry zmáčkněte (m, ©, ©, ce, ©. Během hry zmáčkněte (m, ©, ©, ea, ©. 


Nezranitelnost Malí lidé 
Během hry zmáčkněte ©, ©, ©, a, ©. Během hry zmáčkněte ©, a, ©, ©, ©. 


Nekonečně času Všechny zbraně VÝBUC 
Během hry zmáčkněte (©,©, ©, ©, ©. Během hry zmáčkněte BX, podržte 8 rování. 


SSS S SS S S B S S S A S P P S S P P P P P S P P P P P S P S P P P P P A S R P RD S P P S S P A S P R A S S S S S S S S S S S R S S S S S S S S S S S A A S S S S S S A A S A A A S S S S S S S S S A A A K S S 0 S SS S 0 S S S S S 0 A 0 A 00 S S SSS S00 A A000 S S S S S S SA A hh ko 


H: Všechno lítá, co peří má, aneb žádné sli- 


TONY HAWK'S PRO 
SKATER 3 


Konečně jsme získali kód na odemknutí 
tajného režimu Create-a-Skater 
v THPS3. V cheatovacím menu zadejte 
Give me some Wood, pak jděte do edi- 
toru postav a zadejte jedno z následují- 
cích jmen: Braineaters, William Pease, 
Spencer Hawk, Pimpin Frank, Gorilla, 
Joel Jewett, Rastapopolous. Celý se- 
znam skrytých postav najdete v prvním 
čísle PSM2. 


A 


— TIPMASTER 


VÍTEJTE V DOJO, KDE SE NÁŠ 
MOUDRÝ KONCENTROVANÝ 
NINJA ZAMÝŠLÍ NAD VAŠIMI 
ZÁKYSY. PIŠTE... 


GRAND THEFT AUTO 3 
Ninjo, mám problémy v GTA3, v misi De 
coy od Donalda Loveho. Snažím se se 
sekuriťáckým autem utéct poldům, ale 
nedaří se mi to a po nějakém čase je au 
to zničeno. Prosím pomoz mi, protože 
tahle hra je super a já bych jí fakt rád 
dokončil. 

Karel 


1 když tu máš šest hvězdiček, tohle není 
tak těžké, pokud víš co máš dělat. V zá 
sadě musíš přežít tři minuty. Osvědčilo 


Freak Upgrade galeony Wind Dancer Získání všech klíčů od truhel - Jj krrser vdá melo proarA jE 
x + “ "i v Y . x u “ "0 n x noreside Vale a tam se na z bytek Caso 
Během hry stiskněte > (4), ©. Při hře podržte (B + (B a stiskněte © Při hře podržte GB + (B a stiskněte ©, Váhoiritu sčhóvat Další možnost je 
a, A, RS; 5, ©, ©, R3, p, ©, — ©, ©, R3, a, 15, a, A, US, zamířit na Staunton Island tunelem - po 
Spanky ©. licie vás tu nemůže předjet a jste ohro 


Během hry stiskněte ->l4), ©. Nesmrtelná Katarina žováni pouze zezadu 
Neomezeně předmětů Při hře podržte (B + (B a stiskněte ©, METAL GEAR SOLID 2 
Bull Při hře podržte (D + (B a stiskněte A, ©, L3, A, R3, — R3, ©, ©, ©. Zdravím PSM2 a Ninju především. Chtěl 
Během hry stiskněte > (4), ©. «, ě. a, R3, 13, ©, ©, R3, ©. bych se ho zeptat na MGS2 (super hra 
Nekonečný Wind Boost mimochodem). Je možná zachránit 


Emmu, nebo prostě nelze zabránit její 


Odemknutí map v Kaos módu Šílené hlasy Při hře podržte (B + (B a stiskněte B>, mu zavraždění? V prvním dile jsme přece 

Chinatown Při hře podržte CB + (B a stiskněte R3, (©, R3, A, ES: ©, a, A, ©, 3: mohli zachránit Meryl, tak mne napadlo, 

V Kaos režimu dosáhněte v úrovní Capitol ©, p, ©, R3, A, ©, (O ©, 13. že by mohlo být něco podobného i tady. 

City Mall 25 tisíc bodů. jan 
Meč i “ 

East Side Při hře podržte Gm + (B a stiskněte R3, 1 “ 


V Kaos režimu dosáhněte v úrovni China- RX, a, 13, ©, ©, ©, © 13, A. 
town 50 tisíc bodů. 

Zobrazení všech pokladů 
Corporation Central Při hře podržte (B, (B a stiskněte R3, 
V Kaos režimu dosáhněte v úrovni East Si- ©, A, L3, ©, ae, P>, 13, ©, e. 
de 100 tisíc bodů. 

Nezničitelná galeona Wind Dancer 


Last Clone Standing Při hře podržte ©D + (B a stiskněte Jedním slovem - ne. Emma nemůže být 
V režimu Kaos vyhrajte obě časově ome- b=, A, ©, ©, R3, a, A, R3, ©, ; zachráněna, ale je tu jistá cesta, jak jí 


Souboje s kostlivci jsou poznat trošku více, když je ještě živá. Ve 


zené hry (3 minuty i 5 minut). ES mnohem větší legrace za doprovodu hudby z SSX, scéně, kde Emma přeběhne Tanker 
a Raiden kryje střelbou, můžeš použít 
Neomezený čas směrový mikrofon a slyšet, co říká. Z ně 


= “ P * a jakého důvodu neustále něco brebtá 
Úspěšně dokončete všechny Ka0s ÚrOVNĚ 13m% rnÁávOD FAO FSONE A PLAYSTATION E o Raidenových vlasech. Přeber si to, jak 
v Arcade režimu. chceš 


- - : [m 
Nečekaná podpora v : MOTO GP 2 
podp obchodu a Čau Ninjo! Smažim Moto GP 2 a kámoš 


Jděte k pokladně, držte © a zmáčkněte tvrdí, že tu jsou nějaký legendární jezdci 


A4). Dostane se vám peněz i zdraví. : z minulosti. Vůbec netuším, jak je ode 
mknout, je to vůbec pravda? 


PIRATES: THE LEGEND A Tomáš 


O Rozsáhlou databázi cheatů a tipů. Nyní již přes 400 kó- 


LA KA 4 4 20 Ano, je to pravda. Skrývají se v režimu 
0F B CK T m plo šinnd každý IněslC/NOVÉ A0 jj Challenge, kde musíš absolvovat úkoly 
O Aktuální tipy na hry, které právě vyšly, a vedle návodů 62 až 65 (tzn. absolvovat Arcade na 


5 “ ik 4 4 o H : Normal a Hard obtížnost). Pak se ode 
i) dobrých triků ohe 9 oto Bla, 2: X mkne úkol 67, což je režim Legends - je 


to stejné jako Arcade, ale závodíš proti 


Hudba z SSX Half-Life pěti legendárním jezdcům. 
Při hře podržte (B + (A a stiskněte Red Faction 
©, © ©, e, A, ©, 13, BZ, R3, 13. Baldur's Gate ZÁKYS? Napište do PSM2! 

Ninja, který dohrál všechny existující hry, je při: 
je State od Emergency právě zodpovědět jakýkoliv váš dotaz. Jen si 
Více peněz Herdy Gerdy zkuste, vyvést ho z míry! Pište na adresu: PSM2, 

Při hře podržte (© + (B a stiskněte Maximo P.0.BOX 104, 170 04, Praha 7 nebo na e-mail 


psm2© omegagroup.cz. 


©, R3, m, ©, ©, R3, B, 13, ©, e. 


No. PRO PLAYSTATION 2 W 9] 


PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


METAL GEAR 
SOLID SONS OF 


LIBERTY 
ČAST 


PO ZÍSKÁNÍ i toho nejposlednějšího Dog Tagu konečně nadešel čas postoupit do vyšší úrovně a seznámit se 
s jemnými technikami, které Z ZE = 


ia, 7 ) „ | Alenotak... opravdu tento návod vm v 
METAL GEAR SOLID 2 -+ © Vždyť MGS2 není vůbec těžká hra. Pokud se bu- 
dete snažit některé vychytávky najít sami, Š 


SONS OF LIBERTY' 
TO* d ss budete z nich mít mnohem větší ra- 


ré 


i T dost. Něco jiného jsou naše rady 


týkající se některých těžce dosa- 
Metal Gear Solid 2 je jedna z těch 
her, které mají obrovský potenci- 
ál i po prvním dohrání. Kromě 
velmi motivujícího sbírání Dog 
Tags, které jsme podrobně roze- 
bírali v minulém čísle, je zde 


má totiž obrovský smysl pro de- 
tail. Díky tomu je s téměř každou 
věcí ve hře možná nějaká inter- 
akce. Přinejmenším se dají velmi 
efektním způsobem zničit. Zkusi- 
li jste například sestřelit racka 
Stingerem? 


NÁROČNĚJŠÍ 
ZNÁMKY 


Do těchto tipů jsme zahrnuli také 
seznam všech nositelů známek, 
jejichž získání je spojeno s většími 
problémy než obvykle. Někteří 
vojáci totiž nejsou po celou dobu 
na jednom místě a pokud mají 
známku, která vám chybí, může 
to pro vás znamenat velké pro- 
blémy. Naštěstí jsou zde naše ra- 
dy, které vám je pomohou najít. 


+ 3 n 
METAL GEAR S OLID 2zůsíkíí 


2 1 Únor 2002 
b „Téměř dokonale vyváže- 
ná hra, jíž se podařilo pl- 
ně dostát vší té publicitě kolem. 
Pokud si ji nezahrajete, něco 


s vámi není v pořádku.“ 5 9 


Je to přesně tak dob- 
ré, jak jsme vám tvr- 
dili, a možná ještě 
lepší. 


ZÝ, 


žitelných Dog Tags. Ty by vám 
mohli dát zabrat až příliš. 


28 TRIKŮ, KTERÉ NENAJDETE 
a om eenil V MANUÁLU, ALE MOHOU pohledu a zamířit sami. T) RYCH 
o Hen este VÁM VELMI ULEHČIT HRU 5) STŘELBA V BĚHU | Zrečenům tačick m 


Pokud se snažíte o získání všech Dog Tags, budou se rozhodně hodit... 


! Neodkládejte trénování shybů na později. Nikdy nevíte, 
kde se vám bude prodloužená výdrž při ručkování hodit. 


DRŽE PŘI R EROVÁNÍ 


Pokud někde visíte za ru- 
ce, objeví se v levém hor- 
ním rohu ukazatel vaší vý- 
drže. Tento ukazatel si 
ovšem můžete prodlou- 
žit. Pokud totiž místo ruč- 
kování zmáčknete záro- 
veň (B a (B, tak vaše po- 
stava udělá shyb. Pokud 
uděláte 100 shybů, tak se 
vaše výdrž zvětší a ukaza- 
tel samozřejmě prodlouží. 


2 JAK využít M 
ASOVÁNÍ GRANÁTŮ 

Jistě všichni víte, jak fun- 
guje granát. Po odjištění 
začne odpočet přesně sta- 
noveného času (v této hře 
se naštěstí překvapení ni- 
kdy nedočkáte), po kte- 
rém granát exploduje. Po- 
kud si tedy troufáte, mů- 
žete se pokusit hodit gra- 
nát tak, aby explodoval 
v přesně stanovený oka- 
mžik. Připravte si granát 


do ruky a natočte se přes- 
ně tím směrem, kterým 
ho chcete hodit. Zmáč- 
kněte 8 a držte ho. Čím 
déle ho podržíte, tím dál 
poletí. Hlavní je ovšem 
skutečnost, že už při 
zmáčknutí (A bude vyta- 
žena pojistka a začne od- 
počet do exploze. 


3) HORKÉ CHVILKY 


Kdykoliv ve hře narazíte 
na trubky, můžete si být 
jisti, že jimi proudí horká 
pára. Pokud tedy chcete 
své nepřátele trochu po- 
trápit, tak do takové trub- 
ky střelte a máte další zá- 
řez. 


4) AUTOM TIeé 
ZAMĚŘOVÁN 

Tato metoda funguje pou- 
ze tehdy, pokud nejste ve 
first-person pohledu. Sta- 
čí podržet (B a vaše po- 
stava se automaticky za- 
měří na protivníka, který 
stojí alespoň přibližně ve 
vašem směru. To se hodí 
hlavně při boji s několika 


vojáky najednou. Pokud 
ovšem chcete potichu 
zlikvidovat strážného stře- 
lou do hlavy, musíte se 
přepnout do first-person 


Pokud držíte ©, můžete 
při střelbě klidně pobíhat 
kolem svých protivníků. 
Tuto možnost ovšem vy- 
užijete pouze s automa- 
tickými zbraněmi, jako 
jsou M4 nebo AKS-74u. 
Bude vás to ovšem stát 
větší množství nábojů. 


6, NETŘELEC VE 


Pokud se kvůli lepšímu 
výhledu ve skříňce naklo- 
níte dopředu, vaše posta- 
va narazí hlavou do dvířek 
a tento hluk na vás upo- 
zorní vojáky v okolí. Když 
ale zmáčknete tlačítko jen 
zlehka, nakloníte se míň 
a žádného hluku se bát 
nemusíte. Ani náraz do 
dvířek ovšem neznamená 
váš konec. Vojáci se totiž 
vždy nejdřív podívají do 


l Dejte si pozor na 
vojáky, kteří chtějí nakouknout dovnitř. 


skříňky větracím otvorem. 
Pokud se tedy včas skrčí- 
te, neuvidí vás a skříňku 
neotevřou. 


nebo (© můžete rychle 
schovat nebo vytáhnout 
zvolený předmět. Toho 
se dá využít k malému 
podvůdku s dobíjením 
zbraní. Pokud zmáčknete 
rychle dvakrát za sebou 
CB, tak vaše postava 
schová a vzápětí zase vy- 
táhne zbraň, kterou máte 
v ruce. Po vytažení má 
ovšem vždy plný zásob- 
ník! 

8) OSvĚŽUJÍcÍ 
ODPOČINEK 

Pokud hrajete za Raidena 
a zbývá vám velmi málo 
života, můžete si jeho 
část dobít krátkým odpo- 
činkem. Stačí si dřepnout 
nebo lehnout a zdraví se 
vám začne pomalu dopl- 


ňovat. Bohužel si tímto 
způsobem můžete dopl- 


rohu s odjištěným granátem. 


Kuk zpoza 


všechny protivníky smrtící. 


: Opaření horkou párou je pro 


se podobným soubojím jeden na jednoho. 


JBOJ: Vyhýbejte 


Pobíhání prová- 
zené střelbou z ASK- 74u je velmi účinné. 


): Pokud se chcete natrvalo zbavit vojáků v bezvědomí, strčte je do 


nejbižší skříňky. Určitě se neproberou. 


nit maximálně jednu pětinu 
zdraví. 


9) ZPOMALENÍ RAKET 
Při střelbě z Nikity můžete 
využít skutečnosti, že celý 
Metal Gear Solid je postaven 
na pevně dané čtvercové sí- 
ti. Díky tomu je ovládání letu 
rakety mnohem jednodušší 
směrovými šipkami. Když 


se zkrátka rozletí raketa pří- 
liš rychle, stačí střídavě mač- 
kat směrová tlačítka v jedné 
ose a tím raketu zpomalit 
bez ztráty směru letu. 


1/5 
RAITION 


U Ý ČNÍK: Tato úderná jednotka by vás normálně během několika vteřin doslova rozcupovala. Po us- 
třelení vykřičník jsou čás nao vaším překvapivým činem. 


LO 3 
nou, pilně trénujte pš svých plic. 


kn ÍPKOVÁ 
RŮŽENKA 

Pokud stráže pouze uspíte, 
po nějaké době se probe- 
rou a máte je opět na krku. 
Je zde ovšem velmi jedno- 
duché řešení. Stačí vojáka 
v bezvědomí schovat do li- 
bovolné skříňky a už se 
neprobere. 


n) PRVNÍ LEKCE 
ÉRMU 


Důležitější než technika 
útoku je správné využití ob- 
rany. Pokud držíte (83, tak 


2 Pokud nechcete mít problémy s delším pobytem pod hladi- 


LIFE 
BOLIDUE 


“ 
5 


HF L PIDE 


h Pokud chcete svého protivníka porazit humánně, mu- 
síte si přepnout mód svého meče na omračování (bude svítit modře). 


Pokud vám 
došla munice, zkuste úder pažbou. 


odrazíte nejen přímé fyzic- 
ké útoky, ale také kulky. 
Navíc se můžete v krytu ne- 
omezeně pohybovat. Díky 
tomu se k protivníkovi se 
zbraní klidně přiblížíte a za- 
bijete ho při nabíjení. 


CHLENÍ 


Zkuste připevnit 
strážnému na záda plastickou trhavinu. 


12) ÚDER PAŽBOU 


Pokud držíte v ruce zbraň 
a chcete šetřit munici, 
zmáčkněte © a vaše po- 
stava protivníka zbraní ude- 
ří. Takový úder má mno- 
hem větší účinek než pros- 
tý úder beze zbraně, a do- 
konce můžete několika ra- 
nami protivníka uspat. 


13) ŽIVÁ BOMBA 
Pokud se chcete pobavit, 
zkuste umístit nálož C4 na 
záda libovolného vojáka. 
Ten ji potom donese i na 
pro vás těžko dosažitelné 
místo, kde ho můžete díky 
dálkovému ovládání odpá- 
lit a zbavit se i několika vo- 
jáků najednou. 


2 DRUHÁ LEKCE 
ERMU 

Pokud máte v ruce meč, 
můžete zmáčknutím © 


měnit druh účinku. Červe- 


ná barva znamená, že po 


zásahu protivníka zraníte. 


Modře svítící čepel ale mů- 
že místo klasického zranění 
vašeho protivníka knoc- 
koutovat. 


; RŮ: Při opakovaném hraní zřejmě nebudete chtít 
trávit čas sledováním již znlených rozhovorů. 


METAL GEAR SOLID 2 


15) TICHÉ BĚHÁNÍ 


Ve hře narazíte na některé 
hlučnější povrchy, po kte- 
rých se musíte pohybovat 
velmi opatrně, jinak na se- 
be hlukem upoutáte pozor- 
nost stráží. Kromě plazení 
je zde jeden rychlejší způ- 
sob jejich překonání. V bě- 
hu zmáčkněte © a vaše 
postava překoná nebez- 
pečné místo kotoulem ne- 
bo hvězdou. 


16) ZMATENÍ NEPŘÍ- 
TELE 


Pokud vás některý z protiv- 
níků odhalí, objeví se nad 
jeho hlavou otazník nebo 
vykřičník. Pokud do tohoto 
znaku střelíte, voják bude 
poněkud vyveden z míry 
a vy získáte několik cen- 
ných sekund na jeho likvi- 
daci. 


17) ZADRŽOVÁNÍ DE- 
CHU 


Pokud jste pod vodou, mů- 
žete mačkáním (8) zpoma- 
lit spotřebu tolik cenného 
kyslíku. Když budete tuto 
metodu používat dost čas- 
to, zvětší se kapacita vašich 


plic. 


B.D.U 


Í: Sklady plné krabic jsou ideální pro použi- 


2 NYJITÍ RUŠICÍCH 


Naučte se využívat Chaff 
Granades, které vám mo- 
hou velmi ulehčit některé 
situace. Kromě vyřazení 
bezpečnostních kamer je 
totiž můžete využít také na 
znehybnění strážních robo- 
tů (Cypher) a rušení vysíla- 
ček. Pokud tedy vhodíte do 
místnosti rušicí granát, mů- 
žete vojáky postřílet bez 
obav z toho, že si vysílač- 
kou přivolají posily. Asi nej- 
významnějšího využití se 
ale dočkají v souboji s ar- 
mádou Metal Gear Rayů, 
které sice úplně nevyřadí, 
ale rozhodně vám souboj 
s nimi ulehčí. 


n 


Pokud se strážnému poda- 
ří vysílačkou zavolat posily, 
máte před sebou rozhodně 
velký problém. Proto je 
nejlepší takové situaci pře- 
dejít. Vojáci naštěstí nejsou 
příliš hbití a zavolat posily 
jim chvíli trvá. Po vašem 
objevení tedy máte chvíli 
čas na to, abyste bud vola- 
jícího vojáka zastřelili ra- 
nou do hlavy, nebo zničili 
přesným výstřelem vysílač- 
ku v jeho ruce. To ovšem 
není nic jednoduchého. 
Když se chcete ale čistě po- 
bavit, můžete vojákovi vy- 
sílačku zničit ještě před va- 
ším objevením (má jí na 
opasku vlevo) a potom se 
mu ukázat. Pokud vysílač- 
ku nenahmatá, bude 
opravdu překvapen. 


20) URYCHLENÍ HRY 
Pokud už hrajete MGS2 po- 
několikáté, můžou vám při- 
padat rádiové rozhovory 
příliš zdlouhavé. Pokud bu- 
dete rychle mačkat (8, hru 
si podstatně urychlíte. 


21) KRYTÍ RUKOJMÍM 
Pokud na vás zaútočí větší 
množství nepřátel, můžete 
jednoho z nich chytit pod 
krkem a skrýt se za něj. 


tí vašich prázdných kocka krabic. Díky nim vojáky snadno zaskočíte. 
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PROFI TIPY 
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TOT PTT TTTTTTTROKLRÁA RTA CA 
Seznam obtížných cílů 


Při pokusu o nasbírání všech 361 známek narazíte na některé prob- 
lémovější cíle. Zde je seznam těch největších potížistů... 


Tanker: 


Tanker: 


005: 


Very Easy 


Olga Gurlukovich: 0923: A: Navigational deck, Wing - 
Po zneškodnění Olgy zatřeste jejím bezvládným tě- 
lem. 


Michael C Anthony: 0307: 0: Deck-A, Crew's Lounge - 
Nositel této známky se objeví až při vaší druhé ná- 
vštěvě místnosti. 


Mineshi Kimura: 0618: AB: Deck-D, Crew's Ouarters - 
Tento voják se objeví pouze při vaší návštěvě malého 
skladu na levoboku. Jděte k zadní stěně. Kimura při- 
běhne a ochotně usne, 


James P Fitzgibbons: 0513: ?: Engine Room - Tento 
voják se objeví pouze při vašem prvním příchodu do 
strojovny. 


Alexander Strigi: 0403: A: Engine Room - Nositel této 
známky se v místnosti objeví pouze při prvním překo- 
nání strojovny, takže si se získáním jeho známky po- 

spěšte. 


Normal Leve 


Shigeo Okajima: 0130: A: Strut A Pump Room - Objeví 
se až po úspěšném souboji s Olgou. 


S 


UŽITEČNÝ ZMRAZOVAČ: Ve hře ho můžete využít na spoustu účelů. Jed- 


ním z nejužitečnějších je hašení ohňů, které jsou jinak smrtelně nebezpečné. 


Prostě jen ustupujte smě- 
rem od střelců a oni ve 
snaze nezranit svého ka- 
maráda přestanou střílet. 
Velmi účinné. 

22) KONTROLOVANÍ 
STRÁZN 

Většina prostor je strážena 
většími skupinami vojáků. 
Jeden ze skupiny je často 
v pravidelném rádiovém 
kontaktu s velením. Pokud 
zlikvidujete tohoto vojáka, 
velení do vašeho prostoru 
vyšle průzkumný tým, kte- 
rý má za úkol zjistit, proč 
se kontrolovaný voják ne- 
ozývá. Proto se vám vypla- 
tí vojáky pozorovat a díky 
tomu zjistit, který z nich 
často komunikuje vysílač- 
kou s velením (na radaru 
je označen při hovoru čtve- 
rečkem). Když ho musíte 
zlikvidovat, nechte si ho 
na konec a zlikvidujte ho 
těsně po hovoru s vele- 
ním. 


23) UKVAPENÉ 
ROZHODNUTI 

Pokud se vám stane, že se 
příliš ukvapíte, zmáčknete 


střelbu v nevhodný oka- 
mžik, ale včas si svůj omyl 
uvědomíte, máte ještě šan- 
ci vše napravit. Buď zmáč- 
kněte (B a zbraň schovej- 
te, nebo pusťte (© opravdu 
velmi pomalu a vaše posta- 
va nevystřelí. 


24) MÍRNĚJŠÍ ŘEŠENÍ 
Každý boss má kromě uka- 
zatele zdraví také ukazatel 
stavu vědomí (modrá čára 
pod ukazatelem zdraví). 
Pokud v souboji použijete 
některou z  uspávacích 
zbraní (M9 nebo PSGI1-T), 
začne vědomí ztrácet a na- 
konec ho úplně uspíte. 


25) POUŽÍVÁNÍ 
KRABIC 


Tajemství používání krabic 
tkví ve schopnosti použít 
správnou krabici na správ- 
ném místě. Porozhlédněte 
se kolem a použijte krabici, 
která je podobná těm oko- 
lo. 


26) JA 
VE VOD 
Mačkáním © urychlíte pla- 
vání své postavy. Naopak 


RYBA 


PŘÍJEMNÁ ZKRATKA: V nepřehledné strojovně plné vojáků určitě uvítáte 
možnost vzít to zkratkou. Jo, není nad pořádné svaly. 


ZMĚNA NÁZORU: Občas se vám bude hodit možnost zrušit unáhlené rozhodnutí a pomalu pustit spoušť ©) bez výstřelu. 
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po zmáčknutí © se ve vo- 
dě doslova zastavíte na 
místě. Pravý analog vám 
při plavání umožní ostřejší 
zatáčení. 

27) DOKONALÉ 
UKRYTY 

Ve hře občas narazíte na 
hromady krabic u zdi. Za 
nimi často najdete velmi 
úzkou mezeru, do které se 
můžete přitisknuti na zeď 
nasoukat. To se bude hodit 
hlavně v situaci, kdy na vás 
útočí nepřemožitelná přesi- 
la. Vojáci se totiž do těchto 


mezer nedostanou a hlav- 
ně na vás nemohou střílet. 
Díky tomu jste v takové 
mezeře nezranitelní a stačí 
počkat, až to vojáky kolem 
přestane bavit a odejdou. 


ZB) STÁNÍ NA 
PÍČKÁCH 

Pokud jste v pohledu 
z vlastních očí a potřebuje- 
te se dostat o pár centimet- 
rů výš, musíte zmáčknout 
zároveň (B a (m. Díky to- 
mu se vaše postava posta- 
ví na špičky a váš pohled se 
o něco zvýší. 


POHYB VE VODĚ: Velmi si usnadníte život, když se naučíte používat pravý 
analog na prudší manévrování a ©) na urychlování. 


ZMĚNA V OBSAZENÍ: Díky animacím v enginu hry je možné měnit v jejich 
obsazení některé postavy. No není ta hra dokonalá? 
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PROREROTLCÉ 


ODLÁKÁNÍ POZORNOSTI: Zkuste se v kuchyni pobavit střelbou do pánví, které visí nad kuchyňskou linkou. 


16 VĚCÍ, O KTERÉ V MGS2 PROSTĚ 
NESMÍTE PŘIJÍT 


Ztrácíte motivaci pro další hraní? Máte pocit, že už jste všechno zvládli naprosto dokonale a ve hře vás už nic nemů- 
že překvapit? Budete se asi divit, ale my víme o pár věcech, které by vás určitě ani ve snu nenapadly. 


1) PÍPAJÍCÍ DETEKTOR 


Zajisté víte o detektoru po- 
hybu, který můžete ve hře 
bohatě využít. Pokud ho 
máte zvolen jako aktivní 
předmět, vibrace vašeho 
ovladače vás upozorní na 
blížícího se protivníka, Zkus- 
te ale do vaší PS2 zapojit 
některý ze starých ovlada- 
čů, které ještě nebyly vyba- 
veny vibračním zařízením 
(starý ovladač bez analogu 
nebo první analogové ovla- 
dače). Hra použití takového 
ovladače detekuje a místo 
vibrací bude blížící se nebez- 
pečí oznamovat pípáním. 
Čím blíže je pohybující se cíl, 
tím hlasitěji bude detektor 
pípat. Díky této vlastnosti je 
zvukový detektor mnohem 
praktičtější. Bohužel neexis- 
tuje způsob, jak pípání na 
vibračním ovladači zapnout. 


Dokáží 
dokonale odlákat nejen vaši pozornost. 


2) SEXY KOČKY 

Ve hře jste určitě nepře- 
hlédli spoustu plakátů s fot- 
kami nepříliš oblečených 
modelek. Zkuste se pře- 


£ 
Zkuste dostat trochu 
ledu z kyblíku a sledujte, jak krásně taje. 


AKAV 


svědčit o sexuální orientaci 
vojáků ve hře. Otevřete ně- 
kterou ze skříněk s tako- 
vým plakátem a nalákejte 
na sebe pozornost libovol- 
ného vojáka. Nechte se 
pronásledovat k plakátu 
a sledujte jeho reakci. Roz- 
hodně vám garantujeme, 
že se o vás přestane zají- 
mat. Další zajímavé reakce 
se dočkáte, když se ve first- 


Zkuste do počí- 
tače zadat nějaké peprné slovo. 


person pohledu nakloníte 
před plakátem směrem do- 
předu a budete se snažit 
dívku políbit. Potom zavo- 
lejte rádiem Otacona a užij- 
te si zajímavý rozhovor. 


3) KOSTKA LEDU 

Na tankeru si zaběhněte 
k baru ve společenské 
místnosti pro posádku. 
Vystřelte do kyblíku s le- 
dem, který stojí na baru 
a sledujte, jak led krásně 
taje. Pokud chcete vidět 
pár dalších zajímavých ptá- 
kovinek, tak zkuste vystře- 
lit do poličky s časopisy, do 
listů rostliny v květináči ne- 
bo do širokoúhlé plasmové 
televize. 


4) ZADÁVÁNÍ JMÉNA 
Hned na začátku druhé 
části hry budete muset za- 
dat do počítačového termi- 
nálu vedle výtahu nějaké 
jméno. Pokud zadáte něco 


E VH dl I 


Á DVÍŘKA: Nechávejte vyzdobené skříňky otevřené a budete mít 
spoustu časun na hledá bezpečného úkrytu. 


Sežeňte Snakovi holicí strojek. 


velmi hloupého nebo vul- 
gárního (samozřejmě musí 
jít o anglické slovo), tak si 
počkejte na konec závě- 
rečné animace, kde se 
jméno objevuje. Když se 
vám povede trefit slovo, 
které autoři programově 
ošetřili, tak se máte na co 
těšit. 


Jak může za- 
působit dobře nasvícená hračka. 


5) PŘIPRAVEN 

K UTOKU 

Ve hře můžete spatřit Re- 
volver Ocelota ještě před je- 
ho útokem na generála. 


Jednoduše obejděte Metal 
Gear Raye a vylezte na zá- 


DLÍ Pl EVSŠÍM: Není 
nošení kalhot v armádě přežitkem? 


bradlí, které kolem něj ve- 
de. Uvidíte Ocelota, jak se 
chystá na své velkolepé vy- 
stoupení. Prostě perfektní. 


6)  NEODOLATELNÁ 
PORNOGRAFIE 

V celé hře najdete několik 
pánských časopisů s velmi 
pochybným obsahem. 


CEN PŘI ČIN 


U: V takové situ- 
aci vás nezachrání sebeodvážnější plakát. 


Jen si poslechněte, 
Co si vojáci skutečně myslí. 


Zkuste některý z nich nas- 
tražit do cesty hlídkujícímu 
vojákovi a počkejte si ně- 
kde poblíž na jeho reakci. 
Jakmile spatří časopis, vrh- 
ne se na kolena a začne 
obsah časopisu doslova hl- 
tat očima. Poté ho můžete 
bez sebemenších problé- 
mů odstranit. 


T) VŽDY DOKONALE 
UPRAVEN 

V doku pro miniponorky na 
začátku druhé části hry 
můžete najít holicí strojek. 
Jednoduše skočte do vody 
a přeplavte až k pravému 
okraji místnosti. Vylezte 
z vody na jinak nepřístupné 
straně plotu a poohlédněte 
se po něm. Pokud ho po- 
tom dáte při vašem prvním 
setkání Snakovi, tak se po- 
zději během hry oholí. 


8) PŘÍBĚH HRAČEK 


Před strojovnou tankeru 
narazíte na malý model Ra- 
vena z prvního dílu. Pokud 
do něj střelíte, tak ho uve- 
dete do provozu. A když už 
jste tady, tak si prohlédně- 
te skříňky kolem. V jedné 
z nich vás čeká nechutné 
překvapení. 

9) ÚCHYLNÍ NÁMOŘNÍCI 
Pokud hrajete hru podru- 
hé, tak vás v nákladovém 
prostoru s Metal Gear Ray- 
em čeká menší překvapení. 
Všichni přítomní mariňáci 
na sobě budou mít pouze 
trenýrky. 


10) ZKRATKA VE 
STROJOVNÉ 

V hlavní místnosti strojovny 
si můžete podstatně ulehčit 
život. Existuje totiž způsob, 
jak se dostat na levobok, 
aniž byste se zabývali vojá- 
ky, kteří ve strojovně hlíd- 
kují. Základním předpokla- 
dem je ovšem zlepšená vý- 
drž, které dosáhnete tréno- 
váním shybů. Pokud jste 
tedy dostatečně silní, mů- 


METAL GEAR SOLID 2 


PRFYT ION 


Využívejte úzkých škvír, do kterých se můžete protáhnout pou- 
ze v průběhu poplachu. Rozhodně tím útočníky pěkně znechutíte, 


Pokud chcete celou jednotku mariňáků potěšit, 
pusťte jim něco zajímavějšího, než je projev velitele. 


žete přeručkovat po drátu, 
který spojuje obě strany 
strojovny na úrovni nejvyš- 
šího patra. 


A 


11) JEDNO VELKÉ UCHO 


V místě hry, kde odposlou- 
cháváte pomocí směrové- 
ho mikrofonu rozhovor me- 
zi Solidem, Olgou a Ocelo- 
tem, můžete zaslechnout 
také úplně jiný rozhovor. 
Otočte se doleva a uslyšíte 
dva vojáky, kteří si docela 
zajímavě stěžují na svůj mi- 
zerný úděl. 


PROFI TIPY 
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“7 a 


Seznam obtížných cílů 


o 


PA A 


Iriguois Pliskin: ?: ?; Arsenal Gear-Ascending Colon - 
Kvůli této známce budete muset porazit Solid Sna- 
kea. Jedinou možností je použít na něj pěsti a kopy, 
kterými ho dostanete do bezvědomí. Potom stačí za- 
třást jeho bezvládným tělem a známka z něj vypadne. 


Mike J Newman: 1213: B: Strut A Roof - Objeví se na 


střeše až po vašem příchodu do hlavní místnosti ploši- 
ny A. 


Shigeo Okajima: 0130: A: Strut A Pump Room - Stráž- 
ný se objeví po nerovném souboji s Fortune. 


Mario C Lopez: 0816: ?: AB Connecting Bridge - Bude- 
te mít pouze jednu šanci. Tuto známku musíte získat 
při první návštěvě tohoto můstku. 


Shuhei Tanaka: 0425: 0: Strut B Transformer Room - 
Objeví se až po rozhovoru se Stillmanem. 


Momoko Kawai: 0327: ?: Strut Transformer Room - 
Objeví se až po rozhovoru se Stillmanem. 


Kengo Iwata: 1129: AB: BC Connecting Bridge - Obje- 
ví po souboji s Fatmanem, 


Daniel Modol: 0624: ?; Strut C Dining Hall - Po rozhovoru 
se Stillmanem opusťte místnost a zase se do ní vraťte, 


Noriyuki Katsumaru: 0128: O: Strut C Dining Hall - Po 
rozhovoru se Stillmanem opusťte místnost a zase se 
do ní vraťte. 


Tony J Ylaranta: 0420: O: CD Connecting Bridge - Ten- 
to strážný se objeví po souboji s Fatmanem. 


Kyoko Hariyama: 1227: A: DE Connecting Bridge - 
Tento strážný se objeví po souboji s Fatmanem. 


Yuta Kunibe: 1205: A: Strut E Parcel Room - Voják 
s touto známkou se na svém místě objeví až po stře- 
lecké vložce, ve které budete krýt Emmu. 


Timothy J Kane: 0809: AB: Strut F Warehouse - Objeví 
se až po rozhovoru se Stillmanem. 


Allen J Chang: 0609: B: FA Connecting Bridge - Objeví 
se až po rozhovoru se Stillmanem. 


Erik R Christy: 0308: ?: KL Connecting Bridge - Voják 
se zde objeví až po vašem příchodu s Emmou. 


Motoyuki Yoshioka: 0708: B: Shell 2 Core, 1F Air P. Ro- 
om - Voják se zde objeví až po vašem příchodu s Emmou. 


Adrien Thien: 0524: A: Shell 2 Core, 1F Air P. Room - 
Voják se zde objeví až po vašem příchodu s Emmou. 


Yuki Higuchi: 0416: A: Shell 2 Core, 1F Air P. Room - 
Voják se zde objeví, až když se s Emmou přiblížíte 
k hlavnímu východu. 


12) KLUZKÉ HOLU- 
BINCE 


Zkuste se na střeše plošiny 
A proběhnout po velkých 
plochách pokrytých holu- 
binci. Uvidíte, jak dokáží za- 
mávat s elitním agentem. 


13) NOVÝ ZAČÁTEK 
Po dokončení hry se změní 
barva úvodní obrazovky na 
modrou a bude na ní zob- 
razen Raiden. Pokud se 
vám víc líbil Solid Snake, 
můžete změnit pozadí 
zmáčknutím (8. 


14) LEKCE FYZIKY 

Uvnitř centrální plošiny 
Shell 1 Core vám bude 
v záchraně presidenta brá- 
nit podlaha nabitá elektric- 
kým proudem. Zkuste na 
ni hodit něco kovového 
(např. zásobníky nebo gra- 
náty) a uvidíte, jak krásně 


Hl NSSDDKY V o 


zpracovali autoři probíjení. 
Naopak papírové předměty 
jako časopisy nebo krabice 
nádherně vzplanou. 


15) ZMĚNA PROGRAMU 
Po překonání druhého pro- 
jektoru v nákladovém pro- 
storu tankeru si všimněte 
na jeho zadní straně malé- 
ho tlačítka, kterým můžete 
přepínat oba projektory. 
Eventuálně se na plátnech 
objeví obrázky dívek, které 
jsou podstatně zajímavější 
než původní program. 


16) SKRYTÝ OBRAZ 


Vyfoťte si obraz na pravém 
plátně v druhém náklado- 
vém prostoru a získáte fot- 
ku s duchem (podobně ja- 
ko v prvním díle MGS). Po- 
kud se na tuto fotku podí- 
váte později, uvidíte fotku 
Hideo Kojimy. 


Pokud se vám podaří dostat do podobné situace, Fat- 


manova plešatá hlava je pro vás jednoduchým cílem. 


l JTE: Ve společenské místnosti vystřelte uspávací šipku do této obrazovky. 
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V ní existuje mód, kde můžete měnit postavy v jednotli- 
vých animovaných sekvencích. Tuto dámu byste v původním obsazení asi nenašli. 


TRTTTTTTTTTOTRA RÁ RTTA CRL 
Seznam obtížných cílů 


Miles D Ashley: 0505: ?: AB Connecting Bridge - Na 
rozdíl od obtížnosti Very Easy se ve hře objeví pouze 
jednou, takže získání známky neodkládejte. 


Juntaro Saito: 0418: O: AB Connecting Bridge - Další 
voják, který se ve hře objeví pouze jednou, takže ne- 
smíte propást svou jedinou šanci. Uspěte ho a po zís- 
kání Socomu od Snaka se k němu vraťte. 


So Toyota: 0707: A: AB Connecting Bridge - Zde bude- 
te muset použít stejný postup jako u předchozího vo- 
jáka. 


Sevak N Fair: 0323: ?: Shell 2 Core, 1F Air P. Room - 
Po dosažení jižní části patra přijede výtahem a začne 
prohledávat severní část. Dejte si na něj pozor. 


Berl B Pottsstam: 0103: ?; Strut F Warehouse - Hlíd- 
kuje v místnosti, ve které seberete AKS-74u. 
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A MNOHEM VÍCE! 


Tipstation 


V šestém čísle naleznete: 


Rekordních 12 návodů na PS1 a PS2 hry - po- Aktuální tipy na nejnovější hry. Čerstvé rady 
drobné a přehledné průvodce včetně tipů. od hráčů, kteří hrám opravdu rozumějí. 

Rozsáhlou databázi několika set tipů a cheatů A mnohem více! Dva plakáty, soutěže o hod- 
každý měsíc aktualizovanou o čerstvé kódy. notné ceny, přehledný design, mapy... 


4 MVY 


Tipotation - jediný návodový magazín, který kdy budete potřebovat. Šesté číslo je právě v prodeji! 


PLATINOVÉ TIPY * 


“ ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYS 


ION 2 


PRO ZAČÁTEK 


ZATÁČKY 


Než se rozjedete do režimu Gran Turismo, vyzkoušej- 
te si zatáčky v režimu Trial Mountain. Jakmile svou 
techniku dovedete k dokonalosti, budou pro vás ony 
licenční okruhy doslova hračka. Pak vyhrajete nějaké 
ty závody a získáte prachy. Nic na tom není, ale mu- 
síte vědět, jak na to... 


1. HLAVNĚ RYCHLE 

Samozřejmě, že v zatáčkách musíte brzdit, ale to ješ- 
tě neznamená, že se tam musíte plazit. Takže pokud 
vás čeká pravotočivá, najeďte si vlevo, zpomalte 
zhruba na 70 km/h, pak najedte k vnitřní straně 

a jakmile budete za ohybem, prudce zrychlete. 


2. ŠIKANY ESKA 
Ty jednodušší eska projedete 
naprosto přímo. Takže si na- 
jedte trochu doleva, pak ma- 
linko doprava, prudce zrych- 
lete a držte rovnou stopu. 
Bohužel vždy to takhle jed- 


GRAN TURI 


Máme licenci na to, uvést vás do vytržení! Hodte tam kvalt 
a jděte do toho, naše tipy z vás udělají mistry. 


noduché není, takže když před sebou budete mít ně- 


jaké ostré esko, najeďte zvenčí, pak v posledním oka- 


mžiku zatočte a přilepte se na vnitřní okraj. Poté ma- 
linko zrychlete a další záhyb projedte opět zevnitř. 


3. PRUDKÉ ZÁKRUTY 

Tyhle zatáčky jsou v celé hře nejtěžší, což poznáte 
na vlastní kůži, až si vyzkoušíte šíleně obtížný okruh 
na Tahiti. Zpomalte asi na stovku - přijde vám to ja- 
ko šnečí tempo, ale takhle je to nejrychlejší. Až do- 
sáhnete vrcholu zatáčky, auto otočte, přilepte se na 
vnitřní okraj a zrychlete. 


4. KLOUZÁNÍ 
Klouzání je jako stvořené pro rallye, takže až budete 
chtít otestovat své schopnosti, vyrazte do švýcar- 


ských Alp. Ale pozor, je to docela nebezpečná techni- 


ka, a pokud uděláte sebemenší chy- 
bičku, auto se vám přetočí, pů- 
jdete do smyku, možná do 
hodin a máte po závodě. 

Nicméně pokud jedete na 

stíhačku, je to jediný způ- 

sob, jak v zatáčce neztra- 

tit a naopak získat. Do za- 
táčky najíždějte plnou rych- 


lostí, potom najeďte k vnitřnímu okraji, dupněte na 
brzdy a zatočte, takže vám auto půjde do obrovské- 
ho skluzu. Až dokloužete do vrcholu zatáčky, dupně- 
te na plyn, volant přetočte na druhou stranu a auto 
srovnejte, přičemž analogovou páčku na DualShocku 
2 nahněte ven. S použitím ruční brzdy jde tohle pro- 
vést s každým autem. 


PŘEDJÍŽDĚNÍ 


Jste na druhé pozici a cílová čára je v dohledu. Hlavní 
je odolat pokušení najít si volný prostor a snažit se 


protivníka předjet. Namísto toho se schovejte 
do zákrytu za něj, toto je totiž nejlepší techni- 
ka pro předjíždění, protože když jste za au- 
tem, nemáte proti sobě odpor vzduchu 

a zrychlujete víc. Najeďte co nejblíže za něj 

a až budete těsně na nárazník, prudce vyjeď- 
te vedle něj a předjedte ho. 


Jak ji projet: Budete muset maximálně vy- 
rovnávat volantem. Do první zatáčky najedte 
zvenku, prudce dupněte na brzdy a klouzněte 
se k vnitřnímu okraji. Potom volantem auto 
narovnejte, takže do druhé zatáčky najedete 
opět zvenku a zde celý postup opakujte. 


2. SPECIAL STAGE ROUTE 5 


Nejtěžší zatáčka: Obrovské esko uprostřed 
okruhu. 

Jak ji projet: Tento okruh vypadá jednoduše, 
ovšem jen do té doby, než přijedete k téhle ší- 
lené zatáčce. Jeďte prostředkem a jakmile do- 


OBTÍŽNÉ OKRUHY 


Pokud jste zatím vyzkoušeli jen Super Speed- 
Way, pak si možná myslíte, že GT3 je hračka. 
To lze odpustit. Vše se ovšem změní, až dora- 
zíte na Azurové pobřeží. Tady přinášíme prů- 
vodce po okruzích, které vám dají pořádně za- 
brat. 


1. TAHITI MAZE 
Nejtěžší zatáčka: Naprosto šílená část hned 
po první zatáčce, 


razíte k druhému přechodu pro chodce, prud- 
ce dupněte na brzdy. Potom jeďte co nejrov- 
něji a v poslední minutě zatočte doleva. 


3. SPECIAL STAGE ROUTE 5 2 
Nejtěžší zatáčka: Esko uprostřed okruhu. 
Jak ji projet: Znovu vám způsobí potíže 
esko. Stejně jako ve Special Stage Route 5, 
i zde byste se měli držet uprostřed trati, než 
prudce dupnete na brzdy, ovšem tentokrát 


se držte vpravo a teprve potom se 
posuňte doleva. 


4. DEEP FO- 
RETST RA- 
CEWAY 
Nejtěžší zatáč- 
ka: Zatáčka 

v tunelu zhruba 
v polovině 
okruhu. 

Jak ji projet: Do tunelu najíždějte nalevo 

a těsně před vjezdem lehce šlápněte na brzdu. 
Potom zatáčku projeďte smykem, čímž si udr- 
žíte náležitou rychlost, a až se budete blížit ke 
konci tunelu, dvakrát sundejte nohu z plynu, 
a potom ze zatáčky vyjeďte co nejrychleji. 


5. COSTE D'AZUR 

Nejtěžší zatáčka: Dvojité esko na horním 
okraji okruhu. 

Jak ji projet: Nepokoušejte se 

tyto zatáčky proletět, na- 
místo toho do 
první na- 
jeďte 
zleva, 
dup- 
něte 

na 

brzdy 

a projedte ji hezky pomalu, pak najeďte nale- 
vo. Krátce sešlápněte plyn, znovu skočte na 
brzdy a zase hezky pomalu kolem levotočivé- 
ho vrcholu druhého ohybu. Pak si najedte 
vlevo a kolem posledního ohybu už na to 
dupněte. 


6. BONUS HARD CORNER: 
THE FINAL BEND 

Nejtěžší zatáčka: Zní to riskantně, ale 

v tomhle případě to všechno musíte nechat 
až úplně na poslední okamžik, teprve potom 
prudce dupnout na brzdy, do zatáčky se 
sklouznout, dupnout na plyn, znovu zabrzdit 
a potom se přilepit na pravou stranu. 


PLATINOVÉ TIPY 


NAKUPOVÁNÍ 


Nevyhazujte za součástky, které nepotřebujete. 
Sice existují „lepší“ součástky než ty, které jsou 
uvedené v našem seznamu, ovšem povětšinou 
za ty peníze navíc prostě nestojí. Základní pra- 
vidlo: dražší věci jsou lepší než levné, ale pokud 
nemáte peněz na rozhazování, musíte vědět, co 
přesně potřebujete koupit. 


VÝFUKY 
Levný: Sports Exhaust, 1 500 kreditů 
Drahý: Racing Exhaust, 4 500 kreditů 


PNEUMATIKY 
Levné: Sports Tyres, 5 000 kreditů 


Drahé: Medium Slick Tyres, 16 500 kreditů 


ZAVĚŠENÍ KOL 
Levné: Suspension/Semi-Racing, 5 000 kreditů 


Drahé: Suspension/Full Customize, 12 000 kre- 
ditů 


BRZDY 
Levné: Sports Brakes, 4 800 kreditů 
Drahé: Brake Balance Controller, 10 000 kreditů 


MOTOR 
Levný: Port Polish, 5 500 kreditů 
Drahý: Full Engine Balancing, 12 000 kreditů 


POHÁNĚCÍ ME- 
CHANISMUS 

Levný: Clutch/Triple Acce- 
leration 

Drahý: Transmission Full 
Racing, 11 000 kreditů 


TURBO 

Levné: Turbo Kit/Stage, 
1500 kreditů 

Drahé: Turbo Kit/Stage 3, 45 000 kreditů 


SKRYTÉ VĚCI 


Máte smůlu, v GT3 prostě nestačí naťukat něja- 
ké tajné kódy, skryté věci si hezky musíte za- 
sloužit. Teď jsme vám poradili, jak projíždět za- 
táčky, tak můžete v klidu svou pozornost upřít 
na to, vyhrát některé z aut, které si normálně 
koupit nemůžete. 


1. MAZDA RX-8 V každé domácím licenčním 
testu řady A musíte získat zlato, nebo dojet na 
prvním místě ve všech závodech C-Area v nor- 
málním režimu. 

2. MAZDA MX-5, 1,81 Musíte získat zlato v kaž- 
dém domácím licenčním testu řady B. 

3. ASTON MARTIN VANOUISH Musíte získat 
zlato v každém mezinárodním licenčním testu 
řady A. 

4. NISSAN Z CONCEPT Musíte získat zlato 

v každém mezinárodním licenčním testu řady B, 
nebo dojet na prvním místě ve všech závodech 

B-Area v normálním režimu. 

5. SUBARU IMPREZZA RALLY 

CAR PROTOTYPE Musíte získat 

zlato v každém licenčním rallye 

testu. 

6. DODGE VIPER GTS R CON- 
CEPT Musíte získat zlato v kaž- 
dém speciálním licenčním testu. 

7. MITSUBISHI LANCER EVOLUTION 
V GSR Musíte zvítězit ve všech závodech ama- 
térské ligy. 
8. CHRYSLER VIPER GTS TEAM ORECA Musí- 
te dojet první ve všech závodech profesionální li- 
gy. 
9. SUZUKI ESCUDO PIKES PEAK VERSION 
Musíte dojet první ve všech závodech profesio- 
nální ligy. 

10. POLYPHONY RACING CAR Musíte dojet 
první ve všech vytrvalostních závodech, získat 
první místo ve všech závodech profesionální ligy, 
nebo dosáhnout plného herní statutu 100 pro- 
cent. 

11. CHEVROLET CORVETTE C5R Musíte do- 
sáhnout plného herního statutu 50 procent. 

12: MAZDA 787B Musíte dosáhnout plného 
herního statutu 75 procent. 

13. PANOZ ESPERANTE GTR-1 Musíte dojet 
první ve všech time trialech v arkádovém režimu. 
14, MAZDA MX-5 (89) Musíte dojet první ve 
všech time trialech v normálním hracím režimu. 
15. AUDI TT 1,8 OUATTRO Musíte dojet na 
prvním místě ve všech závodech B-Area v nor- 
málním režimu. 

16. RYF RGT AND TVR TUSCAN SPEED SIX 
Musíte dojet první ve všech závodech E-Area 
v normálním režimu. 


„POKUD JE NETREFÍTE, JE PO VÁS“ 


17. DODGE VIPER GTS R CONCEPT AND TVR 
SPEED 12 Musíte dojet první ve všech závodech 
F-Area v normálním režimu. 

18. NISSAN C-WEST RAZO SILVIA Musíte do- 
jet na prvním místě ve všech závodech A-Area 

v obtížném režimu. 

19. LANCIA DELTA HF INTEGRATE RALLY 
CAR Musíte dojet první ve všech závodech B- 
Area v obtížném režimu. 

20. GILLET VERTIGO RACE CAR Musíte dojet 
první ve všech závodech C-Area v obtížném reži- 
mu. 

21. PAGANI ZONDA RACE CAR Musíte dojet 
první ve všech závodech D-Area v obtížném reži- 
mu. 

22. NISSAN R390 GT1 LM RACE CAR Musíte 
zvítězit ve všech závodech E-Area v obtížném re- 
žimu. 

23. PANOZ ESPERANTE Musíte zvítězit ve 
všech závodech E-Area v obtížném režimu. 

24, MAZDA 787B Musíte zvítězit ve všech zá- 
vodech F-Area v obtížném režimu, 

25. TOYOTA GT-ONE ROAD CAR Musíte dojet 
první ve všech závodech F-Area v obtížném reži- 
mu. 


V GARÁŽÍCH 


Jezdit jako ďábel k úspěchu v G73 ale nestačí, 

k tomu musíte být i šikovný mechanik. Když se 
poprvé podíváte do garáže, zatočí se vám z toho 
hlava, ale věřte nám, že s autem se nemusíte 
zas tolik párat, pro začátek stačí jen malinko vy- 
ladit motor a vyzkoušet to. Tady máte některé 
věci, které se v manuálu nedozvíte... 


ŠPIČKOVÉ TIPY PRO VYLADĚNÍ 
1. Ne abyste se hned vrhli na svou káru a začali 
do ní cpát prachy. Hezky šetřete, až to opravdu 
budete potřebovat. 

2. Rychlost vozu zvýšíte snížením jeho celkové 
hmotnosti. Abyste toho dosáhli, je zapotřebí na- 
hradit těžké součástky lehčími. 

3. Nemá-li vaše auto turbo, můžete si koupit tu- 
ning NA turbo. 

4. Neutrácejte příliš prachů na jedno auto, proto- 
že potom by se nemuselo vejít do nějakých zá- 
vodů. 

5. V GT Auto vyměňte olej, možná se vám zvýší 
výkon až o pět procent. Olej nezapomeňte vymě- 
nit každých 300 km, jinak se vám výkon bude 
pomalu snižovat. 


Racing Chip 


Mazda MK-5(J) 


SUSPENSION 8 BRAKES 


= 


PAFALAC 
Brake Balance Controller 
© 10,000 


9 day © 4,100 vy. Mazóz MI-5(JI 
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CRAZY TAXI 


Jak v šílené honičce taxíků vydělat co nejvíc! 


Jezdit po městě a nabírat lidi vypadá jednodu- 
še. No, taky to jednoduché je. Ale vydělat na 
tom majlant, to už musíte jezdit jak démon 

a mít všechno dokonale zvládnuté, 


1. CRAZY DASH 


Uvolněte plyn, zařadte rychlost, pak znovu 
dupněte na plyn a vyrazíte jako raketa. 

2. CRAZY DRIFT 

Je to zatraceně těžké, ale pokud chcete zatáč- 
ky projíždět rychle, jinak to nejde. Sundejte 
nohu z plynu, fukněte na zpátečku a potom 
zase rychle na kvalt. Teď držte prst na tlačítku 
do té doby, než zrychlíte a prudce zatočíte. 
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3. CRAZY THROUGH 

Zběsilým slalomem mezi auty získáte odměnu. 
Pokud totéž ovšem uděláte v protisměru, bude 
váš zisk ještě větší (přesněji dvojnásobný). 

4. CRAZY STOP 

Potřebujete-li rychle zastavit, udělejte Crazy 
Dash, pak tam vražte zpátečku a auto se vám 
zastaví na místě. 

5. LIMIT CUT 

Abyste dosáhli co nejvyšší rychlosti, udělejte 
Crazy Dash, pak Crazy Drift (bez zatáčení) 

a nakonec další Crazy Dash. 

6. CRAZY BACKDASH 

Chcete-li to pořádně rozjet dozadu, udělejte 
Crazy Dash a zakončete ho zpátečkou. 


Jakmile zvládnete všechny ty šílené triky, je čas 
na to vyzkoušet šílená komba, protože teprve na 
těch se dá vydělat. Problém je v tom, že jsou do- 
cela náročná a pokud jen něco malinko zkazíte, 
pěkně se rozmlátíte. Bonus je připsán až poté, 
co úspěšně „doručíte“ klienta na místo určení. 


1. ŠÍLENÉ SKOKOVÉ KOMBO 
Při jízdě koukejte po rampách a hezky si zas- 
kákejte. 

2. ŠÍLENÉ PROJÍŽDĚCÍ KOMBO 
Naprosto uhozený způsob, jak vydělat peníze. 
Projíždějte těsně vedle aut a dokud nenarazí- 
te, bude se vám stále zvyšovat bonus. Při jíz- 
dě v protisměru je dvojnásobný! 

3. ŠÍLENÉ KLOUZACÍ KOMBO 
To je jen protažený šílený skluz. Čím déle se 
budete klouzat a čím víc otáčet, tím více pe- 
něz získáte. 


Obě města jsou něco na způsob okruhů a nej- 
lehčí způsob, jak vydělávat peníze, je jezdit 


kolem a sbírat pasažéry. Nicméně město je pl- 
né zkratek, tudíž si lze mnohdy ušetřit cestu 
a víc vydělat. 


RYCHLÉ CESTY 

1. Pojedete-li od parku k obchodu Levi's nebo 
KFC, jeďte přes několikapodlažní parkoviště. 
Na vrcholu rampy udělejte smyk a proplefte se 
mezi auty, pak vyrazte prudce vpřed a skočte 
přes okraj. 

2. Jeďte směrem ke stanici RB, projeďte budo- 
vou přímo před vámi, potom vjeďte na malý 
dvorek a projeďte krabice. 

3. Jeďte od přistávací plochy pro vrtulník 

k baseballovému stadionu, nalevo od rampy 
udělejte šílený skluz a proskočte až na par- 
koviště. 


SKRYTÍ ZÁKAZNÍCI 

Tito zákazníci jedou na velkou vzdálenost. 
Když u pláže najedete do vody, najdete na 
mořském dně pár skrytých zákazníků. Další 
babička čeká u patrového parkoviště na para- 
petu. 


RYCHLÉ CESTY 

1. Nejrychleji město z jedné strany na druhou 
projedete železničním tunelem. Dávejte ale 
pozor na rychlíky. 

2. Nejezděte do kanálů v přístavu. Namís- 
to toho najedte k rozevřenému mostu, 
zrychlete a přeskočte mezeru. Navíc, po- 
kud se pokoušíte dostat na Marine Plaza, 
udělejte tady trik Limit Cut a přeskočíte 
skladiště. 


SKRYTÍ ZÁKAZNÍCI 

1, Pod vodou v přístavu se skrývá jeden punker. 
2. Druhý skrytý zákazník je na střeše budovy 
nacházející se přímo za zvednutými mosty 

v přístavu. Most použijte jako rampu a vylét- 
něte nahoru na budovu, tam prudce dupněte 
na brzdy. 

3. Až se dálnice na cestě z centra rozdvojí, 
jeďte doprava, seskočte z cesty a přistanete 
na střeše budovy, kde čeká skrytá postava na 
taxíka. 


Crazy Taxi nemá moc velkou životnost, tudíž 
pokud si chcete náročnost zvýšit, vyzkoušejte 
jeden z následujících cheatů. 


CRAZY BIKE Jděte do obrazovky, kde se vybí- 
rají postavy a stiskněte (B, (B, 8, A, A, 
©. 

BEZ ŠIPEK V hlavním menu podržte B= 

a (B, potom je držte stále stisknuté a vyberte 
si typ hry a taxík. 

ŽÁDNÉ CÍLOVÉ ZÓNY V hlavním menu podrž- 
te = a (a, držte je stisknuté a vyberte si 
typ hry a taxík. 

EXPERTNÍ REŽIM Chcete-li odstranit šipky 

a zóny, podržte stisknuté a, ca, PBX a držte 
je, zatímco si vybíráte typ hry a postavu. 
REŽIM DALŠÍHO DNE Výchozí bod a postave- 
ní zákazníků změníte tak, že podržíte stisknu- 
té (B, zatímco si budete vybírat řidiče. 
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garne time 


KLAM 


RED FACTION 


Sejměte stráže a Porridge Manovi ukažte, 


zač je toho loket! 


My víme, že máte ruksak plný těžkých zbraní, 
ale k téhle hře budete potřebovat i obratnost. 


STŘÍLET CIVILISTY 

Zní to ošklivě, ale jenom vám lezou do cesty, 
a navíc když je sejmete, získáte tím životně 
důležité lékárničky. 

PLÍŽIT SE KOLEM ROHŮ 

Úkroky nestačí. Pokud budete zády ke zdi 

a přikrčeni, stráže na vás nebudou moci hned 
zamířit, 

NABÍJET 

Svou zbraň nabíjejte po každém střetu, jinak 
vám jednou puška uprostřed přestřelky klik- 
ne naprázdno a bude po vás. 

OPATRNĚ STŘÍLET 

Když sestřelíte strážného z dálky, můžete mi- 
nout a způsobíte poplach, takže místo toho 
počkejte s palbou, až budete bezpečně na 
dostřel. 


DO POTRUBÍ 

Střelba do potrubí a oken způsobí strážím 
zranění a bude se jim hůř mířit, 

AUTO NÁHRADA 

Nestřílejte na kulometná hnízda. Místo toho 
oddělejte kulometčíka a zaujměte jeho místo. 


Nejúčinnější zbraní je pochopitelně Fusion 
Rocket Launcher, ale ten nemůžete používat 
pořád. Zde jsou nejlepší zbraně pro různé 
scénáře, 


ÚTOK NA SKUPINU STRÁŽÍ Heavy Machine 
Gun je vám k dispozici sice až na konci, ale 
se svou obrovskou zásobou munice je zdale- 
ka nejlepší. Pro počáteční úrovně doporučuje- 
me používat útočnou pušku. 

JEDEN NA JEDNOHO Automatická brokovni- 
ce je skvělá pro střelbu na krátkou vzdále- 
nost, jen s ní proboha nezkoušejte střílet na 
dálku. 

PŘESNOST Pecision Rifle se sekundární os- 
třelovací puškou je nejlepší na Merc Guards. 
UTAJENÍ Precision Rifle budete potřebovat 
hlavně na Mercy, ale je skvělá i na normální 
stráže, 

NIČENÍ ZDÍ Na to používejte dálkové nálože 
(Remote Charges), protože rakety je dobré si 
šetřit na létající roboty. 


Musíte je pozabíjet všechny! A není to žádná 
hračka, to vám můžeme říct hned, nicméně 
všichni mají své slabé stránky. Nuže, je třeba 
akorát zvolit tu správnou zbraň a do písmena 
sledovat tyhle tipy. 


1. ULTOR GUARD 

Tito strážci nejsou obtížní sami o sobě, ale 
problém je v tom, že útočí v bandě. Hodte 
proto mezi ně granát a když některý z nich 
náhodou přežije, sejměte ho útočnou puš- 
kou. 

2. ENVIROSUIT GUARD 
Pamatujete na naši radu střílet, až budete 
blízko? Tyhle stráže totiž musíte opravdu tre- 
fit, takže buďto můžete střílet ostřelovačkou 
z dálky, nebo se připlížit až k nim a oddělat 
je útočnou puškou, 

3. MERCENARY 

Tvrdí jak žula. Pokud je netrefíte, je po vás. 
Najdete je v pevnosti, na jejich lokalizaci po- 
užívejte termální radar a oddělejte je vždycky 
předtím, než vlezete do dveří. Potom popadně- 
te Precision Rifle a střílejte po nich v pohybu. 
4. ELITE GUARD 

Na elitní jednotky je skutečně zapotřebí 
pořádný kvér. S nějakou pistolkou to vů- 


ť 


bec nezkoušejte. Pořiďte si Sub-Machine 
Gun nebo Assault Rifle a miřte jim na hla- 
vu. 

5. RIOT GUARD 

Nejsnadnější nepřítel na Marsu. Na to, abyste 
tyhle stráže sejmuli, vůbec nemusíte být dob- 
rý pistolník. Stačí pistole a všechny je oddělá- 
te, jen nezapomeňte nabíjet. 


6. MUTANT BEASTS 

Na to, abyste vlezli do Capek's Lair (Capekův 
brloh), musíte mít Assault Rifle nebo Sub- 
Machine Gun. Tyhle obludy sice nejsou 
ozbrojené palnými zbraněmi, ale zato je 
strašně těžké je zmerčit a jsou rychlejší než 
Ben Johnson. Takže než vlezete dovnitř, na- 
bijte si zbraň a jakmile je uvidíte, začněte 
střílet. 

7. PORRIDGE MAN 

I tyhle potvory útočí v tlupách a mohou být 
zatraceně nebezpečné. Tady vás zachrání As- 
sault Rifle. Proplazte se kolem Capekovy la- 
boratoře a sejměte je dřív, než se spojí a za- 
vraždí vás. 

8. SENTINEL 'BOTS 

Člověku se vždycky hodí nějaká výmluva, aby 
mohl použít Rocket Launcher. Je to nejvýkon- 
nější zbraň a můžete ji bezpečně používat 
pouze z velké dálky. Takže se nepokoušejte 
s ní zlikvidovat třeba Ultory. Tuhle zbraň si 
šetřete na roboty Sentinel. Střelte raketu, ro- 
bota oběhněte a vystřelte další. Po čtyřech 
přesných zásazích si budete moci zatančit na 
jeho čoudících ruinách. 


PLATINOVÉ TIPY 
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Obchodní federaci 


Zapomeňte na používání Síly - překážku 
jménem Obchodní federace těmito hokusy- 
pokusy neporazíte, Namísto toho musíte vy- 
brousit své letecké schopnosti a pak snad 
nebudete mít sebemenší problém získat ty 
nejvyšší metály. 


1. SNAP ROLL 

K ČEMU JE TO DOBRÉ: K vyhýbání se ne- 
přátelům a rychlým otočkám. 

JAK NA TO: Zrychlit a zároveň otočit letadlo 
nahoru a stisknout páčku. 

KDY TO VYZKOUŠET: Canyon Sprint Mis- 
sion. Zkuste to ale pokaždé udělat s rukou 
na zrychlovači. 

2. POWER SLIDE 

K ČEMU JE TO DOBRÉ: K tomu setřást 
otravného nepřítele. 

JAK NA TO: Dupněte na plyn, pak povolte, 
potom rolujte nahoru a zatáhněte za páčku. 
KDY TO VYZKOUŠET: Zkuste to v režimu 
Capture The Flag pro dva hráče, Zaručujeme 
vám, že to bude fungovat. 


3. OSTŘELOVÁNÍ 

K ČEMU JE TO DOBRÉ: K oddělávání ne- 
přátel, když nikdo nestřílí po vás. 

JAK NA TO: Počkejte, až po vás nikdo nebu- 
de střílet, potom podržte (a, čímž zabrzdí- 
te, a pak můžete střílet. 

KDY TO VYZKOUŠET: V misi Eye of the 
Storm oddělejte skaraby. 

4. TAGGING 

K ČEMU JE TO DOBRÉ: K likvidaci nepřátel- 
ských štítů. 

JAK NA TO: Tagging je nejlepší taktika pro 
likvidování nepřátel s Guardian Mantis. Za- 
měřte se na nepřítele, pak na ně udeřte 
svou sekundární zbraní, posléze na ně vyš- 
lete rakety Nano, 

KDY TO VYZKOUŠET: Na Royal Escort, 

5. BOMBARDOVÁN 

K ČEMU JE TO DOBRÉ: K likvidování nepřá- 
tel na zemi. 

JAK NA TO: Musíte se dostat do dostatečné 
blízkosti, shodit několik pum a hned, jak sho- 
díte poslední, prudce zvednout letadlo nahoru. 
KDY TO VYZKOUŠET: Tréninková mise 
Ground Assault - nepoužívejte lasery, 


1. GUARDIAN MANTIS: Musíte získat zlato ve všech misích Vana, tj. Contract Infraction, Sec- 


rets on Eos a The New Resistance, 
2. HAVOC BOMBER: Musíte získat zlato ve 
le Goods, Eye of the Storm, The Crippling Bo: 


všech misích Nymn, tj. Piracy, Above Lok, Valuab- 
w a Last Stand on Naboo. 


3. N-1 STARFIGHTER: Je třeba získat zlato ve všech misích s Rhys: Naboo Proving Grounds, 


Royal Escort, Taking the Offensive, Midnight 


Munitions Run, Rescue on Solleu a Final Assault. 


4. DARTH MAUL'S INFILTRATOR SHIP: Musíte získat zlato ve všech 14 misích. 


5. EXPERIMENTAL N-1 STARFIGHTER: Do 


Pokud vás nebaví sbírat zlaté medaile, může 


obrazovky s kódy vepište BLUENSF. 


te zkusit cheaty. Sice to asi je proti principům 


světlé strany Síly, ale někdy je to bohužel jediná cesta. Tyhle cheaty stačí zadat na obrazovce 


s kódy: 

Odemknout všechno: OVERSEER 
Neporazitelnost: MINIME 
Skrytá loď: BLUENSF 
Multiplayerové úrovně: ANDREW 
Výchozí obrazovka: SHOTS 
Galerie nepřátelských lodí: SHIPS 


Obrázky kosmické lodi a posádky: HEROES 
Před-produkční obrázky: PLANETS 
Režisérský režim: DIRECTOR 
Obrácené ovládání: JARJAR 
Vypnout zobrazení kokpitu: NOHUD 
Ukázat tým: TEAM 
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PLATINOVÉ TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


DEAD OR 


Ve svém prvním souboji párkrát dostanete 
tečku, ovšem pokud se budete řídit našimi 
radami, nemáte šanci prohrát. 


1. OBRANA 

Když vám bude hrozit, že vás soupeř srazí 
na zem, stiskněte tlačítko pro úder, kop ne- 
bo výpad vpřed, a zaujměte obranný postoj. 
2. PROTIÚTOK 

Klíčový význam má přechod z obrany do 
útoku, protože to je ještě účinnější než oby- 
čejný úder. Takže když budete vystavení 
útoku, stiskněte šipku a úder - dosáhnete 
smrtícího protiútoku. 

3. PROTI ZDI 

Až vás někdo narazí proti zdi, na sekundu 
se zaklonite. V tomto okamžiku stiskněte 

+ a 4, čímž se vyhnete dalšímu útoku. 


Stejně jako v Tekkenovi, i tady musíte své 
údery střídat. Pokud počítač přijde na to, že 
postupujete rutinně, bude schopný se vám 
bránit. Takže své údery, vrhy, kopy a další 
chvaty musíte neustále střídat. Ze stejného 
důvodu neútočte ve stejné výšce, ani nepo- 
užívejte stejná komba. Základní pravidlo te- 
dy zní: buďto měňte pohyby, nebo zemřete, 


SURVIVAL REŽIM 

Když hrajete o body, snažte se držet svými 
útoky při zemi, abyste mohli sbírat body, 
Pokud ovšem chcete jen přežít, můžete se 
na všechny věci kolem vykašlat, tedy s vý- 
jimkou doplňování zdraví. 


1, Kasumi: Na Kasumi zaútočte zdálky 
a jakmile zaútočí na vás, okamžitě její 
kopy kryjte. 

2. Gen Fu: Nemá zas tak vel- 
ký dosah, takže na něj dorá- 
žejte z dálky a on vám to ne- 
bude moci vrátit. 

3. TINA: | v tomto případě 
se snažte držet co nejdál, 
nebo s vámi praští o zem. 
Cestou vpřed jsou dlouhé 
kopy. 

4. ZACK: Naběhněte co 
nejblíže k němu a vy- 
zkoušejte pár hodně 
rychlých kopů, potom jej 
zkuste dorazit chvaty 
zblízka. 

5. JAN LEE: Proti Jan Lee 
si jako bojovníka vyberte 
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ALIVE 2 


Je na čase dát těm kráskám co 
proto... 


Lei Fanga, protože ten je skvělý na boj 
zblízka a má stejně kvalitní protiútoky. Po- 
tom musíte vykrýt všechny jeho hody a dá- 
vat pozor na výpady. 

6. AYANE: Pozor na ninjovské kopy ve 
výskoku, snažte se dostat co nejblíže k ní 
a praštit s ní o zem. Pokud se jí přesto po- 
daří po vás kopnout, snažte se to vykrýt. 
7. HAYABUSHA: Udržujte si vzdálenost, 
pak naběhněte co nejblíže, vystřihněte 
rychlé kombo a zase rychle ustupte, 

8. HELENA: Nemá nic moc ránu, takže se 
nebojte přistoupit blíž a vyzkoušet nějaké 
ty rány a chvaty. 

9, BASS: Bass je zdatný zápasník, takže 
je naprosto vyloučené pokoušet se ho do- 
stat zblízka. Proto jsou na něj nejlepší 
Zack a Jan Lee. Udržujte si vzdálenost 

a stále kopejte. 

10. LEON: Stejně jako Bass je i Leon 
zblízka nepřekonatelný. Proto i zde udržuj- 
te vzdálenost a kopejte zdálky. 

11. LEI FANG: Má dlouhý dosah, a tudíž 
nebezpečné kopy, ale pokud je vykryjete 

a dostanete se jí na tělo, bude to v pohodě. 
12. EIN: Musíte ji udržet kopy dál od 
sebe, pak přiskočit k ní a popadnout ji! 


Pro Dead Or Alive 2 neexistují žádné kódy, 
takže pokud se chcete dostat na skrytý 
matroš, musíte pěkně makat. 


ODEMKNOUT BAYMANA 


Musíte dohrát hru se všemi postavami. 


ODEMKNOUT TENGU 

V režimu Survival je třeba nasbírat deset 
hvězdiček, nebo více než 200krát hrát 

s kteroukoli kombinací postav. 


P — 


TIMESPLIT TERS 


Zombie, kuchtíci, vaši kámoši. V téhle multiplaye- 


Multiplayerové souboje jsou nejlepší částí 
hry, ale pokud budete chtít uspět v příběho- 
vém režimu, budete se muset naučit hodně 
dobře střílet. 


1. KRÝT SE 

Protivníci se vždycky schovávají za rohem, 
pak vyskočí a začnou střílet. Pokud tedy bu- 
dete stát na místě a jen opětovat palbu, ne- 
dostanete se nikam. Namísto toho jděte 

k zemi a miřte jim na kolena. 

2. BERTE TO V POHODĚ 
TimeSplitters je hra děsivě rychlá a občas se 
ocitnete v pokušení kolem nepřítele proběh- 
nout a skočit po vytouženém předmětu. Po- 
kud to ovšem uděláte, protivníci vás dříve či 
později dostihnou a sejmou. Proto na to jdě- 
te v pohodě, oddělejte každého nepřítele, 
který vám přijde do cesty, a teprve potom 


sbírejte předměty. Na cestě k východu ale ko- 
lem samotných Splitterů proběhnout můžete. 


3. STŘÍLEJTE DO HLAVY 


Zombie, kostlivce a mumie musíte střílet do 


hlavy, jinak znovu ožijí a to pak budete čumět. 


Tohle není realistická střílečka 
a ve hře tudíž můžete lítat 
ozbrojení až po zuby. Je zde 
více než třicet různých zbra- 
ní, ovšem většinu z nich 
lze zařadit do následují- 
cích kategorií. 


1. PISTOLE 
Pistoli máte 
hned od za- 
čátku 
a ikdyž 
není 


tak výkonná jako Sci-Fi Pistol, dokážete s ní 
zabít většinu protivníků v první fázi hry na je- 
den zásah. Pokud budete při střílení mačkat 
CD a (B, bude ta pistol rychlá jako škorpión. 
Ale na kolt se vykašlete, ten je k ničemu. 

2. LASEROVÉ PISTOLE 

Ty si strčte... do batohu. Tzv. Rayguns jsou 
nejhorší zbraně ve hře. Při přímém zásahu si- 
ce způsobí nějakou škodu, ovšem jinak jsou 
celkem pomalé a pokud se střetnete tváří 

v tvář s někým, kdo má Sci-Fi pistoli, máte 
po hehe. 

3. SCI-FI ZBRANĚ 

Skvělé. Popadněte Sci-fi Auto Rifle, stiskněte 
CB a máte z ní samopal, stiskněte CD a máte 
skvělý granátomet. Sci-fi Pistol s odrážejícími 
střelami (stiskněte B) je další úžasnou vě- 
cičkou. Ale hlavně s nimi nestřílejte v prázd- 
ných chodbách, jinak to koupíte vlastní odra- 
ženou kulkou jako nějaký blbeček. 

4. SAMOPALY 

M16 je naprostý skvost, protože nejenom 
střílí úžasně rychle, ale navíc má i zoom - 
skvělé na ostřelování. Pokud to tedy chcete 
pořádně rozjet, můžete na nepřítele vysypat 
celý zásobník. Nebo když jste zrovna v čín- 
ském levelu, můžete pušku použít jako sni- 
perskou pušku. Mezi další skvělé samopaly 
patří Tommy Gun a Uzi. 


5. BROKOVNICE 

Normální brokovnice mají na jedno nabití 
jen dvě rány, ale jsou skvělé pro boj zblíz- 
ka. Útočná brokovnice má sice osm ran, ale 
takový rozptyl, že vám na zlikvidování ne- 
přátel bohatě stačí stisknout kohoutek jed- 


nou. 

6. RAKETOMETY 

Dokonalé v Cyberdenu a Spaceways. Pokud 
jste na konci chodby, stiskněte CB a dívejte 
se, jak všechny nepřátele zlikviduje raketová 
lavina. Na týpky číhající za rohem použijte 
granátomet. Taky mějte na paměti, že když 
stisknete ©B, vypustíte granát, který se od- 
ráží od zdí. 


rové střílečce se je naučíte zabíjet všechny. 


Za nevelký poplatek dostanete nejlepší záži- 
tek na PS2 pro dva hráče. Ale než popadnete 
MultiTap 2 a začnete střílet po kámoších, 
mrkněte na tyhle nepostradatelné tipy. 


1. DEATHMATCH 

Když zemřete, přijdete o body. Proto si zjis- 
těte, kde se nachází brnění, abyste zvýšili 
svou životnost. Pak popadněte samopal 

a jděte do toho. 

2. CAPTURE THE FLAG 

Trochu zákeřná taktika. Ze svých týmových 
parťáků udělejte jednu postavu, vaši kámoši 
tak nebudou moci zjistit, kdo z nich má vlaj- 
ku, a tudíž ani na koho střílet. 

3. BAGTAG 

Popadněte tašku a držte ji, jak dlouho to jen 
půjde. Pokud se po ní bude sápat hodně lidí, 
držte se vzadu a skočte po ní teprve tehdy, 
až všichni budou mrtvi, Potom se držte zády 
ke zdi a chraňte tašku skrýváním a bráněním 
svého prostoru. Skvělé na tohle jsou zácho- 
dy v úrovni China. 

4. ESCORT 

Musíte chránit týpka, který nese důležitý 
předmět. Většina nepřátel půjde přímo po 
něm, takže buďte před ním a každého, kdo 
vám přijde do cesty, oddělejte. 

5. LAST STAND 

Tentokrát musíte bránit svou základnu za 
každou cenu. Používejte krytí, mějte prst ne- 
ustále na spoušti a všechny kolem oddělejte. 
Nestarejte se o munici, vždycky totiž můžete 
vzít zbraň mrtvému nepříteli. 

6. KNOCKOUT 

Váš tým má za úkol popadnout nějakou ko- 
řist a tu odnést zpět na základnu. Toto svěř- 
te svým kamarádům, vy zamiřte na nepřátel- 
skou základnu. Až se s kořistí vrátí, nemilo- 
srdně je oddělejte. 


TEKKEN 


TAG TOURNAMENT 


přesto je to za 


Tuhle hru už zastínil Tekken 4a Virtua Fighter, 


tu cenu skvělá zábava. 


Jasně, můžete se mačkáním tlačítek 
promlátit k vítězství, ale to vám pomů- 
že jen proti naprosto nezkušeným ný- 
mandům. Všichni mistři turnaje Železné 
pěsti se vám jen vysmějí. Až si natluče- 
te do hlavy všechny chvaty a triky, ne- 
čekejte na nic a koukejte zvládnout 
obranu. 


1. ÚKROKY STRANOU 

Skvělý způsob, jak se vyhnout útokům. 
Ale nezkoušejte to uprostřed zuřivé pěst- 
ní výměny. Musíte být pár kroků od sou- 
peře, počkejte si, až po vás vyjedete, us- 
kočte stranou a nekompromisně zaútoč- 


te, 

2. UHÝBÁNÍ SE VRHŮM 

Na to musíte být zatraceně rychlí, Stisk- 
něte ©, potom © a pak znovu ©. Ne- 
bo stiskněte (8), © a potom znovu A. 
3. PROTIÚTOKY 

Vyhýbání je skvělé, ale pokud chcete být 
nejlepší, musíte zvládnout umění proti- 
útoku. Vyberte si jednoho z řady Paul, 
Jun, Wang, Anna, Jin, Nina a King. Až vás 
nepřítel popadne, stiskněte © © a © 
anebo €, A a ©. Tím vyrazíte do proti- 
útoku. 


ONI 


Komba můžete mlátit celou věčnost, ale 
nejlepší je podívat se, kde soupeř právě 
stojí, a udělat jedno z následujících: 
VYSOKÝ ÚTOK: Jsou skvělé, ale protiv- 
ník se jim může snadno vyhnout, nebo 
přijít s protiútokem. 

STŘEDNÍ ÚTOK: Pokud se nepřítel skrčil 
k zemi, použijte středního útoku a trefíte 
jej přímo do hlavy. 

NÍZKÝ ÚTOK: Pokud váš nepřítel stojí 

v klidu, zkuste jej sejmout nízkým úto- 
kem a pak, hned jak lehne, zaútočte zno- 
vu. 


Než začnete hrát naplno, jděte do režimu 
Combo Training, kde si vyzkoušejte kom- 
ba na deset stisknutí a další zvláštní 

komba. Záhy vám přejdou do krve a mů- 


žete s nimi své nepřátele totálně zlikvido- 


vat. 


BOJUJTE JAKO TYGR 

Jděte na obrazovku s výběrem postav, 
zvýrazněte si Eddyho a stiskněte Start. 
REŽIM GALERIE 

Odemkněte postavu Devil a dostanete se 
do režimu Galerie. 

JUKEBOX 

Když ve hře Tekken Bowl získáte více než 
200 bodů, odemknete jukebox. 
SKRYTÉ POSTAVY 

Když hru dohrajete do konce, získáte 
vždy skrytou postavu, a to v následujícím 
pořadí 


Kunimitsu 
Bruce Irvin 
Jack-2 

Lee Chaolan 
Wang Jinrey 
Roger © Alex 


Kuma © Panda 
Kazuya Mishima 
Ogre 

True Ogre 
Prototype Jack 
Mokujin © Tetsujin 
Devil and Angel 
Unknown 


REŽIM TEKKEN BOWL 
Odemkněte si Ogreho pro odemknutí 
skvělého režimu Tekken Bowl (bowlingo- 
vá minihra). 

REŽIM THEATER 

Dokončete jednou hru pro odemknutí 
režimu Theater. 

ODEMKNUTÍ TAJNÉHO 
KOSTÝMU ARMOR KINGA 
Zvolte Armor Kinga jako vaši první posta- 
vu a dokončete režim Arcade. Nyní stisk- 
něte B= pro získání jeho nového kostýmu. 
ODEMKNUTÍ FMV 
SEKVENCÍ LING 

Dokončete hru jednou s Ling. Poté hrajte 
za Ling v její školní uniformě a dokončete 
hru ještě jednou. 


Tajná služba: těmito zabijáckými 
ní rozbijete zlotřilý syndikát. 


MISTROVSKÝ KÓD 

Při hře stiskněte SB. Potom zvýrazněte 
„Help“ a stiskněte a, m, ©, ©, A, 
© a ©. Mistrovský kód musíte zadat 
vždy, jinak vám zbylé kódy nebudou fun- 
govat. 


NEOMEZENÉ ZDRAVÍ 
Stiskněte R3, L3, R3 a ©. Pípnutí vám 
potvrdí, že jste kód vložili správně. 


NEOMEZENÁ MUNICE 
Stiskněte (©, ©, ©, L3. Pípnutí vám 
potvrdí, že jste kód vložili správně. 


PLNÉ ZÁSOBNÍKY BALIS- 
TICKÉ MUNICE 

Stiskněte ©, ©, © a R3. Pípnutí vám 
potvrdí, že jste kód vložili správně. 


JEDNA TREFA ZABÍJÍ 
Stiskněte L3, R3, ©, A. Pípnutí vám po- 
tvrdí, že jste kód vložili správně. 


PŘESKOČENÍ LEVELU 
Stiskněte L3, R3, 3, ©. A co se stane? 
Pípnutí vám potvrdí, že jste kód vložili 
správně, 


VÝBĚR POSTAV 
Stiskněte a, ©, ©, ©. Čekejte na 


zvuk. Pak mačkejte pořád (ma, až dojdete 
k žádané postavě. 


MALÉ POSTAVIČKY 
Stiskněte L3, R3, ©, ©. Pípnutí vám po- 
tvrdí, že jste kód vložili správně. 


VELKÉ POSTAVY 
Stiskněte R3, ©, ©, L3. Pípnutí vám po- 
tvrdí, že jste kód vložili správně. 


VELKÁ HLAVA 
Stiskněte P>, A, © a zaseRx. Pípnutí 
vám potvrdí, že jste kód vložili správně. 


PĚSTI LEGEND MÓDU 
Stiskněte R3, L3, ©, ©. Pípnutí vám po- 
tvrdí, že jste kód vložili správně, naprosto 
správně. Když s tímhle kódem trefite ne- 
přátele, odletí dále. 


NEOMEZENĚ MUNICE 
Stiskněte ©, ©, ©, L3. | s tímhle kó- 
dem pokud trefite nepřátele, odletí dále. 


zetot00000000400000000004 


neztráceli zdra- 


NEOMEZENÝ PHASE 
CLOAK 

Stiskněte (B, R3, (8, L3. A hádejte, co 
se stane? Tohle je další kód, díky které- 
mu budou zasažení protivníci létat dál. 
Neuvěřitelné. 


SKRYTÝ ÚDER 
Stiskněte G a (B a získáte skrytý úder 
do břicha. 


PLATINOVÉ TIPY 
FI 2001 


Už vás nebaví jezdit stále 
vzadu? S těmito tipy se 
dostanete na špičku. 


LEPŠÍ BRŽDĚNÍ 


Chcete-li lépe brzdit bez ABS, používejte brždění moto- 
rem (lze jen při manuálním řazení), Tak budete moci rych- 
le zabrzdit při nájezdu do zatáčky, ale pozor, nesmíte 
brzdit moc rychle, jinak motor přetočíte. 


LEPŠÍ ZRYCHLENÍ 


Na dlouhých rovinkách auto dostaňte do maximální 
rychlosti, pak se přesuňte ke straně a najedte koly ma- 
linko na trávu. Hned poté se rychle vraťte na asfalt 

a uvidíte, že vám auto záhadně o kousek zrychlí. 


ONIMUSHA 


Tajemství meče... 


Tady si každý najde to svoje. Pokud na to nemáte, může- 
te si zkusit easy mód, ovšem jestli jste opravdový mistr, 
čekají vás velké tajemství. 


EXTRA SAMANOSUKE 


Musíte hru dohrát minimálně s 10 Fluority. Pak ji zasej- 
vovat a až začnete hrát znovu, vybrat si Extra pro Sama- 
nosukeho, který teď bude hrát v pandím kostýmku, Stis- 
kem (8 si nasadíte pandí helmu. 


EXTRA KAEDE 


Musíte hru dohrát s hodnocením S. Pak ji zasejvovat, za- 
čít hrát znovu a vybrat si pro Kaeda extra, aby hrál jako 
dívka v kostýmku čínské princezny. 


SPECIÁLNÍ TRAILER 


Hru dohrajte do konce a zasejvujte. Potom si zvolte Spe- 
cial Feature a následně Special Trailer, uvidíte trailer 
z Onimusha 2. 


MINI HRA ONI SPIRITS 


Když hru dohrajete se všemi 20 Fluority a zasejvujete, 
zvolíte Special Feature a potom Oni Spirits, budete si mo- 
ci zahrát mini hru. 


EASY MÓD 


Bojujte s Osricem a třikrát zemřete. Pak si budete moci 
zvolit easy mód, až si hru spustíte znovu, Ale varujeme 
vás, v tomhle režimu nikdy nemůžete dosáhnout hodno- 
cení S. 


NEJLEPŠÍ REŽIM 


Jednou dohrajte do konce minihru Oni Spirits. Za- 
sejvujte si ji a až začnete hrát znovu, budete si 
moci zvolit režim Ultimate. Nyní budete mít meč 
Bishamon, neomezenou zásobu šípů, kulek, ne- 
omezeně kouzel a - to si zapamatujte - 99 Soul Ab- 
sorberů. 
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PROFI TIPY 


ODBORNÉ RADY, JAK ZVLÁDNOUT PLAYSTATION 2 


ČAST 4 


CÍL HRY 


Řev horkých motorů, skřípění 
brzd a prokousávání se špínou 
provinčního mafiánského měs- 
tečka, to je jen začátek toho, 
co GTA3 nabízí. Po splnění roz- 
manitých misí se otevírají další 
a další možnosti, jak škodit ve 
velkém nebo jak se prostě jen 
tak bavit, zkoumat a objevo- 
vat. 


ŠPIT A ŠPROCH 


O různých zajímavých podrob- 
nostech, skrytých misích a na 
první pohled neviditelných ta- 
jemstvích hry jsme se rozepiso- 
vali podrobně v minulých čís- 
lech PSM2, jenomže o dalších 
neuvěřitelných vychytávkách 
a zcela netušených možnos- 
tech hry se především na inter- 
netových stránkách stále potají 
špitá a šprochá. Na, některém 
šprochu ovšem nemusí být 
pravdy ani trochu... 


Vánoce 2001 


| Grand Theft Auto 3 je 
prakticky dokonalá hra 
a nelíbit se může jen příslušní- 


kovi dopravní policie... 


Jsme zvědaví, jak dopadne v porov- 
nání s GTA3 česká 
Mafia, jejíž vydání je 


už na spadnutí.. 


THEFT AUTO 3 


PSM2 BOURÁ M 


NÍ 4) 
D 
/ 


Objevila se spousta dohadů o tom, co lze a co nelze v GTA5 provádět. Jen zlomek se 
zakládá na pravdě, jinak jsou to spíš aprílové žertíky. 


CHCETE ZNÁT PRAVDU? 


Grand Theft Auto 3 je skvělá a nesmírně variabilní hra, ve které můžete dělat téměř všechno, ale i to 
„všechno“ má pochopitelně své meze. V diskusních skupinách na internetu se objevují zajímavé dotazy 
a neméně zajímavé odpovědi, které si z nás často jen dělají legraci. 


Ne. Musíte být prostě stateční 
a obětaví - na malou i velkou stranu 
si musíte dojít až po splnění té nej- 
poslednější mise. Má to ovšem jed- 
nu velkou výhodu: pokud musíte 
nechat svého tajtrlika v poklopci, 
nemůžou vám ho ustřelit. 


Kdepak. Fáma se rozšířila brzy po 
uvedení pracovního screenshotu 
na oficiálních stránkách Grand 
Theft Auto 3. Autoři původně sku- 
tečně zamýšleli zařadit do hry po- 
dobné šílenosti, ale nakonec dali 
přednost reálnějšímu životu ve 
městě - a to je určitě dobře. Takže 
pokud si chcete zajezdit s nějakým 
exotičtějším vehiklem, nezbývá 
než si počíhat třeba na zmrzlinář- 
ský vůz pana Whoopeeho nebo se 
s nějakým sporfťákem vrhnout 
z Cedar Grove dolů do propasti. 


Není to zrovna nad- 
zvukový vůz, ale na pěknou projížďku stačí. 


Ne. Všechny fungující chea- 
ty jsme otiskli v minulých 
sp číslech PSM2. Pokud se 

ý M někde dočtete, že k bez- 
pracnému © dokončení 

hry naťukáte (©, 
©, © © ©, 
©, A, A, ne- 
věřte © tomu. 
Vyzkoušeli 

jsme to a ta- 

hle finta fun- 

guje ještě hůř 


než výškoměry v letadlech naší ar- 
mády. 


Ne. Když pomineme sestřelení uk 
tralehkého letadla v jedné z misí, 
není to v GTA3 možné. Všimněte si, 
že skrz letadlo popojíždějící po ran- 
veji můžete dokonce i projet vozem 
nebo Dodem - je tady prostě jen na 


Ani ta nejsilnější zbraň 
nedokáže dostat tohle letadlo do plamenů. 


efekt, narozdíl od většiny ostatních 
objektů i vozidel ve hře. 


Ne. Prostitutka vám vleze do auta 
oblečená, oblečená zůstane v autě 
a oblečená vyleze ven (ověřovali 
jsme si to speciální skrytou kame- 
rou, zabudovanou ve volantu). 


Nikoli. Žádná čtvrtá část města se 
neodemkne, po sebrání všech balíč- 
ků budete mít k dispozici pouze 
kompletní zbrojní arzenál, nic víc. 
I tohle je pouhá fáma, objevující se 
na webových stránkách. 


Ne, ne, ano. Pokusy dostat se po- 
mocí Doda do blízkosti majáku 
ztroskotaly, ani z lodě se tam nedo- 
stanete (díky strmé skále), také 
hvězdárna je obklopena vysokými 
stěnami a Dodo nedokáže získat 
potřebnou výšku. V Colosseu se 
nám podařilo právě díky předtím 
slušně nabrané výšce přistát, pro- 
blém ovšem nastal později - jak se 


dostat rozumně z areálu ven: na 
malém prostoru nedokážete zved- 
nout stroj k přeletu zdí, a bránu ne- 
lze otevřít ani zevnitř. Nicméně, je 
to hezký pocit, vyzkoušejte a po- 
tom si načtěte starší pozici... 


Můžete se proletět okolo, ale ne- 
pokoušejte se přistát. 


Ano a ne. Ghost City se nachází na 
ostrově severně od tří hlavních 
ostrovů. Dostali jsme se tam s Do- 
dem zezadu od Shoreside Vale. 
Problém je v tom, že přímo na mís- 
tě všechny naše pokusy o přistání 
skončily kolizemi, zřícením stroje 
a pochopitelně smrtí. Terén je zde 
pro přistání absolutně nevhodný 
a i kdyby se to nakrásně povedlo, 
neumíme si představit, že bychom 
dokázali zase vzlétnout a vrátit se 
ve zdraví na letiště. Zkuste to a dej- 
te vědět, jak se vám dařilo. 


Když už chcete zábavu za každou 
cenu, proč ne? 

1. Střelba za letu 

Ano, můžete používat Uzi během 
letu s Dodem, ale po kom byste asi 
tak stříleli, že? Takže budete muset 
přistát na některé z rušných ulic 
a pokropit od kokpitu spěchající 
chodce. 

2. Pod obloukem 

Až zvládnete pilotáž, pokuste se 
proletět pod obloukem na Portlan- 
du blízko majáku. 

3. Na střechy 

S Dodem se dostanete na desítky ji- 
nak nepřístupných střech a můžete 
si prohlížet město z té nejkrásnější 
perspektivy. 


Uložte si pozici ve Wichita Gardens. 


Vezměte to zkratkou na letištní 
plochu. 


Rozjedte to z konce ranveje proti 
Staunton Islandu. 


AŽ se pod vámi objeví moře, nepani- 
kařte a netiskněte X. 


Lefte kolem Portlandu na sever, ta- 
dy je Ghost Island. 


Dejte se kolem východního prostředí 
a pokuste se přistát. Máte přece uloženou pozici... 


ý a ží h V 
“ P. X 


časopis o počítačových hrách 
Wwww.score.cz 
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Virtua Tennis 

Spolehlivě nejlepší tenis na PC 1 Dark Planet 

3D Mark >" Mark 2002 (Disci 
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b | cena (včetně 3CD) 180 Kč (Y96T7F3 
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[Legenda se vrací v plné parádě.) 


Tomb Raider: The Angel ot Darkness 


Neve "winter Nights 


Skater 3 


PŘEDPLATNÉ “ 


JEDINEČNÁ NABÍDKA PSM2 


PROČ SI PŘEDPLATIT 


PSMe 


m Bezplatné doručení až do domu a dvanáct čísel 
za cenu méně než devíti! Ušetříte přes 400 korun 
a máte jistotu, že vám žádné číslo neuteče! 


m Obratem obdržíte kupónovou knížku se slevo- 
vými kupóny v celkové hodnotě 3000 korun na 
slevu PS2 her a příslušenství (a žádné zbytečné 
kupóny na pár korun, ale například 500 korun 
na hru nebo 400 korun na ovladač). 


Tak co říkáte? To je nabídka! 


ver be Nabídka je časově omezena 
a už příště na tomto místě můžete nalézt 
zcela odlišnou nabídku. 


Cena ročního předplatného PSM2 je 1089 Kč. Zájemci 
o zasílání časopisu doporučenou poštou a zájemci o před- 
platné PSM2 ze Slovenska se mohou o aktuálních cenách 
informovat na níže uvedených telefonních číslech. 


Předplatné je nutné zaplatit složenkou typu C na násle- 
dující adresy. Na stejnou adresu prosím zasílejte kopii 
složenky s uvedením názvu předplaceného magazínu. 


Čeští předplatitelé: 

SEND Předplatné 

P.O0.BOX 141 

Antala Staška 80 

140 21 Praha 4 

tel.: (02) 6100 6272, 372, 374, send©send.cz) 


Slovenští předplatitelé: 
Předplatné PSM, ABOPress, Vajnorská 134, Bratislava, 
PSČ 83401 (tel.: 004212/ 4445 3334). 


A pak už stačí jen čekat na první magazín! Obratem obdržíte 
kupónovou knížku na slevu v celkové výši 3000 Kč v obchodech 


Presto CS (a její zásilkové služby). Tato akce je pš. 
omezena na předplatitele z České republiky. 
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Bedřich Slanina - Doručuje 
PSM2 rychle a spolehlivě; 


Choi Li - Doručuje PSM2 
rychleji a spolehlivěji. 


ZAPLATÍTE JEN 1089 Kč! 


PROTI CENĚ NA STÁNKU 
UŠETŘÍTE 411 Kč A 
3000 Kč VÁM VRÁTÍME! 
PŘEDPLAŤTE SI PSM2! 


* Nyní bez omezení! Každému předplatiteli ganrantujeme doručení kupónů! 


' 


EDÍNE NA TRŮNU, MEDITUJEME A HLEDÁME PRAVDU 


ačněme jedním nepřehlédnutel- 
ným faktem: víte, že z pěti nej- 
rozvinutějších ekonomik světa 
jsou tři evropské? Ano, Němec- 
ko, Velká Británie a Francie jsou 
hned za Spojenými státy a stejně 
tak mohou směle konkurovat Japonsku (ale- 
spoň co se týče hrubého domácího produk- 
tu, nebo v čem se dneska síla ekonomik mě- 
ří). Možná to není ta nejzajímavější informa- 
ce, jakou jsme vám na těchto stránkách kdy 
sdělili, ale zato je to informace velmi vý- 
znamná. Proč? Protože kdyby se význam 
Evropy měřil podle stavu herního průmyslu, 
pak by starý kontinent byl velký zhruba jako 
Kypr a finančně jen o fous silnější než Mali 
(ovšem o dost slabší než Kanárské ostrovy). 

Skutečnost je prostě taková, že o Evropu 
nejspíš nikdo nemá zájem. Hardware se k 
nám dostane až poté, co jsou nasyceny 
ostatní trhy, hry sem putují celé měsíce po je- 
jich vydání v Japonsku a Spojených státech (a 
poměrně často tu dokonce nevyjdou vůbec). 
Vždycky, když je ohlášena nová hra, mohou 
si japonští a američtí pařani v klidu zaškrt- 
nout den v diáři, protože vědí, že přesně v 
tento den se jí taky dočkají - zatímco my v 


KLÝZA 


Tim Weaver 


AŽ TŘETÍ VZADU 


Navzdory své velikosti je evropský trh soustavně přehlížen. Podívali 
jsme se na důvody a taky na to, zda to vypadá na nějaké zlepšení. 


Z.0.E. od Konami měla 
podle všeho větší šanci na úspěch v Evropě. 


spočívá ten klíčový rozdíl. V Evropě lze vydě- 
lat hodně peněz - to jsme ostatně viděli už v 
případě první konzole PlayStation, které se 
zde prodalo víc než kdekoli jinde na světě. 
Velká rozhodnutí se ovšem dělají někde úpl- 
ně jinde. S výjimkou Xboxu a mnohem méně 
znamého 3DO vznikly všechny významné 
hardwarové platformy v Japonsku. A tady ta- 
ké sídlí všichni výrobci: Sony, Nintendo a do 
nedávné doby i Sega. V Japonsku navíc sídlí 
spousta etablovaných a úspěšných vývojářů, 
například Sguare či Capcom. Spojené státy 


„JEN BRITSKÝ TRH DOSAHUJE ROČNÍHO 
OBRATU ÚŽASNÝCH 934 MILIONŮ LIBER.“ 


Evropě musíme trpělivě čekat a hádat: vyda- 
jí to tady vůbec, nebo ne? Jako by Evropa by- 
la ten největší zapadákov, o němž lidé ze So- 
ny, Capcomu, Sguare a Konami vůbec netu- 
šili, že existuje, kdyby někdo náhodou neza- 
listoval atlasem a nezjistil, že jsou na světě i 
jiné země než Japonsko. 

Jak může být celý jeden velký kontinent 
takhle přehlížen? Jak je to možné, když jen 
britský herní trh, který je v Evropě zdaleka 
nejrozvinutější, dosahuje úžasného obratu 
934 milionů liber? To se někomu zdá málo? 
Vždyť dokonce i hry z dílen evropských vývo- 
jářů vycházejí nejprve v Americe, a teprve po- 
tom v Evropě. 

„Evropský trh je ve skutečnosti obrovský,“ 
říká americký analytik lan Selznik. „Ale japon- 
ský a americký trh, ať už to společnosti při- 


jsou v tomto ohledu méně významné, nic- 
méně pokud chtějí japonští vydavatelé ně- 
kam expandovat, představuje pro ně americ- 
ký trh první logický krok. Také je třeba mít na 
paměti, že ve Spojených státech sídlí několik 
velkých vydavatelů jako například EA. A bez 
podpory EA žádný nový hardware nemá šan- 
ci na úspěch. V Evropě bohužel žádná tako- 
vá společnost nesídlí.“ 

Pokud je ale Evropa z tržního hlediska 
by přece bylo od výrobců i vydavatelů jen lo- 
gické, kdyby více investovali právě sem, ne? 

Náš zasvěcený zdroj, působící v jedné ze 
dvou největších vydavatelských firem na svě- 
tě, nám prozradil: „Věřte tomu nebo ne, ale 
většina vydavatelů pokládá všechna území 
za stejně významná. Úplně jinak je to ovšem 
u hardwarových výrobců, a my jsme bohužel 


KOMUNIKAČNÍ BARIÉRY 


Mužete sice všechno hodit na lokalizaci, ovšem někdy je příčina úplně jinde - totiž v tom, že vydavatelé a jejich 
evropské pobočky spolu příliš nekomunikují. Vezměte si například komerčně úspěšného giganta EA. Jeden z 
sesterských časopisu dostal na preview rannou verzi jedné z her. V redakci se rozhodli zavolat do marketingového 


našich 


oddělení zdejší pobočky, aby zjistili, kdy se má hra objevit na trhu. Jejich reakce byla - mírně řečeno - poněkud neob- 
vyklá. Bylo jim totiž sděleno, že o vydání hry pro danou platformu nebylo dosud rozhodnuto. 

Přitom se stačilo podívat na obrazovku našich kolegu, kde hra právě běžela, a bylo hned jasné, že rozhodnuto 
už dávno bylo. Marketingové oddělení možná není ten nejpovolanější zdroj ke sdělování informací o hrách, které 
jsou dosud ve výrobě, ale je na tom dobře vidět, že s komunikací tu není něco v pořádku. Můžeme se pak divit, že 
hry dostáváme později než všichni kolem? 
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Úroveň některých konverzí do formátu PAL 
byla v uplynulých měsících častým tématem 
našich redakčních debat. Naše pozornost by- 
la zaměřena hlavně na hry od Capcomu - 

a právem. Proč bychom měli třeba v Devil 
May Cry tolerovat ty odporné okraje po stra- 
nách obrazovky? 

Požádali jsme o vyjádření zástupce Cap- 
comu, ovšem se zlou jsme se potázali. Evrop- 
ská pobočka společnosti pouze potvrdila, že 
o problému vědí a že ho řeší. 

Konverze je ožehavý problém. Převod 
z formátu NTSC do PAL obnáší více práce než 
jen kód převést - pokud totiž převod nepro- 
běhne tak, jak má, je zkonvertovaná verze 
znehodnocena okraji kvůli tomu, že progra- 
mový kód je třeba pro PAL verzi zformátovat 
do jiné velikosti. Přitom okrajům se lze snad- 
no vyhnout, chce to jen několik dní pilné prá- 
ce. Škoda, že programátoři jsou příliš líní na 
to, aby se s tím obtěžovali. 


hodně závislí na jejich rozhodnutích. Je sa- 
mozřejmě pravda, že co se týče hardwaru, 
má pro vývojářskou komunitu klíčový vý- 
znam Japonsko, ovšem asi nejpádnější dů- 
vod pro vydávání nových titulů nejprve v Ja- 
ponsku a Americe je ten, že je to podstatně 
levnější než v Evropě. Zkoordinovat vydání 
hry v Evropě, která má hodně zemí, je totiž 
podstatně komplikovanější záležitost než v 
jedné jediné zemi. A proto Evropa z tohoto 
hlediska zaujímá až třetí místo“, 
Všechno se tedy nakonec točí kolem peněz, 
jak se dalo předpokládat. Jakmile je ale hard- 
ware jednou na světě, teoreticky by neměl být 
problém sladit evropské vydání s americkým a 
japonským, ne? „Při více zemích a rozdílných 
jazycích se objevují potíže hlavně s lokalizací 
obsahu,“ oponuje tiskový mluvčí THO Asam 
Ahmad. „Lokalizace zcela zjevně vytváří větší 
potenciál pro prodej, ovšem za jistou cenu.“ 
Náš zdroj přikyvuje: „Hlavní příčinou zdrže- 
ní je to, že země s PALovým systémem jsou ja- 


Když příjde na kon- 
verze do formátu PAL, nejvíc mínusů má Capcom, 


zykově velmi pestré. Pokud vydavatel chce udr- 
žet výrobní cenu na přijatelné úrovni, většinou 
vydá jen jednu PALovou verzi hry s možnostmi 
pro všechny jazyky. V závislosti na typu hry mů- 
že překlad trvat od jednoho týdne do několika 
měsíců. Samotný proces konverze z NTSC do 
PAL je dnes velmi jednoduchý a zdaleka nejvíce 
času zabere překlad. Průměrně se zvládne ko- 


gie je také delší,“ pokračuje náš zdroj, „neboť je 
třeba sladit čtyři nebo pět různých poboček, při- 
čemž každá z nich má jiné nároky.“ 


PROSTĚ ZAČAROVANÝ KRUH 


„Bez lokalizace se hry prodávají hůř,“ 
Asam Ahmad. „S lokalizací se sice jejich vý- 


„PROCES KONVERZE Z NTSC DO PAL JE DNES 
VELICE JEDNODUCHÝ, KDEŽTO NEJVÍC ČASU 


ZABERE PŘEKLAD.“ 


lem tisíce slov denně, ovšem tento výpočet mů- 
že být rozhozen spoustou dalších komplikací. 
Někdy stačí jen nasypat do hry přeložený text, 
jindy je třeba měnit loga či grafiku.“ V různých 
zemích se také často liší marketingové strategie. 
„Je to tak, proces marketingu a reklamní strate- 


roba prodraží, ovšem zase je pravděpodob- 
nější, že se jich prodá víc. Nicméně právě 
kvůli této skutečnosti se na trhu objevují 
podstatně později - tedy pokud není lokali- 
zace přímo zakalkulována do produkčního 
kalendáře.“ 


TRUDNÉ ČEKÁNÍ: Evropští hráči byli zoufalstvím celí bez 
sebe - na MGS2 museli čekat dlouho. 


DLOUHÁ ČEKÁNÍ 


Že by zpožděním evropských titulů šlo za- 
bránit? „Ano, šlo,“ přikyvuje náš další zdroj z 
přední vývojářské firmy. „Přestože lokalizace 
způsobuje taková zdržení u evropských vydá- 
ní, z hlediska vývoje tvořila vždy jen nepatrnou 
položku, o které se navíc často uvažovalo až 
úplně na samotném konci. Teprve nedávno se 
s lokalizací začalo počítat od úplného začátku. 
Před několika lety jsme například uvažovali 
pouze o anglické verzi pro americký trh - a te- 
prve když byla hotova, obrátili jsme pozornost 
k Evropě. 

Například pro Británii z toho ovšem plynou 
hned dvě nevýhody. Britští hráči, z nichž větši- 
na mluví anglicky, jsou postiženi tím, že se je- 
jich země nachází v Evropě, přičemž je úplně 
jedno, že mluví stejným jazykem, jakým se 
mluví v Americe. A za druhé, i britští vývojáři 
programují hry nejprve pro lukrativnější ame- 
rický trh a teprve potom pro evropský. Vypadá 
to tak trochu postavené na hlavu, co? 

„Chtěli bychom, aby naše hry hráli nejdříve 
britští hráči,“ dušuje se náš zdroj z vývojářské 
firmy. „Ale je různě obtížné udělat evropskou 
verzi a udělat americkou.“ 

Toto je bohužel jeden z problémů, které jen 
tak nezmizí, pokud evropské jazyky nenastou- 
pí stejnou jednotnou cestu jako třeba měna. A 
to se samozřejmě nestane. Lokalizace a sku- 
tečnost, že se nacházíme v Evropě, nám vždy 
bude bránit v tom dostávat se k hrám jako prv- 
ní. Evropa je drahá a časově náročná. Na 
evropském trhu vyděláte peníze, ovšem v Ja- 
ponsku a Americe je vyděláte rychleji. Kdyby 
hry vycházely v češtině, asi by nám zdržení ne- 
vadilo, ale takhle je to nepříjemné. Ale to je za- 
se na jinou úvahu. PSM2 
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Jeremy Chubb, produkční manažer 
Acclaim 


Nejmenovaný zdroj 


Asam Ahmad, tiskový mluvčí THO 


lan Selznik, analytik 
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DOPISY 


NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


NÁRODNOSTNÍ MENŠINA 
Zpráva pro Ministerstvo sociálně playstationového rozvoje! 


Jsem jedním z národnostní menšiny zvané Playstmani, kteří se od ostatních liší černými či bílými 
nárůstky na konci našich rukou. Nevím, jak ostatní soukmenovci, ale my z malých měst máme se 
svými spoluobčany jisté komunikační problémy. Například prodavač, který nám prodá Psone, nám 
klidně tvrdí, že vám na ní poběží i hry z PS2, akorát možná budou trochu pomalejší . Nebo vám vych- 
válí zesilovač s dekodéry Dolby Digital a DTS, ale už neví, k čemu je optický kabel. Jen díky vašemu 
ministerskému oběžníku se můžeme s těmito projevy rasismu a ignorance aspoň částečně vyrovnat. 

Já osobně jsem vlastníkem černě zbarveného prodloužení svého těla a jsem z něho nadšen. Mo- 
je nadšení ještě zvyšují zvěsti o možnostech spojení mého černého já s internetem či dalšími ne- 
mravnostmi. A právě zde vidím váš dluh vůči nám, pro něž je váš oběžník jedinou studnicí moudrosti 
a poznatků. 1. Budu moci psát a tisknout texty jako na PC, a co všechno k tomu budu potřebovat? 
2. Po připojení originálního modemu s harddiskem budu moci sjíždět jakékoliv internetové stránky 
nebo budu odkázán na server Sony? 3. Jestliže vlastním digitální fotoaparát a kameru, budu ji moci 
jednou propojit s PS2, nebo si k tomu budu muset koupit něco speciálního? 

Takovýchto i jiných nezodpovězených otázek je jistě více, a tak doufám, že se na ně dozvíme od- 
povědi. Podle úrovně vašeho oběžníku pracují na vašem ministerstvu inteligentní lidé, kteří nám i na- 
dále budou pomáhat překonávat primitivismus našich rádoby inteligentních prodejců, kteří poslou- 
chají filmy v DTS na zesilovači za třicet tisíc, propojeném přes kompozitní kabel. Hodně štěstí a trpě- 


PS2 HRA ZDARMA! 
V každém čísle do- 
stane nejlepší dopis 
PS2 hru dle vlastní- 
ho výběru díky skvě- 
lým lidem v Presto 
CS. Nezapomeňte 
napsat úplnou adre- 
su nebo telefon 

a název hry. Hru 
vám zašleme poš- 
tou. Jsme na vás pří- 
liš hodní. A teď už si 
koukejte sednout 

a psát... 


livosti přeje 
Pavel 


lm Vážený pane Pavle, k vašemu dopisu sdělujeme, že odpovědi na vaše otázky nalezne- 
te v našem pravidelném oběžníku. V jednom z příštích oběžníků se pak pokusíme vše pře- 
hledně shrnout. Děkujeme za projevenou důvěru a věříme, že nás na oplátku podpoříte 


v nadcházejících volbách. 


-l 


CSC NA PS2? 


Ahoj PSM2 a pusu pro Alenu! 

Ne že bych měl rád pořádek, chraň 
bůh, ale radši si to tu nějak uspořá- 
dám, jen tak pro orientaci: 1) Samo- 
zřejmě pochvala pro časák, prvních 
pár dní po vydání usínám s časopisem 
v ruce a pak se ráno divím... 2) Pak 
bych asi měl přidat nějaký ty připo- 
mínky, ale nějak je nemůžu najít. 
3) Kamarád mi na svém PCčku ukázal 
CSC Renegade, strašně mě to chytlo 
a zahrál bych si to i u sebe, bude to? 


Kzx> POŠLETE SMS! 0777 074076 


A jestli jo, tak kdy? 

Petr z Prahy 

lm Pokud ses ze všech her, co jich 
jen na světě existuje, zamiloval 
zrovna do CGC Renegade, máš jen 
dvě možnosti, jak svoji touhu uspo- 
kojit. Buďto budeš tak dlouho otra- 
vovat kamaráda, až tě nechá hrát 
u sebe, nebo se inspiruješ následu- 
jícím dopisem od Tomáše, přihlásíš 
se na brigádu a vyděláš si na vlastní 
PCčko. Na PS2 se totiž Renegade 
zatím nechystá. Holt život je někdy 
nelítostný. Na druhou stranu víme 
o několika jiných hrách, které by tě 
podle všeho mohli potěšit i na PC. 
Třeba Deus Ex. 


PC HRY MĚ NEUSPOKOJÍ 


Ahoj redakce, 

jelikož mám podezření, že dopisy čte 
stejně jen jeden člověk, tak zdravím je- 
ho. Hned ze začátku k vám budu 
upřímný. Nemám PS2. Asi si říkáte, že 
jsem -jakákoli nadávka- a proč si váš 
časopis tedy kupuji. Inu, mám doma 
stolní počítač, ale hry, které vycházejí 
pro PC, mě jaksi nejsou schopny uspo- 
kojit (na poli hratelnosti). Já prostě chci 
hru, kterou si můžu zahrát třeba jen na 
chvíli, ale kdyby na to přišlo, abych ji 


Toto je vaše jedinečná šance vypovídat se. Napište nám své dojmy ohledně 
našeho časopisu! Koupili jste si PS2? Nemůžete se dočkat nějaké hry? Pište... 


PSMZ©OMEGAGROUP.CZ 


DOPISY, PSM2, OMEGA PUBLISHING GROUP, PO BOX 104, PRAHA 7, 170 04 


Máte něco na srdci, a jste líní? Žijeme ve 21. století! 
Popadněte mobil a napište nám... 
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mohl hrát i o něco déle. Třeba takový 
Ridge Racer 5 - odjedu jeden závod 
a můžu jít zas něco dělat - prostě, hra 
mě nijak neváže (jako třeba RPGčka na 
PC, kdy můžu trávit několik dní např. 
u Dungeon Siege, kde pořád probíhám 
těmi stejnými chodbami v podzemním 
dole a nic z toho nemám). Vůbec nej- 
horší jsou tahové strategie, člověk 
udělá tah a den je u konce. Hry mého 
druhu jsou prostě hry na PS2. Pružné, 
dynamické a se spoustou fantazie. 
Avšak jsem pouhý student střední ško- 
ly, takže si váš časopis kupuji pouze za 
své kapesné, které rozhodně není vel- 
ké. Trápí mě, když vidím ve vašem ča- 
sopise recenze na takové bomby, hlav- 
ně typu závodních her nebo bojovek, 
kterých je na PC velice pomálu (a těch 
dobrých ještě míň). 

Proto jsem si řekl „Dost!" a začal 
jsem šetřit na svou vytouženou PS2, 
kam naštěstí není třeba přikupovat dal- 
ší a novější hardware jako na PC. Bo- 
hužel asi všichni dobře znáte postoj 
Rodiče vs hry (a u PS2 to platí dvakrát 
víc). Proto jsem se rozhodl, že si na 
svoji vytouženou konzoli našetřím 
sám. Proto jsem si sehnal brigádu a po 
každém pracovním dnu jsem k PS2 
o pár korun blíž. Aspoň si jí pak budu 
vážit víc, když si peníze na ni tak tvrdě 


DOHRÁL JSEM 
MGS2 ZÁ 8 HO- 
DIN A 155 HŮ- 
DINY JSEM SE- 
DEL MÁ PRDELI 
A CUMEL HA 
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zilk 


DY OV TAS OPP RE PTE 


UKÁZKY, PLIS- 4 JSOU PRO ME 


doo E a B o vně 3 ivs bod 


kř c 58 SMA 06 dk 


Na tomto místě každý měsíc 
zveřejňujeme vaše (a občas 
i naše) historky. Mělo by jít 
o krátké příběhy, které se točí 
kolem her - veselé i smutné, 
čerstvé či staré. Každý uveřej- 
něný příběh získá speciální od- 
měnu přímo od redakce PSM2! 
Pište... 


PŘÍBĚH +4 : 
NÁPLAST NA HOKEJOVÝ 
NEÚSPĚCH 


Já i můj přítel jsme oba dlouho- 
letí zarytí příznivci konzole PSX. 
Pak ale přišel velký třesk a na 
světě se objevila magická černá 
krabička zvaná PS2. Jelikož 
jsme fandové her typu Resident 
Evil, Tomb Raider nebo Metal 
Gear Solid, bedlivě jsme v časo- 
pise PSM sledovali pokračování 
těchto her pro PS2 a čím dál víc 
si přáli mít tuto skříňku doma. 
A pak to jednou přišlo. Po ne- 
úspěchu našich hokejistů na le- 
tošních ZOH jsme seděli doma 
jako opaření a nic nás nebavilo. 
Na již zmíněné PSX jsme už mě- 
li dohranou i poslední horkou 
novinku SF3, a tak nebylo co 
dělat. Velmi brzy jsme se shodli 
na řešení - venku jsme byli rych- 
leji než při požárním poplachu 
a natěšeně jsme chvátali do 
prodejny Sony. Doma jsme 
hned novou PS2 zapojili a u při- 
loženého demodisku strávili 
mnoho hodin. Černá skříňka 
nás opět vtáhla do života - na 
demoverzích jsme obdivovali 
třeba superscenérie u WTCH 
nebo překrásné zpracování 
vodní hladiny u Dark Cloud. Ne- 
úspěch našich hokejistů byl za- 
pomenut a chvíle štěstí, které 
u PS2 zažíváme, ještě zdaleka 
neskončily. 

Vladislava Zátopková, 

Karviná Hranice 


. g TOA EE NPN OYENVAA 
Z KIN E VZKÁZ | 4 SOUPERI. ; 
/ PRO SLOVAKÁ © $ VOLEJ ; 
4 ICKA - VE / 604586408 ; 
Z VŠECH GT MAM / B KRAL JE MR- 
4 LICENCE VE 4 TEVI AT ZIJE ©% 
/ ZLATE. TO / PS2! CO BOLO» 
4 TO BOLO! TE- 


* 
2 


Někteří lidé se uklidňují u Dark Cloudu nebo Metal © 
Gear Solidu, my pro tenhle účel používáme adrenali: £— 


novou pecku SSX Tricky. 


vydřu. Rozhodně se však nebojte, že 
bych vás přestal kupovat,protože jste 
skvělej časák a navíc mezi vámi je můj 
oblíbenec J. Modrák (extra zdravím). 
Pokud by vás zajímalo, co mě na 
vašem časopise zaujalo, tak to všech- 
no šlo postupně. Nejprve jsem se po- 
díval na obálku - skvělý výčet toho, co 
uvnitř najdu. Dále vnitřní grafická 


PŘÍBĚH +5 
ŽROUT ČASU 


Je mi šestnáct let a věřte nebo 
ne, s PlayStation si hraju už 
nějakých pět let a dodnes je 
pro mně největším žroutem ča- 
su - věnuju se jí alespoň pět 
hodin denně, o víkendech po- 
chopitelně mnohem více. Teď 
už mám víceméně volnost, ale 
před pěti lety mne rodiče po- 
měrně důsledně hlídali a ne- 
chali mě hrát jednu nebo dvě 
hodiny denně. Což bylo samo- 
zřejmě zatraceně málo! A tak 
jsem se podle toho zařídil - 
když skončila škola, místo 
abych si hrál s ostatními nebo 
běžel domů k PlayStation a če- 
kal na příkaz matky, vlezl jsem 
do postele. Nařídil jsem si bu- 
díka na jednu hodinu ráno 

a mohl pak v absolutním klidu 
hrát více než pět hodin. Pocho- 
pitelně bez zvuku a na malé 
černobílé televizi, kterou jsem 
měl v pokoji. Vydrželo mi to asi 
čtyři měsíce, pak jsem byl od- 
halen a PlayStation putovala 
na několik týdnů pod zámek. 
Marek Pávek, Brno 
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úprava - nemyslím tím jen rámečky 
kolem článků, ale hlavně taky výborný 
výběr obrázků z her, kde nádherně 
poznám, jak hra graficky vypadá, 
popř. také obrázek z animací, na které 
kladu velký důraz. Ale teď vám prozra- 
dím hlavní plus, což je důvod, proč si 
váš časopis koupit: každý řádek se dá 
číst! Neměl jsem dost, dokud jsem ne- 
znal obsah tam i zpátky (jediný řádek 
se přede mnou neschoval). Nejen pro- 
to si vás budu kupovat i dál, i když jen 
z kapesného. Jinak zvýšená cena od 
5. čísla mi nevadí, ještě se vejdu.Tak 
se mějte fajn a pokračujte ve výborné 
práci, protože až budu PS2 mít, tak si 
vás na 100% předplatím. 

PS: Nemyslete si, že jsem pod vli- 
vem omamných látek, když toto píšu. 
Jsem zcela střízlivý a slova jdou od duše. 

PPS: Doufám, že až vám budu zas 
v budoucnosti psát, nebudu to tak 
protahovat. 

Tomáš Burian, Hradec Králové 

lm Tvůj zodpovědný přístup k zís- 
kání PS2 je opravdu chvályhodný 
a poučit by se z něj mohli i někteří 
naši redaktoři. Například Jirka Pav- 
lovský o svoji konzoli přišel, když 
ji ve vzteku prohodil oknem kvůli 
jedné nejmenované extratuhé hře 
(pokud si myslíš, že PS2 hry nedo- 
kážou hráče „uvázat“ jsi na omy- 
lu), a od té doby se mu ještě nepo- 
dařilo našetřit si na novou. Z ho- 
norářů za články nic neušetří, pro- 
tož žádné nedostává - naopak mu- 
sí sem tam něco připlatit, aby- 
chom jeho texty vůbec byli ochot- 
ní uveřejnit. Pokusy o krádeže vy- 
toužené PS2 v obchodech skonči- 
ly vždycky jen ostudou, a tak mu 
chudákovi nezbývá nic jiného, než 
recenzovat hry po nocích na naší 
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DOPISY 


je nemít ještě lepší, že? Mějte se sup- 
rově a ať jste pořád tak 100%. 

Čaues Hemitt 

la V první řadě doporučujeme 
připojit PS2 k televizi pomocí 
SCART kabelu, který je kvalitnější. 
Při velmi malé investici (řádově ti- 
síc korun - doporučujeme originál- 
ní Sony kabel) tak zpozoruješ vel- 
ké zlepšení. Nicméně tě můžeme 
ujistit, že sebelepší televize neza- 
chrání nedostatky her. Jednoduše 
záleží v první řadě na vývojářích, 
zda s roztřepenými okraji něco 
udělají. V jiných směrech lze sa- 
mozřejmě správným výběrem te- 
levize zlepšit kvalitu herního pro- 
žitku, ale je velmi těžké doporučit 
nějakou značku, protože i různé 
typy od jednoho výrobce se mo- 
hou značně lišit. My v redakci má- 
me televizi Loewe Aconda a jsme 
maximálně spokojeni. 

Test televizí zatím v plánu nemá- 
me, i když to jistě stojí za úvahu. 


„NEMYSLETE SI, ŽE JSEM POD VLIVEM OMAMNÝCH 
LÁTEK, KDYŽ TOTO PÍŠU. JSEM ZCELA STŘÍZLIVÝ 


A SLOVA JDOU OD DUŠE.“ 


redakční mašině (přes den ji oku- 
puje návodový mág Lukáš Kolín- 
ský). 

PS: Ani jedno pivo? Tomu se nám 
nechce věřit... 

PPS: Jen to klidně protáhni, my si 
o sobě pěkné věci čteme rádi. 


JAKOU TELEVIZI? 


Zdravím redakci PSM2, nedávno jsem 
si koupil PS2 - a je to bomba. O tom, 
že hry pro PS2 jsou skvělé, exkluzivní, 
bezproblémové a zábavné, není po- 
chyb, ale já mám v současnosti tako- 
vý menší problém. Hraji na starším 
ne-100Hz televizoru a u některých 
her (hlavně stříleček (například 
007 Agent Under Fire, Un- 
real, Half-life atd.) jsem dost 
nespokojený s roztřepenými 
okraji (aliasy). Jinak se mi pre- 
zentace těchto her zdá skvělá 
(mám na mysli barvy, prostře- 
dí, postavy atd.). Našetřil 
jsem si pár šupů a chystám se 
koupit si novou televizi, ale ja- 
kou??? Mám něco kolem 
35.000 Kč a telku chci vyloženě 
na hraní. Nemohli byste mi tedy 
doporučit nějaký nejlépe vámi 
vyzkoušený model, na kterém 
vypadá grafika her nejlépe? A ne- 
bo ještě lépe, co takhle udělat 
menší test televizorů v různých ce- 
nových kategoriích? Nechystá se tře- 
ba nějaký speciální monitor pro PS2? 
Gamesy na PS2 jsou skvělé, ale proč 


Speciální monitor pro PS2 bude 
v prodeji v okamžiku zprovoznění 
síťové podpory, ale to je zatím pří- 
liš vzdálená budoucnost. 


KRITIKA 


Zdravím redakci PSM2 a předem se 
omlouvám za pravopisné hrubky. Asi 
jako každého mě naprosto pohltila hra 
MGS2, ale to, co předvádíte ve vašem 
časopise, mě „donutilo“ napsat tento 
mail. Jmenovitě jde o úvahu o anima- 
cích v minulém čísle. Jsem fanouškem 
série MGS již od jejího počátku a do- 
hrál jsem všechny díly, tak se nemů- 
žete divit, že to beru osobně. Právě 
animace, které jste zkritizovali, jsou 
možná to nejúžasnější, co na MGS2 
je. Ať již ukazují nějakou nadupanou 
akci nebo dojemnou scénu, přibližují 
svět her k filmu... A co je ze všeho nej- 
důležitější, jsou nositelem příběhu. 
Váš výrok, že by se MGS klidně obe- 
šla bez příběhu, mě docela šokoval. 
Příběh této hry je snad ten nejlepší, 
jaký jsem kdy v životě viděl, a abso- 
lutně žádný film ani hra se mu ne- 
může rovnat. Možná, že některé 

díly FF jsou epičtější, ale ani je- 

den nemá tolik zásadních příbě- 

hových zvratů jako právě MGS. 
V okamžiku, kdy se Raiden dozví 
o Arsenal Gearu, Patriotech nebo 
O skutečném významu projektu S3, 
tuhne vzrušením krev v žilách. 
V tom je přeci síla MGS2 - v příběhu, 
který nutí hráče jít dál, podívat se za 
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NEJHLASITĚJŠÍ HLASY V PS2 VESMÍRU 


Zajímalo by mě, jestli 
se dá z PlayStation 2 


tém až desátém opa- 
kovaném resetovaní 


| Jste zmatení tou hromadou drátů? Nefunguje 
Ea DVD tak, jak má? Dejte vědět našemu týmu 


mechaniků - poradíme! 


Potřeboval bych 
poradit, jestli 


Be 


výrobek DTT 
3500 Digital od 


SOUNDSTATION2 od 
Logic3? Je to asi jediná 


PLAYSTATION 2 MAGAZÍN 
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Jan Svátek 
Jan Modrák 
Alena Kiriloviczová 
Lukáš Kolínský 
Jiří Pavlovský, Darek Šmíd, 
Milan Jablonský, Jiří Zídek, 
Daniel Kalina 
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předvádějí dnešní hry? % cím CD, ale problém se % ší kvalitě zvu- “ | tíš oté- |% kvalitní vzhledem k ce- Petr Bílek, Václav Valeš 

Petr / neodstranil. Prosím / ku z PS2 sadu měř polo- / ně 3000 Kč? 

lu Dá.Každý měsíc % Vás o radu, protože 4 ozvučení do- vinu mé- % Jakub L. Alena Kiriloviczová 
vycházejí nové a no- / nechci PS2 dávat do — 4 mácího kina ně, při- © $ m Ikdyžtonení 

vé hry, které grafiku / opravy, to bych nemo- 4 v hodnotě kolem čemž hraje / úplně špatné, za tu- Jakub Červinka, Karel Roubal, 
PS2 neustále vylep- % hl pařit a měl absťák. *% 18000 Kč? skvěle. 4 to cenu skutečně David Voska 
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roh a oddělat dalšího vojáka. Přizná- 
vám, že když se hraje hra znovu, mů- 
žou již některé dialogy nebo animace 
nudit, ale dají se lehce přeskočit, ne? 
Metal Gear Solid 2 je tou největší her- 
ní událostí, kterou kdy svět viděl, 
a žádná její část nebyla zanedbána. 
Čtu váš časopis pravidelně a musím 
uznat, že odvádíte svojí práci skvěle, 
tak snad tuto kritiku nějak spolknete. 
Pokud by vám zbyla troška času, byl 
bych moc rád, kdybyste mi mohli ode- 
psat a sdělit mi vaše názory na tuto 
problematiku... 

Jakub Mikyska 

= Článek byl sice jen názorem 
jednoho z našich anglických kole- 
gů, ale většina z nás se pod něj 
může podepsat. Dokonce bychom 


GLOBALIZACE PS2 


se mohli podepsat i pod tvůj do- 
pis. MGS2 je skutečně tou největ- 
ší herní událostí poslední doby, 
MGS2 nás naprosto pohltil a ani- 
mace jsou možná to nejúžasnější 
co na MGS2 je. Všechno to jsou 
i naše názory a možná právě ten 
poslední dobře vypovídá o tom, co 
jsme chtěli říci. V zásadě jde o to, 
že je MGS2 úžasný zážitek, který 
nemá ve světě her obdoby. 

Je to však také nejlepší HRA všech 
dob? Nebyl ten příběh a animace 
přeci jen trochu na úkor hratelnos- 
ti? Jistě, účel světí prostředky 
a důležité je, že jsme se všichni 
skvěle bavili. Spíše než o kritiku 
konkrétní hry tedy šlo o rozvíření 
diskuze nad objemem animací 


Jedete na dovolenou? Jste z daleka? Každý měsíc oceníme pohled odeslaný z nej- 
vzdálenějšího místa na planetě Zemi (nebo i dál). A napište nám i pokud míříte na 
dovolenou do Krkonoš - ze všech pohlednic rovněž vylosujeme jednoho šťastlivce! 

Tenhle měsíc do redakce dorazil pohled až z Dubaje ve Spojených Arabských 
Emirátech, kde se náš čtenář Sváťa Sýkora podle vlastních slov bez PS2 strašlivě 
nudil, A protože všechny peníze utratil za cestu, vyhrává nějakou tu pozornost od 
naší redakce. Druhý vylosovaný je pohled z Košic. 
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0 CO JDE? 


Co jste nám psali tento měsíc? 
Virtua Fighter 4 


MGS2 

Hádky s PCčkáři 

PSM2 

CUS ČERV. / PSM2. JSTE. 
B PROC JSOU © Ž FÁKT MÁCHRI. 
HRY MÁ PSI / DIKY VAM NE- 
A PS2 NEKO- — $ JIM+ NESPIM 

LIKRAT DRÁZSI Ž A MANZELKU 

NEZ NA PC? Z ANI NEZNÁM. 

m ZDRAVIM Z A TO VSEC- 


PAA i3itttassšé. 


HNO» DOKUD SI 
NEPRECTU VAS 
CASOPIS. JE 
TO FAKT BOM- 
BA. DIKY ZÁ 
TO, ZE JSTE. 
CAU BOB. 


AA 4itt4šškkkát tě 


a videa ve hrách. A fakt, že se 
v tomto směru o MGS2 mluví, jen 
potvrzuje výjimečnost hry. 


SEX A PSM2 


Velevážená redakcia PSM2! 

Rozhodol som sa vám napísať tento 
list, aj keď som už v písaní vyšiel po- 
riadne z cviku. Som naroděný v roku 
1964, PS2ku už mám 10 mesiacov 
a dalo by sa povedať, že prežívam 
svoje druhé dětstvo (uprímne prizna- 
nie). Velmi ma potešil vás časopis, no 
musím napísať, že som záviděl každé- 
mu, kto vedel, že pride na trh. Ja som 
k prvému číslu prišiel takpovediac jako 
sliepka k zrnu. Sporadicky som si totiž 
kupoval časopis PSM a až tam som sa 
dočítal, že bude váš časopis vychád- 
zať. Na druhý den som preto išiel do 
predajne a kúpil som si ho (mali len je- 
den výtlačok!). No ten nálev adrenalí- 
nu, ktorí dostali ti, kto čakali napríklad 
mesiac, ten bysom rád zažil! Redakcii 
PSM2 prajem nadalej vela tvorivej čin- 
nosti (veď vas nesmierne potrebuje- 
me) a vela uspechov. 

PS: Po dobrom a kvalitnom sexe ste 
tým druhým najlepším v mojom živote! 
Ján Zahoran, Kolárovo 

le Poslední věta tvého dopisu 
nás opravdu dostala... obzvlášť 
některé naše (šéf)redaktory, kteří 
to mají přesně naopak. Po dobré 
a kvalitní pařbě je sex na druhém 
místě v jejich životě! Naštěstí jsou 
i mezi námi normální lidé. 

NÁ ZÁCHOD. 
TAK SI RÁDEJI 
VEMTE TELEVI- 


m JESTLI MÁ 
NEKDO ZÁCPU: 
TÁK AT SI ZÁ- 


HRAJE ALIEN zI A PS NÁ 
RESURRECTIOM: ZÁCHOD: AT 
PÁK ANI NE- NEMUSITE AŠ- 


Aiiitottosté 


STIHNE DOJIT PON DOBIHAT. 


Lukáš Danihelka 
distribuce ©omegagroup.cz 
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SsIM2 (nánd Čperma presents... 


Live your life „the finest in Home Theatre Projection 


in (nad style. 


SIM2 Grand Cinema: the models and colours 
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HT200 HT200DM 
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THE NEW HT300 


HT200 SWA HT250 
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A NEXAS INSTRUMENTS (TECHNOLOGY 


Výjimečný výkon v novém elegantním provedení 

- Nový DMD chip od Texas Instruments umožňující zobrazení 
v režimu 16:9 při rozlišení 1280x720 pixelů (přirozené HDTV) 

- Kontrast >1100:1 

- Patentovaný optický systém (chráněný ochranou známkou) 

- Šestisegmentový rotující barevný filtr 

- Faroudja video procesor DCDi'M 

- Triple keystone adjustment 

(3 možnosti korekce lichoběžníku včetně horizontální) 
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i 2002 


Excellence in Good Design Award Innovations Product of the Year Innovations 

Design Award Chicago Athenauem 2001 Award Video Grand Prix Award 2002 Award 

AudioVideo Interiors Museum of Architecture Consumer AudioVideo International Consumer 
Magazine and Design Electronics Show Magazine Electronics Show 


World recognised award-winning video projector line for innovative technology, 
superb image guality and exguisite lifestyle design. 


Výhradní zastoupení: 
Hifi Store s.r.o. - High End 4 Home Cinema Studio, 


Na Příkopě 25, Praha 1 110 00 Multimedia 
a tel.: 02/21 96 72 20-21, fax: 02/21 96 72 22, 
dz 
h 
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HRRIEME OD ÚPLNÉHO VrČERPAÁNÍ 


Postavy Disneye. Dokonalost Sguare. Je v jednotě síla? Od- 
pověd naleznete jen v naší recenzi dovezené japonské verze! 


Nervydrásající hit z PSone se konečně přehoupl na PS2. Jdě- 
te do kina. Čtěte naši recenzi. Poznejte pravdu. A těšte se. 


Mat Hoffman's Pro BMX 2, Tomb Raider, TOCA Race Driver, 
Winning Eleven 6, MK: - Aliance, MESA, a mnohem více! 


TO VŠE V PŘÍŠTÍM ČÍSLE 


PSM2 HS V PRODEJI 


ZAČÍNÁ... 


100% 


| „Fam af Salvatio) 

Gary Moore 
Miscellané 
Gamel 


znovu v Bad ConpoM 
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Classic Rocku 
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100% návody pro 
PlayStation a PlayStation £ 
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rp“vation 
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„s Ne cheatů 
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Rekordní počet návodů! 
Odhalení bonusů, ver 


State of Emergency | Rayman Rush | Panzer Front Bis 
A Tipy. S8X Iricky | Pro Evolution Soccer | Maximo | MGS 


6. číslo právě v prodeji 


